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Δπραξηζηίεο 

 

Η παξνύζα εξγαζία θαη ε εκπεηξία εθπόλεζήο ηεο ζα ήηαλ πνιύ δηαθνξεηηθέο ρσξίο ηε 

ζπκβνιή νξηζκέλσλ αηόκσλ. Θα ήζεια επνκέλσο λα επραξηζηήζσ ζεξκά, πξώηε από όινπο 

θαη όρη απιά επεηδή έηζη είζηζηαη, ηελ επηβιέπνπζα θαζεγήηξηα θπξία Μάξζα Μηραειίδνπ 

γηα ηελ θαζνδήγεζε, ηελ ππνκνλή, ηελ έκπλεπζε. Θα πξέπεη επίζεο λα επραξηζηήζσ ηνπο 

streamers πνπ ζπκκεηείραλ ζηελ έξεπλα, ηδηαίηεξα ηνλ Devatva, ηελ DirtyHouseWife θαη ηνλ 

PerfectBalance1 πνπ δέρηεθαλ λα κνπ παξαρσξήζνπλ ιίγν από ην ρξόλν ηνπο γηα ηηο 

ζπλεληεύμεηο. Δπραξηζηώ αθόκε ηε Βηνιέηηα θαη ην Φξήζην γηα ηε ζπκπαξάζηαζε, ηηο 

«αθαδεκατθέο ζπκβνπιέο» θαη όιεο ηηο ζπδεηήζεηο∙ ηνλ Τδώξηδε πνπ αλέρηεθε γθξίληεο, είδε 

καδί κνπ streams θαη έθαλε εζπρία∙ ην Γήκν θαη ην Φώηε πνπ ζπλέδξακαλ ηηο απέιπηδεο 

πξνζπάζεηέο κνπ λα αλαθαιύςσ γπλαίθεο πνπ λα θάλνπλ ζπζηεκαηηθά streams∙ ηε Σηέιια 

θαη ην Γηάλλε πνπ δελ κπνξνύζαλ λα ζπκκεξηζηνύλ ηνλ ελζνπζηαζκό κνπ, κε άθνπγαλ όκσο 

λα ηνπο δηαβάδσ απνζπάζκαηα από ην ηειέθσλν∙ ηνλ Παλαγηώηε πνπ θαηάθεξε λα κε θέξεη 

ζε επαθή κε ηνλ Αξρεγό∙ θαη ηέινο, ηε Μαξία, ηελ πην αθνζησκέλε gamer πνπ γλώξηζα 

πνηέ, γηα ηα γέιηα, ηηο «απηνεζλνγξαθηθέο» απόπεηξεο ηνπ θαινθαηξηνύ θαη ηα δηαζθεδαζηηθά 

ζρέδηα γηα ην δηθό καο θαλάιη. 
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Διζαγφγή  

 

Τνλ Αχγνπζην ηνπ 2014 ε δεκηνπξγφο ηνπ αλεμάξηεηνπ βηληενπαηρληδηνχ Depression 

Quest Zoe Quinn θαηεγνξήζεθε δεκφζηα απφ ηνλ πξψελ θίιν ηεο φηη δηαηεξνχζε 

ζεμνπαιηθέο ζρέζεηο κε έλαλ γλσζηφ θξηηηθφ βηληενπαηρληδηψλ. Με αθνξκή κία 

ππνηηζέκελε αλεζπρία γηα ηε δεκνζηνγξαθηθή δενληνινγία, ην ζπγθεθξηκέλν πεξηζηαηηθφ 

απνηέιεζε έλαπζκα γηα ηελ αλάδπζε, ζε δηάθνξνπο δηαδηθηπαθνχο ρψξνπο, κίαο 

ζπζηεκαηηθήο ζεμηζηηθήο επίζεζεο ελαληίνλ ηεο θαη, αθνινχζσο, ελαληίνλ άιισλ 

γπλαηθψλ πνπ ζπκκεηέρνπλ κε θάπνην ηξφπν ζηελ θνπιηνχξα ησλ βηληενπαηρληδηψλ. Οη 

αληηδξάζεηο απηέο, νη νπνίεο ζπζπεηξψζεθαλ κε ηελ νλνκαζία GamerGate, έιαβαλ 

ηεξάζηηεο δηαζηάζεηο, θαη ζε νξηζκέλεο πεξηπηψζεηο δείρλνπλ πξσηνθαλή βηαηφηεηα. 

Δλδεηθηηθά, ε εθεκεξίδα New Yorker παξαζέηεη έλα αλψλπκν ζρφιην πνπ αλαξηήζεθε 

ζηνλ ηζηφηνπν 4chan ελαληίνλ ηεο Quinn, ζην νπνίν αλαθέξεηαη πσο «ηελ επόκελε θνξά 

πνπ ζα εκθαληζηεί ζε θάπνην ζπλέδξην (…) ζα ηελ ηξαπκαηίζνπκε ηόζν ώζηε λα κελ 

κπνξέζεη λα αλαξξώζεη πνηέ πιήξσο (…) Θα έιεγα εγθεθαιηθή βιάβε, αιιά δε ζέινπκε λα 

θαηαιήμεη ηόζν θαζπζηεξεκέλε πνπ λα κε καο θνβάηαη» (Parkin 2014).  

Τν GamerGate γλψξηζε ζεκαληηθή δεκνζηφηεηα, ζπδεηήζεθε ζε κία πιεζψξα απφ 

δεκνζηνγξαθηθά άξζα
1
 θαη απνηειεί ην πην πξφζθαην ζπκβάλ ηέηνηνπ είδνπο, σζηφζν, 

δπζηπρψο, δελ είλαη ην κνλαδηθφ. Τν 2007 ε πξνγξακκαηίζηξηα βηληενπαηρληδηψλ Kathy 

Sierra έγηλε απνδέθηεο απεηιψλ θαηά ηεο δσήο ηεο πνπ ηελ εμαλάγθαζαλ λα αλαζηείιεη 

ηηο δεκφζηεο εκθαλίζεηο ηεο (BBC 2007).  Τν 2010 ε θξηηηθή πνπ αζθήζεθε ζε κηα ζεηξά 

απφ θφκηθο ηνπ δεκνθηινχο ηζηφηνπνπ Penny Arcade επεηδή έθαλαλ ρηνπκνξηζηηθή 

αλαθνξά ζην δήηεκα ηνπ βηαζκνχ, αληηκεησπίζηεθε ζαξθαζηηθά απφ ηνπο δεκηνπξγνχο 

θαη είρε σο απνηέιεζκα ηελ αλάδπζε κίαο ηδηαίηεξα βίαηεο ξεηνξηθήο απφ ην θνηλφ (Salter 

& Blodgett 2012). Τν 2012 ε πξνζπάζεηα ηεο blogger Anita Sarkeesian λα θεξδίζεη κέζσ 

ηνπ Kickstarter ρξεκαηνδφηεζε γηα κία δηαδηθηπαθή εθπνκπή πνπ ζα εμεξεπλά ηηο 

ζεμηζηηθέο αλαπαξαζηάζεηο βηληενπαηρληδηψλ
2
 είρε θαη πάιη σο απνηέιεζκα απεηιέο θαηά 

ηεο ζσκαηηθήο ηεο αθεξαηφηεηαο, ηεο δσήο ηεο ή απεηιέο βηαζκνχ (Humphreys & Vered 

2014: 3). Τα παξαπάλσ επεηζφδηα είλαη νξηζκέλα κφλν, κεηαμχ άιισλ, πνπ ζθηαγξαθνχλ 

                                                           
1
 Πέξα απφ ηελ εθεκεξίδα New Yorker, άξζξα πνπ αζρνινχληαη κε ην ζπγθεθξηκέλν δήηεκα αλαξηήζεθαλ 

ην Σεπηέκβξην ηνπ 2014, αλάκεζα ζε άιινπο ζεκαληηθνχο δεκνζηνγξαθηθνχο νξγαληζκνχο, ζην Forbes, ζην 

πεξηνδηθφ Time, ζηελ Washington Post, ζην Wired, ζηνπο New York Times θαη ζηνλ ηζηφηνπν ηνπ BBC.  
2
 Τν ζπγθεθξηκέλν εγρείξεκα ηειηθά πξαγκαηνπνηήζεθε, ε εθπνκπή νλνκάδεηαη Tropes vs Women in Video 

Games θαη είλαη αλαξηεκέλε ζην θαλάιη ηεο Sarkeesian ζην YouTube, ζηε δηεχζπλζε 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn4ob_5_ttEaA_vc8F3fjzE62esf9yP61  

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn4ob_5_ttEaA_vc8F3fjzE62esf9yP61
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ηηο αληηθάζεηο θαη ηηο εληάζεηο πνπ θπξηαξρνχλ ζην πεδίν θαη απνθαιχπηνπλ ηνλ έληνλα 

πξνβιεκαηηθφ ραξαθηήξα ηνπ ηξφπνπ κε ηνλ νπνίν ε ηαπηφηεηα ηνπ παίθηε 

βηληενπαηρληδηψλ έρεη ζπγθξνηεζεί ζηνλ θπξίαξρν ιφγν: φπσο αλαθέξνπλ νη Chess θαη 

Shaw, «ν ζπζηεκηθόο ζεμηζκόο δνκεί ηε βηνκεραλία θαη ηελ θνπιηνύξα ησλ 

βηληενπαηρληδηώλ ζε ηέηνηα έθηαζε, ώζηε νπνηαδήπνηε πξνζπάζεηα ελζσκάησζεο 

θεκηληζηηθώλ ζηνηρείσλ ζηα βηληενπαηρλίδηα γίλεηαη αληηιεπηή ζαλ απνδεηθηηθό ζηνηρείν 

ζπλσκνζίαο» θαη αληηκεησπίδεηαη επηζεηηθά (Chess & Shaw 2015: 208-209).  

Σχκθσλα κε ηνπο Dovey θαη Kennedy, απηή ε πξνβιεκαηηθή έκθπιε θσδηθνπνίεζε 

ησλ βηληενπαηρληδηψλ είλαη απνηέιεζκα ηεο γέλεζεο ηνπ κέζνπ απφ ηνκείο 

δξαζηεξηνπνίεζεο πνπ ζπλδένληαη ζηελά ζην θνηλσληθφ θαληαζηαθφ κε ηελ 

αξξελσπφηεηα, φπσο ε επηζηήκε, ε ηερλνινγία, ν ζηξαηφο ή ηα καζεκαηηθά (Dovey & 

Kennedy 2006: 36).  Όπσο γίλεηαη εκθαλέο απφ ηα παξαπάλσ παξαδείγκαηα, παξά ηε 

ζεκεξηλή θαζηέξσζε ηνπ gaming
3
 σο «λφκηκε» ελαζρφιεζε θαη ηε ζηαδηαθή αλαγσγή 

ηνπ ζε θπξίαξρε ηάζε ζηε βηνκεραλία ηεο ςπραγσγίαο
4
, ε πξνβιεκαηηθή απηή ζρέζε 

αλαπαξάγεηαη, ίζσο θαη εληείλεηαη ζε νξηζκέλεο πεξηπηψζεηο. Αλ θαη ηα ζηαηηζηηθά 

δεδνκέλα πνπ παξνπζηάδνπλ δεκνζηνγξαθηθά άξζξα θαη δηάθνξεο εηαηξηθέο έξεπλεο 

δείρλνπλ ξαγδαία αχμεζε ηεο ζπκκεηνρήο ησλ γπλαηθψλ ζηελ ελ ιφγσ δξαζηεξηφηεηα
5
, 

ηέηνηεο δεκνγξαθηθέο αλαιχζεηο αδπλαηνχλ λα πεξηγξάςνπλ απνηειεζκαηηθά ην ηη 

παίδνπλ νη γπλαίθεο, ην πψο, ην πφζν, ην γηαηί, ην πνχ θαη ην κε πνηφλ, δεκηνπξγψληαο 

ηειηθά κηα πιαζηή εηθφλα βειηίσζεο ηεο θαηάζηαζεο θαη απνθξχπηνληαο ηηο 

ζπλερηδφκελεο ζεκαληηθέο έκθπιεο δηαθνξνπνηήζεηο. Όπσο επηζεκαίλνπλ νη Jenson θαη 

de Castell, «κόιηο ην θύιν αθαηξεζεί σο ζηαηηζηηθά αζήκαλην, ηππηθά δελ ππάξρεη 

πεξαηηέξσ αλάιπζε ζηνηρείσλ (…), απνζησπώληαο έηζη επαθόινπζεο εξσηήζεηο πεξί ηνπ 

εάλ θαη ηη νη γπλαίθεο/ ηα θνξίηζηα πξαγκαηηθά παίδνπλ (…)» (Jenson & de Castell 2005: 

3, έκθαζε ζην πξσηφηππν). Δίλαη επνκέλσο επηηαθηηθή ε αλάγθε νπζηαζηηθήο 

θαηαλφεζεο ησλ ζπγθεθξηκέλσλ θαηλνκέλσλ, δεδνκέλνπ κάιηζηα φηη ηα βηληενπαηρλίδηα 

                                                           
3
 Όπσο επηζεκαίλεη ν Bhaduri ν φξνο “gaming” είλαη ζήκεξα επξέσο απνδεθηφο σο ε πξάμε ηνπ λα παίδεη 

θαλείο παηρλίδηα θπξίσο ζε θάπνηα ςεθηαθή επηθάλεηα δηεπαθήο (Bhaduri 2014). Γεδνκέλνπ φηη απνηειεί, κε 

ηε ζεκεξηλή ηνπ ζεκαζία, έλαλ λενινγηθφ ηδησκαηηζκφ ηδηαίηεξνπ ελδηαθέξνληνο γηα ηνπο κειεηεηέο ησλ 

λέσλ κέζσλ (φ.π.), έγηλε επηινγή λα παξακείλεη ακεηάθξαζηνο θαη λα κελ απνδνζεί πεξηθξαζηηθά.  
4
Δίλαη ραξαθηεξηζηηθφ φηη ε βηνκεραλία βηληενπαηρληδηψλ έρεη μεπεξάζεη ζε θέξδε ηε βηνκεραλία ηνπ 

θηλεκαηνγξάθνπ ζηηο Ηλσκέλεο Πνιηηείεο Ακεξηθήο θαη, παγθνζκίσο, ηε βηνκεραλία ηεο κνπζηθήο (Dyer- 

Witheford & de Peuter 2009: xvi).  
5
 Δλδεηθηηθά, ε Krotoski αλαθέξεη φηη, ήδε απφ ην 2004, νη γπλαίθεο απνηεινχζαλ ην 25,1% ησλ ελεξγψλ 

παηθηψλ ζηε Γπηηθή Δπξψπε (Krotoski 2004: 10), ελψ ζηελ ηειεπηαία έθζεζε ηεο Entertainment Software 

Association  παξαηεξείηαη φηη νη γπλαίθεο ζπληζηνχλ ην 48% ησλ παηθηψλ ζηηο Ηλσκέλεο Πνιηηείεο 

Ακεξηθήο (Entertainment Software Association 2014).  
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έρνπλ πιένλ αλαγλσξηζηεί σο πνιηηηζηηθφ πξντφλ απφ ζεζκνχο φπσο ε UNESCO 

(Prohelvetia n.d) θαη ζεσξνχληαη ηδηαίηεξεο ζεκαζίαο, αλάκεζα ζε άιια, σο εθπαηδεπηηθφ 

εξγαιείν, σο πχιε εηζφδνπ ζε ζέζεηο εξγαζίαο πνπ αθνξνχλ ζε ηερλνινγηθνχο θαη ζε 

επηζηεκνληθνχο ηνκείο θαη σο κέζν θαιιηηερληθήο έθθξαζεο. 

Δπνκέλσο, ε παξνχζα εξγαζία απνζθνπεί ζηε δηεξεχλεζε ηεο δηαδηθαζίαο ζχκθσλα 

κε ηελ νπνία ε εγεκνληθή αξξελσπφηεηα πνπ θαίλεηαη λα ζπλδέεηαη κε ηα 

βηληενπαηρλίδηα ζπγθξνηείηαη, αλαπαξάγεηαη θαη –ελδερνκέλσο- αλαηξέπεηαη θαηά ηε 

δηάξθεηα ηεο ζπλδηαιιαγήο κε ηηο θπξίαξρεο έκθπιεο λφξκεο αηφκσλ πνπ αζρνινχληαη 

επαγγεικαηηθά κε ην streaming βηληενπαηρληδηψλ. Η επηινγή ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ πεδίνπ, 

πέξα απφ ην φηη επηηξέπεη ηελ πξνζέγγηζε πεξαηηέξσ δεηεκάησλ πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ 

επαγγεικαηηθνπνίεζε κίαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ κέρξη πξφζθαηα αθνξνχζε ζηε 

δηαζθέδαζε θαη ζηνλ ειεχζεξν ρξφλν, νθείιεηαη ζην φηη ζπληζηά έλα απφ ηα 

πεξηβάιινληα φπνπ ζπλαληάηαη ζήκεξα ν πην έληνλνο έκθπινο απνθιεηζκφο, φπσο ζα 

παξνπζηαζηεί αλαιπηηθά θαη παξαθάησ. Έηζη, αξρηθά ζα επηρεηξεζεί κηα θξηηηθή 

επηζθφπεζε ησλ αθαδεκατθψλ πξνζεγγίζεσλ ηεο ζρέζεο θχινπ θαη βηληενπαηρληδηψλ, 

ελψ ζα γίλεη πξνζπάζεηα λα νξηνζεηεζεί βηβιηνγξαθηθά ην επαγγεικαηηθφ gaming σο 

εξεπλεηηθφ πεδίν, δεδνκέλνπ φηη πξφθεηηαη γηα έλα πνιχ πξφζθαην θαηλφκελν πνπ δελ 

έρεη κειεηεζεί αθφκε επαξθψο. Σην ηξίην θαη ζην ηέηαξην θεθάιαην ζα παξνπζηαζηνχλ 

ηα ζεσξεηηθά θαη ηα κεζνδνινγηθά εξγαιεία πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα ηελ αλάιπζε θαη 

ηε ζπγθέληξσζε ησλ δεδνκέλσλ θαη ζα αηηηνινγεζεί ε επηινγή ηνπο. Σηε ζπλέρεηα, κεηά 

απφ κία αλάιπζε ησλ ηδηαίηεξσλ ραξαθηεξηζηηθψλ πνπ ζπγθξνηνχλ ην επαγγεικαηηθφ 

streaming, δειαδή εθείλνλ ηνλ ηνκέα ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming φπνπ ε εηθφλα ηνπ 

παηρληδηνχ κεηαδίδεηαη δηαδηθηπαθά ζην θνηλφ ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν, ζα κειεηεζεί ν 

ηξφπνο κε ηνλ νπνίν ηα ζεκεία αλαθνξάο πνπ ζπλαπνηεινχλ ηελ ηαπηφηεηα ηνπ 

επαγγεικαηία εθθξάδνπλ θαη αλαπαξάγνπλ ηελ εγεκνληθή αξξελσπφηεηα. Σηα επφκελα 

θεθάιαηα ζα ζπδεηεζεί ε δηαρείξηζε ησλ θπξηάξρσλ πξνηχπσλ απφ ηνπο επαγγεικαηίεο 

ζην ζπγθεθξηκέλν ρψξν: νη πεξηπηψζεηο θαηά ηηο νπνίεο νη έκθπιεο λφξκεο 

επαλεγγξάθνληαη ζηε ζπκπεξηθνξά ηνπο θαη αλαπαξάγνπλ ηνλ θπξίαξρν ιφγν θαη, ηέινο, 

νη δπλαηφηεηεο πνπ κπνξεί λα ελππάξρνπλ ζηηο παξαπάλσ δηαδηθαζίεο γηα επαλαζήκαλζε 

ησλ έκθπισλ θσδηθνπνηήζεσλ.  
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I. Φύλο και βινηεοπαιτνίδια 

 

Η βηβιηνγξαθία έρεη εληνπίζεη, επηζεκάλεη θαη πξνζπαζήζεη λα πεξηγξάςεη ηελ 

πξνβιεκαηηθή ζρέζε ηνπ θχινπ κε ηα βηληενπαηρλίδηα απφ ηε ζηηγκή πνπ απηά άξρηζαλ 

λα δηαδίδνληαη σο κέζν ςπραγσγίαο, ήδε απφ ηε δεθαεηία ηνπ 1980 θαη ηελ επνρή ηεο 

ιεηηνπξγίαο ησλ πξψησλ θαηαζηεκάησλ βηληενπαηρληδηψλ (arcades)
6
 (Williams et al 

2009: 832; Huntemanna 2015: 165). Ιζηνξηθά, ε κειέηε ηεο ζρέζεο ηνπ θχινπ κε ηα 

βηληενπαηρλίδηα εκθαλίζηεθε ζηνπο θφιπνπο κίαο επξχηεξεο αλάιπζεο αλαθνξηθά κε ηηο 

γπλαίθεο θαη ηελ ηερλνινγία. Τν κεησκέλν ελδηαθέξνλ ηνλ γπλαηθψλ γηα ην ελ ιφγσ κέζν 

αλάρζεθε ζε έλα γεληθφηεξν κεησκέλν ελδηαθέξνλ γηα ηα ηερλνινγηθά πξντφληα, ην νπνίν 

κε ηε ζεηξά ηνπ απνδφζεθε ζε έκθπια δηαθξηηέο ηαπηφηεηεο θαη, ζπλαθφινπζα, ζε 

δηαθνξνπνηεκέλεο ηερλνινγηθέο επηζπκίεο θαη θαληαζηψζεηο (Kiesler et al 1985; Miller et 

al 1996; Brunner at al 1998). Οη Brunner et al γηα παξάδεηγκα, ζπκπεξαίλνπλ φηη, 

αλαθνξηθά κε ηηο ηδαληθέο ρξήζεηο ηεο ηερλνινγίαο, νη άληξεο θαίλεηαη λα πξνζδνθνχλ 

απειεπζέξσζε απφ ηνπο πεξηνξηζκνχο ηνπ ρξφλνπ, ηνπ ηφπνπ θαη ηνπ ζψκαηνο, 

θπξηαξρία πάλσ ζηε θχζε, απεξηφξηζηεο δπλαηφηεηεο πξφζβαζεο ζε γλψζε θαη 

πιεξνθνξία, δχλακε θαη ππέξβαζε ησλ θνηλσληθψλ πξνβιεκάησλ, φηαλ νη γπλαίθεο 

θαληάδνληαη κηθξά θαη εχρξεζηα αληηθείκελα πνπ επηηξέπνπλ ηε δηακνίξαζε γλψζεο θαη 

πιεξνθνξίαο, ηελ θνηλσληθνπνίεζε, πξνάγνπλ ηελ δεκηνπξγηθφηεηα θαη ιεηηνπξγνχλ σο 

εξγαιεία επίιπζεο πξαγκαηηθψλ πξνβιεκάησλ (Brunner at al 1998: 74-77). Πξνηείλνπλ 

επνκέλσο φηη «ηα θνξίηζηα έρνπλ αλάγθε από παηρλίδηα όπνπ κπνξνύλ λα πξνβάξνπλ θαη 

λα εθθξάζνπλ ηηο ακθηζεκίεο θαη ηηο αληηθάζεηο ηεο ζειπθόηεηαο» (φ.π.: 87), πξνθεηκέλνπ 

λα ελδηαθεξζνχλ γηα απηά.  

Παξάιιεια, θαζψο ηα βηληενπαηρλίδηα άξρηζαλ ζηαδηαθά λα απνθηνχλ δεκνηηθφηεηα 

θαη λα γίλνληαη αληηιεπηά σο δηαθξηηφ πεδίν αθαδεκατθνχ ελδηαθέξνληνο, νη κειέηεο 

ζηξάθεθαλ ζην θείκελν ησλ παηρληδηψλ απηψλ θαζαπηφ. Η έληνλε δξάζε, ε 

αληαγσληζηηθφηεηα θαη ε ζηελή ζχλδεζε κε ηε βία θαη ηελ επηζεηηθφηεηα, πνπ θάπνηεο 

απφ ηηο παξαπάλσ κειέηεο εληνπίδνπλ ζηα ελ ιφγσ πξντφληα, ζεσξήζεθαλ ζηνηρεία πνπ 

κπνξεί λα είλαη ειθπζηηθά γηα ηνπο άληξεο, αιιά θαίλεηαη λα απσζνχλ ην γπλαηθείν 

θνηλφ, ζε ζπλδπαζκφ κάιηζηα κε ην γεγνλφο φηη ην γπλαηθείν θχιν δελ απεηθνλίδεηαη 

ζπρλά ζε ηέηνηνπ είδνπο πεξηβάιινληα θαη φηη νη ζπάληεο απηέο αλαπαξαζηάζεηο 

                                                           
6
 Τέηνηνπ είδνπο θαηαζηήκαηα ζεσξνχληαη νη πξφγνλνη ησλ ζεκεξηλψλ internet θαθέ θαη ζηελ Διιάδα εηαλ 

γλσζηά σο νπθάδηθα, ειεθηξνληθά ή ειεθηξνληθάδηθα.  
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ραξαθηεξίδνληαη απφ κία κηζνγπληζηηθή ή ππεξζεμνπαιηθή ζηεξενηππηθή απφδνζε (Dietz 

1998; Beasly & Stanley 2002; Norris 2004). Δπηπξνζζέησο, νξηζκέλνη αλαιπηέο έθηαζαλ 

ζην ζεκείν λα ππνζηεξίμνπλ, έζησ δηζηαθηηθά, φηη ηα βηληενπαηρλίδηα πξνυπνζέηνπλ 

γλσζηηθέο ηθαλφηεηεο πνπ ζπλαληψληαη ζηνπο άληξεο ζε κεγαιχηεξν βαζκφ, φπσο ε 

δεμηφηεηα ηεο ρσξηθήο αληίιεςεο ή ηνπ ινγηθνχ θαη ζηξαηεγηθνχ ζρεδηαζκνχ (Greenfield 

1994: 5-7; Brown et al 1997: 810-811).   

Αλ θαη πξνζεγγίζεηο φπσο νη παξαπάλσ ζπλερίδνπλ λα παξνπζηάδνληαη ζηε 

βηβιηνγξαθία θαη θαηά ηε δηάξθεηα ηεο ηειεπηαίαο δεθαεηίαο (Dill et al 2005; Hartmann 

& Klimmt 2006), νη πεξηζζφηεξνη ζχγρξνλνη κειεηεηέο ηηο αληηκεησπίδνπλ θξηηηθά. 

Πξψηα απ’ φια, νη εμειίμεηο ζηνλ ηνκέα ηεο ηερλνινγίαο, αιιά θαη ησλ βηληενπαηρληδηψλ 

εηδηθφηεξα, ηηο θαζηζηνχλ αλαρξνληζηηθέο. Όπσο αλαθέξεη ε Brunner, «ην λα παίδεη θαλείο 

ζε έλα ζύγρξνλν θόζκν παηρληδηνύ πξνζνκνηάδεη πεξηζζόηεξν κε ην λα παίδεη κε καξηνλέηεο 

κηζό αηώλα πξηλ, απ’ όηη κε ηελ πξώηε γεληά βηληενπαηρληδηώλ. Υπάξρνπλ πνιύ ιηγόηεξνη 

πεξηνξηζκνί ζηε θαληαζία ηνπ παίθηε» (Brunner 2008: 45). Η ηεξάζηηα ζπλχθαλζε ησλ 

ςεθηαθψλ εθαξκνγψλ κε ηελ θαζεκεξηλφηεηα θαη ε δεκηνπξγία κίαο πιεζψξαο απφ 

εθιεπηπζκέλα θαη πνιχπινθα βηληενπαηρλίδηα γηα ηελ εμππεξέηεζε πνιιψλ 

δηαθνξεηηθψλ ζηφρσλ, ζα έπξεπε λα ζεκάλεη θαη κία ζηαδηαθή επίιπζε ηεο 

πξνβιεκαηηθήο ζρέζεο ησλ γπλαηθψλ κε ην gaming, θάηη πνπ δε θαίλεηαη λα έρεη 

ζπληειεζηεί: κπνξεί λα έρεη απμεζεί ην πνζνζηφ ησλ γπλαηθψλ πνπ αζρνιείηαη κε ηα 

βηληενπαηρλίδηα, σζηφζν ε ζπκκεηνρή ηνπο ζπλερίδεη λα πξαγκαηνπνηείηαη ππφ 

δηαθνξεηηθνχο φξνπο, φπσο ζα δηαθαλεί θαη ζηε ζπλέρεηα. Ταπηφρξνλα, αθφκα θαη ηα 

παηρλίδηα πνπ ζπλερίδνπλ λα ζπλδένληαη ζηελά κε «αξζεληθέο» πξνηηκήζεηο θαη 

ελδηαθέξνληα, φπσο είλαη ηα First Person Shooters, απαηηνχλ ηθαλφηεηεο θαη πξαθηηθέο 

ζπλδεκέλεο θαη κε πεξηζζφηεξν παξαδνζηαθά «ζειπθά» ραξαθηεξηζηηθά, φπσο ε 

ζπλεξγαζία θαη ε θνηλσληθφηεηα (Carr 2006: 169), γεγνλφο πνπ δπζρεξαίλεη ηελ 

απνθιεηζηηθή αλαγσγή ηεο πξνβιεκαηηθήο ζρέζεο ησλ γπλαηθψλ κε ηελ θνπιηνχξα ηνπ 

gaming ζην ππνηηζέκελν κεησκέλν ελδηαθέξνλ γηα έληνλε δξάζε ή βίαην πεξηερφκελν. 

Οη παξαπάλσ πξνζεγγίζεηο ραξαθηεξίδνληαη επηπξνζζέησο απφ κεζνδνινγηθά 

κεηνλεθηήκαηα θαη, ζε αξθεηέο πεξηπηψζεηο, απφ ρξήζε ιαλζαζκέλσλ ζεσξεηηθψλ 

εξγαιείσλ. Η εθαξκνγή ρσξίο θάπνηνπ είδνπο αλαπξνζαξκνγή ζεσξηψλ επίδξαζεο ησλ 

κέζσλ, γελλεκέλσλ απφ πεδία φπσο ε ηειεφξαζε ή ν θηλεκαηνγξάθνο, δε θαίλεηαη λα 

ιακβάλεη ππφςε φηη ηα βηληενπαηρλίδηα «πξαγκαηώλνληαη κέζα από ηελ πξάμε ηνπ 

παηρληδηνύ: ν ρξήζηεο είλαη παίθηεο, θαζώο επίζεο θαη ζεαηήο, αλαγλώζηεο, θαηαλαισηήο 
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θαη θνηλό» (φ.π.: 164, έκθαζε ζην πξσηφηππν). Δθφζνλ πξφθεηηαη επνκέλσο γηα έλα 

δηαδξαζηηθφ κέζν, ε επηθέληξσζε ζην θείκελν ή ζηελ ηερλνινγηθή δηάζηαζε ηνπ 

παηρληδηνχ, ρσξίο παξάιιειε νπζηαζηηθή εμέηαζε ηνπ ηξφπνπ κε ηνλ νπνίνλ νη ίδηνη νη 

παίθηεο αιιειεπηδξνχλ κε απηφ, δε κπνξεί παξά λα είλαη αλεπαξθήο. Γηα παξάδεηγκα, 

έξεπλα ηεο Kerr ήδε θαηά ην 2003 έδεημε φηη, παξά ην γεγνλφο φηη ζηηο ζπλεληεχμεηο ηεο 

κε ελήιηθεο γπλαίθεο παίθηξηεο ε ζηεξενηππηθή απφδνζε ησλ γπλαηθψλ θαίλεηαη φηη 

γίλεηαη αληηιεπηή θαη φηη επηθξίλεηαη, ην ίδην ζπκβαίλεη θαη κε ηελ απφδνζε ησλ αλδξψλ, 

ελψ «κόιηο μεθηλνύζαλ λα παίδνπλ, ην gameplay
7
 γηλόηαλ πνιύ πεξηζζόηεξν ζεκαληηθό από 

ηνλ ηξόπν ζρεδηαζκνύ ησλ ραξαθηήξσλ» (Kerr 2003: 284). Σε απηή ηελ θαηεχζπλζε, 

αθφκα πεξηζζφηεξν ελδηαθέξνπζα είλαη, ζεσξψ, ε αλαθνξά ηεο Taylor φηη νη 

δεκηνπξγεκέλεο απφ γπλαίθεο παίθηξηεο εηθνληθέο ππνγξαθέο (.sigs) ζηα fora ηνπ 

παηρληδηνχ EverQuest παξνπζηάδνπλ κία ζπκπαξάζεζε ζεμνπαιηθψλ θαη ζειπθψλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ κε απεηθνλίζεηο δχλακεο θαη δεμηνηερλίαο (Taylor 2006α: 103-106). 

Σπλεπψο, ε ζπκκεηνρηθή θνπιηνχξα πνπ ραξαθηεξίδεη ην gaming είλαη δπλαηφλ λα 

επηηξέςεη ζηηο γπλαίθεο λα αιιειεπηδξάζνπλ δεκηνπξγηθά κε ηηο έκθπιεο ηαπηνηηθέο 

αλαπαξαζηάζεηο, θάηη πνπ απνδεηθλχεη ηηο αδπλακίεο ηεο θεηκεληθήο αλάιπζεο ζηα ελ 

ιφγσ πεξηβάιινληα.  

Αθφκα φκσο θαη ε κειέηε ηεο ζρέζεο κεηαμχ παίθηε θαη θεηκέλνπ απνηπγράλεη λα 

ζπκπεξηιάβεη ην γεγνλφο φηη ε δξαζηεξηφηεηα ηνπ gaming απνηειεί δηαδηθαζία πνπ 

μεπεξλά ηε ζηηγκή ηεο επαθήο κε ην παηρλίδη θαη ζπληειείηαη κέζα ζε επξχηεξα 

θνηλσληθά θαη πνιηηηζκηθά ζπγθείκελα (Thornham 2011: 1). Η νπζηαζηηθφηεξε επνκέλσο 

θξηηηθή γηα ηηο κειέηεο πνπ πξναλαθέξζεθαλ είλαη, θαηά ηε γλψκε κνπ, φηη ηέηνηνπ είδνπο 

πξνζεγγίζεηο δηέπνληαη απφ έληνλν ηερλνινγηθφ θαη βηνινγηθφ ληεηεξκηληζκφ θαη δε 

θαίλεηαη λα ιακβάλνπλ ππφςε ηηο πνιχπινθεο δηαδηθαζίεο θαηαζθεπήο, ηελ θνηλσληθά 

θαη ηζηνξηθά εληαγκέλε ζεκαζηνδφηεζε θαη ηε δπλακηθή, ξεπζηή θχζε ηφζν ηεο έκθπιεο 

ηαπηφηεηαο φζν θαη ησλ επηκέξνπο φξσλ πνπ ρξεζηκνπνηνχλ, φπσο ε ηερλνινγία ή ε 

έλλνηα ηεο αληαγσληζηηθφηεηαο, κε ζπλέπεηα λα αλαπαξάγνπλ θαη λα δηαησλίδνπλ 

αθνχζηα ηα ζηεξεφηππα πνπ θαινχληαη λα απνδεκήζνπλ
8
. Δπηπιένλ, επηθεληξσκέλεο 

ζηελ πξνζπάζεηα λα εμεγήζνπλ ην γηαηί νη γπλαίθεο δελ παίδνπλ, αδπλαηνχλ λα ιάβνπλ 

                                                           
7
 Ο φξνο “gameplay” «αλαθέξεηαη ζηηο δηαδξαζηηθέο θαη βησκαηηθέο ζπληζηώζεο ηεο πξάμεο ηνπ παηρληδηνύ» 

(Bhaduri 2014) θαη γίλεηαη θαηαλνεηφο σο έλαο ηξφπνο πξνζέγγηζεο ηεο πξάμεο ηνπ παηρληδηνχ απφ ηελ 

πιεπξά ηνπ ίδηνπ ηνπ παίθηε (Lindley, φπσο παξαηίζεηαη ζηνλ Bhaduri 2014). Όπσο θαη ν φξνο “gaming”, 

απνηειεί κε ηε ζεκεξηλή ηνπ ζεκαζία λενινγηθφ φξν, πνπ είλαη δχζθνιν λα κεηαθξαζηεί ζηελ ειιεληθή.  
8
  Bryce & Rutter 2002; Jenson & de Castell 2005; Carr 2006; Hayes 2007; Royce et al 2007; Taylor et al 

2007;  Jenson & de Castell 2008; Jenson & de Castell 2010; Thornham 2011 
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ππφςε ηνπο φηη έλα κεγάιν πνζνζηφ ηνπ γπλαηθείνπ θχινπ παίδεη αλεμάξηεηα απφ φινπο 

απηνχο ηνπο πεξηνξηζκνχο, παξαηείλνληαο έηζη ηε ζέζε ησλ γπλαηθψλ ζηα πεξηζψξηα ηεο 

θνπιηνχξαο ησλ βηληενπαηρληδηψλ θαη ηνπνζεηψληαο ηεο ζηελ αθάλεηα. Όπσο αλαθέξεη ε 

Taylor,  

«Δίλαη ιεο θαη μαθληθά ην ζύλνιν ησλ εκπεηξηώλ ησλ γπλαηθώλ πνπ παίδνπλ 

απηή ηε ζηηγκή, ησλ γπλαηθώλ πνπ παίδνπλ γηα ρξόληα, είλαη θξπκκέλν ζηε γσλία 

κήπσο θαη πεξηπιέμεη ππεξβνιηθά ηηο αληηιήςεηο καο πεξί ηνπ από ηη νη 

“πξαγκαηηθνί” γπλαίθεο θαη άληξεο αληινύλ επραξίζηεζε. Καη, αληί λα 

πξνζπαζήζεη θαλείο λα θαηαλνήζεη πώο απηέο νη γπλαίθεο ίζσο καο πνπλ θάηη 

γηα ηα κνλνπάηηα εηζόδνπ ζην gaming ή πώο κπνξνύκε λα κάζνπκε θάηη γηα 

κειινληηθό ζρεδηαζκό, παξνπζηάδνληαη σο αλσκαιίεο, σο κε ελζσκαησκέλεο, 

σο εμαηξέζεηο» (Taylor 2006α: 113). 

Έηζη, ε κειέηε ηνπ θχινπ θαη ησλ βηληενπαηρληδηψλ έκεηλε γηα πεξηζζφηεξν απφ κία 

δεθαεηία ζε κεγάιν βαζκφ ζηάζηκε, γεγνλφο πνπ γίλεηαη θαηαλνεηφ, αλ ιάβεη θαλείο 

ππφςε φηη νη αλσηέξσ κειέηεο θαηαιήγνπλ ζπλήζσο ζην ηαπηνινγηθφ ζπκπέξαζκα φηη νη 

γπλαίθεο δελ αζρνινχληαη κε ηα βηληενπαηρλίδηα επεηδή δελ ελδηαθέξνληαη λα 

αζρνιεζνχλ κε ην ζπγθεθξηκέλν κέζν, φπσο απηφ έρεη κέρξη ζηηγκήο δηακνξθσζεί. Οη 

ιχζεηο πνπ πξνηάζεθαλ απφ ηε ζρεηηθή βηβιηνγξαθία γηα αιιαγή ηνπ πεξηερνκέλνπ θαη 

ηεο δνκήο ησλ βηληενπαηρληδηψλ, ψζηε λα αληαπνθξίλνληαη θαιχηεξα ζηα «γπλαηθεία 

γνχζηα», νδήγεζαλ ζε κία ζχληνκε δεκηνπξγία ελφο είδνπο παηρληδηψλ πνπ απεπζχλνληαλ 

απνθιεηζηηθά ζε γπλαίθεο
9
, ε νπνία ππήξμε αλεπηηπρήο ηφζν εκπνξηθά φζν θαη σο κέζν 

πξνψζεζεο ηεο γπλαηθείαο ζπκκεηνρήο ζηε ζπγθεθξηκέλε ελαζρφιεζε. Σπλεπψο, ε 

δηαθνξνπνηεκέλε αλάινγα κε ην θχιν ζρέζε κε ηελ ηερλνινγία, ην πεξηερφκελν θαη ηε 

δνκή ησλ βηληενπαηρληδηψλ πνπ εληνπίδνπλ πξνζεγγίζεηο φπσο νη παξαπάλσ, ίζσο είλαη 

πεξηζζφηεξν ρξήζηκν λα γίλεη αληηιεπηή φρη σο αίηην απνθιεηζκνχ ησλ γπλαηθψλ απφ ην 

gaming, αιιά σο απνηέιεζκα κίαο επξχηεξεο έκθπια θσδηθνπνηεκέλεο θνπιηνχξαο πνπ 

ραξαθηεξίδεη ηελ παξαγσγή θαη ηελ θαηαλάισζε ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ κέζνπ.  

                                                           
9
 Πξφθεηηαη γηα ηα ιεγφκελα “ξνδ παηρλίδηα” (pink games) ηα νπνία πξνζπάζεζαλ λα απεπζπλζνχλ ζην 

γπλαηθείν θαηαλαισηηθφ θνηλφ επηθεληξσκέλα ζε φ,ηη ζεσξήζεθε φηη απνηειεί παξαδνζηαθφ ζειπθφ 

ελδηαθέξνλ, φπσο ηα ςψληα ή ε κφδα (Dovey & Kennedy 2006: 37; Kafai et al 2008: xv) . Σηα κέζα ηεο 

δεθαεηίαο ηνπ ’90 εκθαλίζηεθαλ ηα “κνβ παηρλίδηα” (purple games), σο αληίδξαζε ζηα πξνεγνχκελα, κε 

ζηφρν λα θαιχςνπλ ππνηίζεηαη ηηο νπζηαζηηθέο αλάγθεο ησλ λεαξψλ θνξηηζηψλ θαη ζεκαηνινγία ζρεηηθή κε 

ηε θηιία θαη ηηο δηαπξνζσπηθέο ζρέζεηο (Kafai et al φ.π.). Παξά ην γεγνλφο φηη ζπλερίδεη λα παξαηεξείηαη 

παξαγσγή ηέηνηνπ είδνπο βηληενπαηρληδηψλ (φ.π.), είλαη λνκίδσ εκθαλέο φηη κία ηέηνηα πξνζέγγηζε φρη κφλν 

δε ζπκβάιεη ζηελ επίιπζε ηεο πξνβιεκαηηθήο έκθπιεο θσδηθνπνίεζεο ηνπ κέζνπ, αιιά δηαησλίδεη ηελ 

πεξηζσξηνπνίεζε ησλ γπλαηθψλ απφ ηελ πξνο εμέηαζε θνπιηνχξα. 
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Δικόνα 1: Δηαθήκηζε ηνπ PlayStation Vita (2012). Οη 

δηαθεκίζεηο βηληενπαηρληδηώλ ζπλερίδνπλ λα ιεηηνπξγνύλ κε 

βάζε έλα πεξηνξηζκέλν ζην αληξηθό θύιν θνηλό-ζηόρν. 

Πξάγκαηη, ε βηνκεραλία ησλ βηληενπαηρληδηψλ αλδξνθξαηείηαη ζε φινπο ηνκείο, απφ 

ηελ παξαγσγή κέρξη ηε δηαλνκή, ελψ αθφκα πεξηζζφηεξν απνγνεηεπηηθφ είλαη ην γεγνλφο 

φηη ηα πνζνζηά ησλ γπλαηθψλ πνπ εξγάδνληαη ζε απηή δε κεηαβάιινληαη κε ην πέξαζκα 

ησλ ρξφλσλ, παξά ηε ξαγδαία αλάπηπμή ηεο θαη ηελ ηιηγγηψδε αχμεζε ηεο δεκνηηθφηεηαο 

ηνπ κέζνπ: ε Kerr αλαθέξεη φηη νη εξγαδφκελεο γπλαίθεο ζηηο πξνο εμέηαζε εηαηξίεο 

απνηεινχζαλ ην 5% κε 15% παγθνζκίσο ην 2003 (Kerr 2003: 272) θαη ν Vanderhoef 

παξαζέηεη πνζνζηά ηεο ηάμεο ηνπ 11% κε 12% ην 2013 (Vanderhoef 2013), φηαλ, θαηά ηε 

δηάξθεηα ηεο ζπγθεθξηκέλεο δεθαεηίαο, ηα θέξδε ηεο βηνκεραλίαο απμήζεθαλ απφ 7 ζε 

15,4 δηζεθαηνκκχξηα δνιάξηα (Entertainment Software Association 2014) θαη απφ ην 

2009 έσο ην 2012 ν αξηζκφο ησλ ζρεηηθψλ ζέζεσλ εξγαζίαο ζηηο Ηλσκέλεο Πνιηηείεο 

Ακεξηθήο παξνπζίαζε εηήζην ξπζκφ αλάπηπμεο 9% (Siwek 2014: 1). Ταπηφρξνλα, ηα 

πφζηα ηα νπνία θαηαιακβάλνληαη απφ γπλαίθεο αθνξνχλ ζηε δηεθπεξαίσζε πεξηζζφηεξν 

πεξηθεξεηαθψλ ιεηηνπξγηψλ, φπσο ε δηνίθεζε, ε εμππεξέηεζε πειαηψλ θαη ε πξνψζεζε 

ησλ πξντφλησλ (Carr 2006: 170;  Vanderhoef 2013), θάηη πνπ ίζσο κπνξεί λα εμεγήζεη ηε 

ζέζε ησλ γπλαηθψλ θαηαλαισηψλ ζηα πεξηζψξηα ηεο θνπιηνχξαο ηνπ gaming θαη σο 

αληαλάθιαζε ηεο εηθφλαο ηνπ ζπζηήκαηνο παξαγσγήο.  

Αθφκε, νη δηαθεκίζεηο, νη δηαδηθαζίεο κάξθεηηλγθ θαη ν δεκνζηνγξαθηθφο ιφγνο πνπ 

αθνξά ζηα βηληενπαηρλίδηα θαίλεηαη λα ζπλερίδνπλ λα ιεηηνπξγνχλ κε βάζε έλα 

πεξηνξηζκέλν ζην αλδξηθφ θχιν θνηλφ-ζηφρν, πξνβάιινληαο ηηο γπλαίθεο σο ηνλ 

εμσηεξηθφ άιιν ηεο παξαδνζηαθήο gaming θνπιηνχξαο, αθφκα θαη φηαλ ζηξέθνληαη πξνο 

απηέο (Carr 2006: 173-176; Taylor 2006α: 119-122; Fantone 2009; Jenson & de Castell 

2010: 60; Zaremba 2012). Φαξαθηεξηζηηθά, ε Carr ζρνιηάδεη φηη ην βξεηαληθφ 

πνιπθαηάζηεκα John Lewis, δεκηνπξγψληαο δηαθεκηζηηθνχο θαηαιφγνπο κε ηα 

«θνξπθαία δψξα» γηα δηάθνξεο νκάδεο θνηλνχ ηα Φξηζηνχγελλα ηνπ 2003, ηνπνζεηνχζε 

πξψηε ηελ θνλζφια PlayStation 2 σο ηδαληθφ δψξν γηα αγφξηα, φηαλ ζηελ αληίζηνηρε 

ζέζε ζηε ιίζηα ησλ θνξηηζηψλ 

ήηαλ κία ξνδ κεραλή θαξαφθε 

(Carr 2006: 173). Πην 

πξφζθαηα, ε θξάζε «Η κακά 

ζαο ην κηζεί!» πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε σο 

δηαθεκηζηηθφ ζιφγθαλ γηα ηελ 

πξνψζεζε ηνπ παηρληδηνχ Dead 
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Space 2 ην 2011, είλαη ελδεηθηηθή ηεο ηνπνζέηεζεο ξφισλ ζηελά ζπλδεδεκέλσλ κε ηε 

ζειπθφηεηα, φπσο ε κεηξφηεηα, ζε ζέζε αληίζεζεο πξνο ηελ ελαζρφιεζε κε ηα 

βηληενπαηρλίδηα (Vanderhoef 2013). Τέινο, ε Expo, κία απφ ηηο δεκνθηιέζηεξεο 

εκπνξηθέο εθζέζεηο βηληενπαηρληδηψλ, ζπλερίδεη λα ρξεζηκνπνηεί απνθιεηζηηθά γπλαίθεο 

σο κνληέια πξνψζεζεο ζηα εθάζηνηε πεξίπηεξα, ε παξνπζία ησλ νπνίσλ κάιηζηα 

αλαπαξάγεηαη ζηα δεκνζηνγξαθηθά κέζα κε θξάζεηο φπσο «Μηιώληαο ζηηο αμηαγάπεηεο 

θπξίεο γηα ην gaming, ην ζέμη ληύζηκν θαη ην κόληειηλγθ ζε έλα gaming ζπλέδξην» 

(Zoomin.Tv Games 2013). Δίλαη εκθαλήο ε εηξσλεία πνπ ελππάξρεη ζε απηή ηελ 

θαηάζηαζε, δεδνκέλνπ φηη ε ζπγθεθξηκέλε έθζεζε δηνξγαλψλεηαη εηεζίσο απφ ηελ 

Entertainment Software Association, ηνλ ίδην φκηιν πνπ θάζε ρξφλν δεκνζηεχεη 

δηζπξακβηθά ηα πνζνζηά πνπ θαλεξψλνπλ ην πφζν έρεη απμεζεί ε ζπκκεηνρή ηνπ 

γπλαηθείνπ θχινπ ζηελ ελαζρφιεζε κε ηα βηληενπαηρλίδηα, ηα νπνία αλαθέξζεθαλ 

πξνεγνπκέλσο.  

Όιεο νη παξαπάλσ ζπλζήθεο θαζηζηνχλ πξνθαλέο, ζεσξψ, ην γηαηί ηα βηληενπαηρλίδηα 

γίλνληαη αληηιεπηά σο κέζν ην νπνίν απεπζχλεηαη ζε «αληξηθά γνχζηα», αθφκα θαη απφ 

νξηζκέλεο αθαδεκατθέο πξνζεγγίζεηο. Η Carr επηζεκαίλεη ην γεγνλφο φηη ε δεκηνπξγία 

βηληενπαηρληδηψλ πξαγκαηνπνηείηαη απφ άλδξεο γηα άλδξεο, κε βάζε ηε «κεζνδνινγία ηνπ 

εγψ», δειαδή ηε δηαδηθαζία θαηά ηελ νπνία νη ζρεδηαζηέο βιέπνπλ ηνπο εαπηνχο ηνπο 

ζαλ ηνπο ηππηθνχο ρξήζηεο θαη ζηξέθνληαη ζηηο δηθέο ηνπο πξνηηκήζεηο γηα λα 

θαηεπζχλνπλ ηηο απνθάζεηο ηνπο (Carr 2006: 170). Ωζηφζν, αλ θαη ε ζπγθεθξηκέλε 

πξφηαζε κπνξεί λα αηηηνινγήζεη ην γηαηί ην πεξηερφκελν ησλ βηληενπαηρληδηψλ θαίλεηαη 

λα ζπλδπάδεηαη πεξηζζφηεξν κε ηελ αξξελσπφηεηα, δελ θαηνξζψλεη λα ππεξβεί ηελ 

αληίιεςε ηεο χπαξμεο θάπνηαο κνξθήο δηαθνξνπνηεκέλσλ αληξηθψλ θαη γπλαηθείσλ 

πξνηηκήζεσλ, έζησ θνηλσληθά θαη πνιηηηζκηθά θαηαζθεπαζκέλσλ. Έηζη, πεξηζζφηεξν 

πξνβιεκαηηθφ είλαη ην γεγνλφο φηη, φπσο πξνηείλεη ε Shaw, εμαηηίαο ηεο θαηάζηαζεο πνπ 

πεξηγξάθεθε πξνεγνπκέλσο, δπζρεξαίλεηαη ε δπλαηφηεηα ησλ γπλαηθψλ λα ηαπηηζηνύλ κε 

ηελ θνπιηνχξα ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ κέζνπ θαη λα πηνζεηήζνπλ ηελ ηαπηφηεηα ηνπ παίθηε 

(Shaw 2011). Γηα παξάδεηγκα, νη Scott θαη Thomas, κειεηψληαο ηηο πηζαλέο επηδξάζεηο 

κίαο δηαθεκηζηηθήο θακπάληαο ηνπ Nintendo ζην γπλαηθείν θνηλφ, θαηαιήγνπλ ζην 

ζπκπέξαζκα φηη, παξά ηηο ζεηηθέο ζηάζεηο πνπ εμέθξαζαλ νη ζπκκεηέρνπζεο γηα ην 

πξντφλ πξηλ απφ ηελ έθζεζε ζηηο δηαθεκίζεηο, κφιηο ιίγα ιεπηά αξγφηεξα, φηαλ έγηλε 

εκθαλήο ε έκθπιε θσδηθνπνίεζή ηνπ, πνιιέο άξρηζαλ λα αλαθαινχλ ηελ αξρηθή ηνπο 

ηνπνζέηεζε (Scott & Thomas 2008: 50).  
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Δπηπξνζζέησο, φπσο ηνλίδεη ε van Zoonen, ε «απνθαζηζηηθή ζηηγκή ζην θύθισκα ηεο 

θνπιηνύξαο είλαη ε ζηηγκή ηεο θαηαλάισζεο» (φπσο παξαηίζεηαη ζηνπο Jenson & de 

Castell 2010: 58), ε ζηηγκή πνπ ηα εθάζηνηε πνιηηηζηηθά πξντφληα ελζσκαηψλνληαη πξνο 

ρξήζε ζηελ αλζξψπηλε θαζεκεξηλφηεηα. Ωο εθ ηνχηνπ, αθφκα θαη αλ νη γπλαίθεο 

θαηνξζψζνπλ λα ππεξβνχλ ηνπο πεξηνξηζκνχο πνπ ηίζεληαη απφ ην ζχζηεκα παξαγσγήο 

θαη δηαθήκηζεο, είλαη ππνρξεσκέλεο λα αληηκεησπίζνπλ λέεο πξνθιήζεηο θαηά ηελ επαθή 

ηνπο κε ην κέζν. Οξηζκέλεο αλαιχζεηο έρνπλ επηζεκάλεη ηε δηαθνξεηηθή δηάζηαζε ηνπ 

ειεχζεξνπ ρξφλνπ γηα άλδξεο θαη γπλαίθεο, κε ηηο ηειεπηαίεο λα δειψλνπλ ζπλήζσο 

ιηγφηεξν δηαζέζηκν ρξφλν θαη γηα κηθξφηεξα δηαζηήκαηα: έηζη δπζρεξαίλεηαη ε 

ζπκκεηνρή ηνπο ζε πνιινχο δεκνθηιείο θφζκνπο βηληενπαηρληδηνχ, πνπ ζπλήζσο 

πξνυπνζέηνπλ κεγάιν ρξνληθφ θφζηνο (Scott & Horrell 2000: 48-50; Winn & Heeter 

2009). Δπηπιένλ, ε θαηαλάισζε πνιηηηζηηθψλ πξντφλησλ ζπληειείηαη πάληνηε ζηα 

πιαίζηα ζπγθεθξηκέλσλ ρψξσλ, νη νπνίνη επεξεάδνπλ αλαπφθεπθηα ηε δηαδηθαζία. 

Αθελφο, ζπλεπψο, ε έληαμε ησλ βηληενπαηρληδηψλ ζε πξνυπάξρνπζεο νηθηαθέο δπλακηθέο 

θαη ηεξαξρίεο θαίλεηαη λα ηνπνζεηεί θαη πάιη ηηο γπλαίθεο ζηελ πεξηθέξεηα ηεο πξφζβαζεο 

ζηνλ απαξαίηεην ηερλνινγηθφ εμνπιηζκφ (Scott & Horrell 2000; Lin 2006; Thornham 

2008; Thornham 2011). Αθεηέξνπ, ν παξαδνζηαθφο απνθιεηζκφο ηνπο απφ δεκφζηνπο 

ρψξνπο ειεχζεξνπ ρξφλνπ αλαπαξάγεηαη εδψ, γηα λα θαηαζηήζεη δπζπξφζηηε ηελ είζνδν 

ηφζν ζε πεξηβάιινληα φπσο είλαη ηα internet θαθέ, φζν θαη ζε δεκφζηα δίθηπα 

ζπδήηεζεο, εθκάζεζεο θαη ελεκέξσζεο γηα ην gaming (Bryce & Rutter 2002; Bryce & 

Rutter 2003; Lin 2006; Taylor 2006β: 52-55; Beavis & Charles 2007; Salter & Blodgett 

2012). 

Η έκθπιε επνκέλσο θσδηθνπνίεζε πνπ αλαθέξζεθε ζηελ αξρή ηνπ παξφληνο 

θεθαιαίνπ, αλαπαξάγεηαη απφ ηνλ ηξφπν κε ην νπνίν ζπλερίδνπλ λα δεκηνπξγνχληαη θαη 

λα δηαλέκνληαη ηα βηληενπαηρλίδηα θαη απφ ηα επξχηεξα ρσξηθά, ρξνληθά θαη πνιηηηζκηθά 

πιαίζηα ζηα νπνία απηά θαηαλαιψλνληαη, δηακνξθψλνληαο έηζη κηα γεληθφηεξε 

θνπιηνχξα ερζξηθή πξνο ηε γπλαηθεία ζπκκεηνρή, ε νπνία κάιηζηα αιιεινδηαπιέθεηαη 

θαη κε επηκέξνπο ραξαθηεξηζηηθά ηεο ηαπηφηεηαο ηνπ gamer, φπσο απηή ζπγθξνηείηαη θαη 

γίλεηαη αληηιεπηή απφ ηνλ θπξίαξρν ιφγν. Όπσο γηα παξάδεηγκα αλαθέξεη ε Taylor, ε 

ζχλδεζε ηεο θνπιηνχξαο ηνπ gaming κε ηελ ηδηφηεηα ηνπ “ζπαζίθια” (geek), κπνξεί λα 

κειεηεζεί σο κία απφ ηηο αηηίεο γηα ηνλ απνθιεηζκφ ησλ γπλαηθψλ απφ ην πξνο εμέηαζε 

πεδίν: ε επηθεληξσκέλε ελαζρφιεζε θαη ε κεγάιε αθνζίσζε ζε έλα πνιχ ζπγθεθξηκέλν 

θαη κηθξφ θνκκάηη ηεο θαζεκεξηλφηεηαο κπνξεί λα απνηειεί κία απνδεθηή ζπκπεξηθνξά -
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ζε νξηζκέλεο πεξηπηψζεηο ίζσο θαη αξεηή- γηα ηνπο άληξεο, σζηφζν, φηαλ παξαηεξείηαη 

ζηηο γπλαίθεο θαη αθνξά ζε κε θαζηεξσκέλνπο γηα απηέο ηνκείο δξαζηεξηνπνίεζεο, είλαη 

δπλαηφ λα αληηκεησπίδεηαη σο αλσκαιία (Taylor 2012: 120). Όηαλ επνκέλσο νη γπλαίθεο 

εηζέξρνληαη ζηελ θνπιηνχξα ηνπ πξνο εμέηαζε κέζνπ, θαινχληαη λα δηακνξθψζνπλ θαη 

λα επηηειέζνπλ ηηο έκθπιεο ηαπηφηεηέο ηνπο κέζα απφ κία επίπνλε δηαδηθαζία 

δηαπξαγκάηεπζεο κεηαμχ πνιηηηζκηθά θαηαζθεπαζκέλσλ πξνζδνθηψλ γηα ην πψο ζα 

έπξεπε λα ζπκπεξηθέξεηαη ην θχιν ηνπο θαη ηεο θαλνληζηηθήο αξξελσπφηεηαο πνπ 

ππνβάιιεη ε ζπκκεηνρή ηνπο ζηνπο ζπγθεθξηκέλνπο ρψξνπο.  

Η αχμεζε ηεο ελαζρφιεζεο ησλ γπλαηθψλ κε ηα βηληενπαηρλίδηα δελ έρεη ζπκβάιιεη 

ζηελ θαηάξγεζε ηέηνηνπ είδνπο ηαπηνπνηήζεσλ ζηνλ θπξίαξρν ιφγν, θαζψο ν έκθπινο 

δηαρσξηζκφο κεηαθέξζεθε ζηηο λέεο δηπνιηθέο θαηεγνξίεο ηνπ ζνβαξνχ ή hardcore παίθηε 

απφ ηε κία πιεπξά θαη ηνπ πεξηζηαζηαθνχ casual απφ ηελ άιιε. Ο Vanderhoef 

επηζεκαίλεη ηελ χπαξμε κίαο ζπζηεκαηηθήο ξεηνξηθήο πνπ ζπλδέεη ηα casual παηρλίδηα κε 

ηε ζειπθφηεηα, «κε απνηέιεζκα ηελ αλαδεκηνπξγία κίαο παξαδνζηαθήο, έκθπιεο 

πνιηηηζκηθήο ηεξαξρίαο ζην κέζν ησλ βηληενπαηρληδηώλ» (Vanderhoef 2013). Καζψο 

κάιηζηα απμάλεηαη ε εκπνξηθή επηηπρία θαη ε παξνπζία ησλ ηειεπηαίσλ, ε αληηκεηψπηζε 

ηνπο απφ φζνπο ηνπνζεηνχλ ηνλ εαπηφ ηνπο ζηνλ ππξήλα ηεο hardcore θνηλφηεηαο, 

δεκηνπξγνχο θαη παίθηεο, θαίλεηαη λα θπκαίλεηαη απφ ηε ζπγθεθαιπκκέλε εηξσληθή 

ππνηίκεζε κέρξη ηελ απεξίθξαζηε ερζξφηεηα, κε ην επηρείξεκα φηη ηέηνηνπ είδνπο 

παηρλίδηα θαηαζηξέθνπλ θαη αληηθαζηζηνχλ ηα παξαδνζηαθά είδε (φ.π.). Σε απηφ 

ζπλεγνξνχλ θαη φζα παξαηήξεζε ε Sveningsson θαηά ηε κειέηε gaming θνηλνηήησλ ηεο 

Σνπεδίαο: αλ θαη πνιινί ζπκκεηέρνληεο εμέθξαδαλ πξνβιεκαηηζκνχο γηα ηελ ειιηπή 

εθπξνζψπεζε ηνπ γπλαηθείνπ θχινπ,  γίλνληαλ ηαπηφρξνλα κία ζπζηεκαηηθή πξνζπάζεηα 

θαηαζθεπήο ηεο εηθφλαο ηεο γπλαίθαο παίθηξηαο σο ιηγφηεξν ηθαλήο θαη, ζε πεξηπηψζεηο 

φπνπ νη γπλαίθεο φλησο ληθνχζαλ, νη αληηδξάζεηο έδεηρλαλ πξσηνθαλή ελφριεζε 

(Sveningsson 2012: 428-433). Αλαθέξεη αθφκα ηελ χπαξμε αληηιήςεσλ φηη ην gaming 

κπνξεί λα είλαη κία λνκηκνπνηεκέλε δξαζηεξηφηεηα γηα ηηο γπλαίθεο φηαλ 

πξαγκαηνπνηείηαη ζην ζπίηη, αιιά φζεο ζπκκεηέρνπλ ζε δεκφζηνπο ρψξνπο παηρληδηνχ - 

φζεο κε ιίγα ιφγηα θαζηζηνχλ άκεζα νξαηφ ην θχιν ηνπο- είλαη «πεξίεξγεο» θαη 

«ςσληζκέλεο» (φ.π.: 434).  

Η πξνβιεκαηηθή ζρέζε ηνπ θχινπ κε ην κέζν ησλ βηληενπαηρληδηψλ ζπλερίδεη 

ζπλεπψο λα πθίζηαηαη, ίζσο θαη κε κεγαιχηεξε έληαζε, αθξηβψο ιφγσ ηεο ζηαδηαθήο 

αχμεζεο ηεο παξνπζίαο ησλ γπλαηθψλ ζην ρψξν. Όπσο θαζίζηαηαη εκθαλέο θαη απφ ηα 



    13 

πεξηζηαηηθά πνπ παξαηέζεθαλ ζηελ εηζαγσγή ηεο ελ ιφγσ εξγαζίαο, ζηηο πεξηπηψζεηο 

φπνπ νη γπλαίθεο απνθαζίδνπλ λα ππεξβνχλ ηελ ελαζρφιεζε κε ηα βηληενπαηρλίδηα σο 

δξαζηεξηφηεηα ηνπ ειεχζεξνπ ρξφλνπ θαη λα δηεθδηθήζνπλ κία πην θεληξηθή ζέζε, 

παξάγνληαο πεξηερφκελν ή αζθψληαο θξηηηθή, νη δηαθξίζεηο γίλνληαη δξηκχηεξεο. Δίλαη 

ραξαθηεξηζηηθφ φηη, αλ θαη ηα δχν θχια απνηεινχλ ζε ίζνπο αξηζκνχο θαηαλαισηέο 

βηληενπαηρληδηψλ, νη γπλαίθεο πνπ ζπκκεηέρνπλ ζηνλ ρψξν ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming 

δελ είλαη παξά ειάρηζηεο ζπγθξηηηθά κε ηνπο άληξεο θαη κάιηζηα αλαιακβάλνπλ ζηελ 

πιεηνλφηεηά ηνπο ππνζηεξηθηηθνχο ξφινπο (Taylor et al 2009). Δπηπιένλ, ε έκθπιε 

δηάθξηζε ζην πεδίν θαηνρπξψλεηαη θαη αλαπαξάγεηαη θαη ζεζκηθά, φπσο θαλεξψλεη ην 

γεγνλφο φηη γπλαίθεο θαη άληξεο ζπγθξνηνχλ δηαθνξεηηθέο νκάδεο θαη παίδνπλ ζε 

δηαρσξηζκέλα ηνπξλνπά (Taylor 2012: 125). Έηζη, ζην επαγγεικαηηθφ gaming, ην νπνίν 

κπνξεί λα ζεσξεζεί σο κία απφ ηηο θεληξηθφηεξεο εθθάλζεηο ηεο θαηεγνξίαο πνπ 

ραξαθηεξίδεηαη σο hardcore, ε γπλαηθεία ζπκκεηνρή ζπλαληά αθφκε πεξηζζφηεξεο 

δπζθνιίεο. 
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II. Δπαγγελμαηικό gaming: προζδιοριζμός ηοσ πεδίοσ 

 

Η βηβιηνγξαθία πνπ κειεηά ην επαγγεικαηηθφ gaming κε ηελ νπηηθή ηεο 

θνηλσληνινγίαο, ησλ πνιηηηζκηθψλ ζπνπδψλ, ηεο επηθνηλσλίαο ή ησλ κέζσλ είλαη 

ηδηαίηεξα ζπλνπηηθή, δεδνκέλνπ φηη πξφθεηηαη γηα έλα λέν θαηλφκελν, ην νπνίν -κε ηε 

ζεκεξηλή ηνπ ηνπιάρηζηνλ κνξθή- κεηξά ιίγν πεξηζζφηεξν απφ κία δεθαεηία δσήο
10

. 

Έηζη, δε θαίλεηαη λα ππάξρεη θάπνην θνηλψο απνδεθηφ, θαζηεξσκέλν ζεσξεηηθφ πιαίζην 

γηα ηελ πξνζέγγηζε ηέηνησλ δεηεκάησλ. Φαξαθηεξηζηηθά, ν Adamus πξνηείλεη ηελ 

αλάιπζε ησλ e-sports, ελφο απφ ηα πεδία πνπ ζπληζηνχλ ην επαγγεικαηηθφ gaming, σο 

λεαληθήο ζθελήο ή κε βάζε ηα ζεσξεηηθά εξγαιεία πνπ κειεηνχλ ηηο λεαληθέο 

ππνθνπιηνχξεο, αλαγλσξίδνληαο, σζηφζν, φηη θαη νη δχν παξαπάλσ πξνζεγγίζεηο ελέρνπλ 

ζεκαληηθέο αδπλακίεο (Adamus 2012). Πνιχ πεξηζζφηεξν πξνβιεκαηηθφ είλαη ην γεγνλφο 

φηη δελ έρεη δηαηππσζεί αθφκα θάπνηνο νινθιεξσκέλνο επηζηεκνληθφο νξηζκφο, ν νπνίνο 

λα ζπκπεξηιακβάλεη θαη λα πεξηγξάθεη φιεο ηηο δηαζηάζεηο ηνπ δεηήκαηνο, κε 

απνηέιεζκα λα θαζίζηαηαη αξθεηά δχζθνιε αθφκα θαη ε νξηνζέηεζε ηνπ πεδίνπ. Η 

αληηκεηψπηζε ηνπ θαηλνκέλνπ απιψο σο δπλαηφηεηα απνθφκηζεο νηθνλνκηθνχ νθέινπο 

απφ ηε δξαζηεξηφηεηα ηνπ gaming, είλαη, θαηά ηε γλψκε κνπ, ηδηαίηεξα αλεπαξθήο. 

Πέξα απφ ην γεγνλφο φηη πξφθεηηαη γηα κία θαηάζηαζε ε νπνία βξίζθεηαη αθφκα ππφ 

δηακφξθσζε, κε απνηέιεζκα λα κελ έρεη ζεζκνζεηεζεί νχηε πξαθηηθά, πφζν κάιινλ 

αθαδεκατθά, ε νπζηαζηηθή θαηαλφεζε ησλ επηκέξνπο ραξαθηεξηζηηθψλ ηνπ 

επαγγεικαηηθνχ gaming δπζρεξαίλεηαη θαη εμαηηίαο κίαο πιεζψξαο άιισλ παξαγφλησλ. 

Πξψηα απ’ φια, δε θαίλεηαη γεληθφηεξα λα πθίζηαηαη θάπνηνο αθξηβήο νξηζκφο γηα ηελ 

επαγγεικαηηθή ηδηφηεηα, εηδηθά ζηηο ζεκεξηλέο ζπλζήθεο, φπνπ ηα ζηεγαλά φξηα αλάκεζα 

ζηελ παξαγσγή θαη ζηελ θαηαλάισζε, ζηελ εξγαζία θαη ζηε δηαζθέδαζε έρνπλ 

θαηαξγεζεί: είλαη ραξαθηεξηζηηθή ε εηζαγσγή λενινγηθψλ φξσλ φπσο “prosumption” θαη 

“playbor” ζε κειέηεο ησλ παξαγσγηθψλ θαηλνκέλσλ ηνπ χζηεξνπ θαπηηαιηζκνχ 

(Terranova 2000; Ritzer & Jurgerson 2010), ψζηε λα θαηαζηεί δπλαηή ε πεξηγξαθή ησλ 

ζχγρξνλσλ νηθνλνκηθψλ θαη θνηλσληθψλ δηαδηθαζηψλ. Με ηελ πξψηε έλλνηα λα αθνξά ζε 

                                                           
10

 Οη Borowy θαη Dal επηρεηξεκαηνινγνχλ αξθεηά πεηζηηθά φηη ηα ζεκεξηλά e-sports έρνπλ ηηο ξίδεο ηνπο ζηε 

δεθαεηία ηνπ 1980 θαη εκθαλίδνπλ πνιιέο δνκηθέο νκνηφηεηεο κε ηνπο δηαγσληζκνχο ζηα πξψηα 

θαηαζηήκαηα βηληενπαηρληδηψλ (arcades) (Borowy & Dal 2013).  Τν ίδην θαίλεηαη λα ππνζηεξίδεη θαη ε 

Taylor, αλαθέξεη σζηφζν σο ζεκείν-ζηαζκφ γηα ηε ζπγθξφηεζε ησλ e-sports κε ηε ζεκεξηλή ηνπο κνξθή ην 

1997 θαη ηε δεκηνπξγία ηεο Cyberathlete Professional League, ελφο νξγαληζκνχ πνπ αζρνιείηαη κε ηε 

δηνξγάλσζε ηνπξλνπά gaming δηεζλψο (Taylor 2012: 6). Οξηζκέλεο πιεπξέο ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming, 

φπσο ην live streaming, είλαη πην πξφζθαηεο θαη άξρηζαλ λα απνθηνχλ δεκνηηθφηεηα κεηά ηε δεκηνπξγία ηνπ 

ηζηφηνπνπ Twitch.tv, ην 2011. 
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κία πβξηδηθή κνξθή ηαπηφρξνλήο θαηαλάισζεο θαη παξαγσγήο πεξηερνκέλνπ θαη ηε 

δεχηεξε ζηελ θαηάξγεζε ηεο κέρξη πξφζθαηα ππάξρνπζαο δηάθξηζεο αλάκεζα ζηελ 

εξγαζία, ζηελ θνπιηνχξα θαη ζηελ ςπραγσγία, είλαη εκθαλήο ε δπζθνιία ηνπνζέηεζεο 

απφιπησλ δηαρσξηζηηθψλ γξακκψλ κεηαμχ ηνπ απινχ ρξήζηε ησλ βηληενπαηρληδηψλ θαη 

ηνπ επαγγεικαηία∙ αθφκα θαη ν ηζρπξηζκφο φηη ππάξρεη ζήκεξα ε παξαδνζηαθή θαηεγνξία 

ηνπ απινχ ρξήζηε ζηνλ θφζκν ησλ βηληενπαηρληδηψλ, ίζσο δελ επζηαζεί πιένλ, 

δεδνκέλνπ φηη νη ρξήζηεο έρνπλ πιένλ επσκηζηεί δξαζηεξηφηεηεο πνπ δεκηνπξγνχλ 

πεξηερφκελν θαη ζπκβάιινπλ ζηελ ηειηθή αμία ηνπ πξντφληνο. 

Δπηπιένλ, ην ίδην ην επαγγεικαηηθφ gaming απνηειεί έλα αθφκε ζχλζεην πξντφλ ηεο 

κεηαλεσηεξηθφηεηαο, επνκέλσο είλαη δχζθνιν λα πεξηγξαθεί κε θαη λα εληαρζεί ζε 

θιαζηθέο ζεσξεηηθέο θαηεγνξίεο, νη νπνίεο ζπλερίδνπλ αλαπφθεπθηα λα θπξηαξρνχλ ζηελ 

αθαδεκατθή ζπδήηεζε (Hutchins 2008). Φαξαθηεξηζηηθά ν Hutchins, κηιψληαο γηα ηα e-

sports, ρξεζηκνπνηεί ηε ζεσξία ησλ “θαηεγνξηψλ δφκπη” ηνπ Beck γηα λα επηζεκάλεη ηε 

δπζθνιία πξνζέγγηζεο ηνπ δεηήκαηνο κε βάζε ηελ θαζηεξσκέλε ζεσξία (φ.π.: 853-855). 

Σχκθσλα κε ηνλ ηειεπηαίν, νη “θαηεγνξίεο δφκπη” είλαη δσληαλέο-λεθξέο ελλνηνινγηθέο 

πξνζεγγίζεηο πνπ πξνέξρνληαη απφ ηελ παξαδνζηαθή θνηλσληνινγηθή ζθέςε, αιιά δελ 

κπνξνχλ λα πεξηγξάςνπλ απνηειεζκαηηθά ηα δεδνκέλα ηνπ ζχγρξνλνπ πεξηβάιινληνο 

(Slater & Ritzer 2001: 262). Όπσο παξαηεξεί επνκέλσο ν Hutchins, ηα e-sports δελ 

κπνξνχλ λα αληηκεησπίδνληαη κεκνλσκέλα νχηε σο ζπνξ νχηε σο κέζν, αιιά απνηεινχλ 

ηελ πνηνηηθά λέα δηαθνξνπνίεζε ηνπ ζπνξ σο κέζνπ θαη απαηηνχλ, ζπλεπψο, πνηνηηθά 

λέεο δηαθνξνπνηήζεηο ησλ ζεσξεηηθψλ πιαηζίσλ πξνζέγγηζεο (Hutchins 2008: 857). 

Αθφκε, ην επαγγεικαηηθφ gaming απνηειεί έλα πνιπδηάζηαην θαηλφκελν πνπ κπνξεί 

λα εθηπιίζζεηαη ζε δηαθνξεηηθά κεηαμχ ηνπο πεξηβάιινληα, θάζε έλα απφ ηα νπνία έρεη 

νξηζκέλα κνλαδηθά ραξαθηεξηζηηθά. Οη πεξηζζφηεξνη κειεηεηέο
11

 θαίλεηαη φηη 

ρξεζηκνπνηνχλ ελαιιαθηηθά ηνπο φξνπο επαγγεικαηίαο θαη εκη-επαγγεικαηίαο παίθηεο, 

κε ηελ ηδηφηεηα ηνπ ζπζηεκαηηθά ζπκκεηέρνληα ζε ηνπξλνπά gaming, ηνπ «αζιεηή» ησλ 

e-sports θαη ηνπ streamer, δπζρεξαίλνληαο αθφκα πεξηζζφηεξν ηε ζπδήηεζε.  Ωζηφζν, ε 

έλλνηα ηνπ επαγγεικαηία παίθηε κπνξεί λα αθνξά ζε νηηδήπνηε απφ ηα ηειεπηαία, ηα 

νπνία, αλ θαη ζε κεγάιν βαζκφ αιιειεπηθαιχπηνληαη, δηαζέηνπλ θάπνηεο ηδηνκνξθίεο πνπ 

θαζηζηνχλ ηνλ νξηζκφ ηνπ ελφο αλεπαξθή γηα ηελ πεξηγξαθή ησλ ππνινίπσλ.  

                                                           
11

 Cheung & Huang 2011; Adamus 2012; Kaytoue et al 2012; Edge 2013; Hinnant 2013; Smith et al 2013; 

Hamilton et al 2014; Walker 2014 
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Σπγθεθξηκέλα, ην επαγγεικαηηθφ gaming έρεη ηζηνξηθά ζπλδεζεί κε ηνλ αληαγσληζκφ 

κεηαμχ δηαθφξσλ παηθηψλ ή νκάδσλ παηθηψλ ζε LAN parties θαη ζε ηνπηθά ηνπξλνπά. Τα 

ηειεπηαία ρξφληα, έρεη αξρίζεη λα δηακνξθψλεηαη κία ζεζκνζέηεζε ηέηνηνπ είδνπο 

αληαγσληζηηθψλ δηαγσληζκψλ ζε κεγαιχηεξε θιίκαθα, αθφκα θαη ζε δηεζλέο επίπεδν, κε 

βάζε κία ξεηνξηθή πνπ εθνξκάηαη απφ ην πεδίν ησλ παξαδνζηαθψλ αζιεηηθψλ 

δηνξγαλψζεσλ, θάηη πνπ έρεη ζεκαηνδνηήζεη ηε γέλεζε ησλ e-sports θαη ησλ cyber- 

athletes. Σε πνιιέο πεξηπηψζεηο, νη «αζιεηέο» ηνπ gaming θαη νη ππφινηπνη παξάγνληεο 

ηνπ ρψξνπ ρξεζηκνπνηνχλ ην δηαδίθηπν γηα ηε κεηάδνζε ησλ αλσηέξσ αγψλσλ, ησλ 

πξνπνλήζεσλ θαη ηεο εμάζθεζεο ησλ παηθηψλ ηεο ζπγθεθξηκέλεο θαηεγνξίαο. Ωζηφζν, 

ζηηο δηθηπαθέο πιαηθφξκεο δηακνίξαζεο βίληεν θαη live streaming, πέξα απφ ηελ πνξεία 

θαη ηηο πξνπνλήζεηο ησλ παξαπάλσ επαγγεικαηηψλ, έρεη πξφζθαηα αξρίζεη λα απνθηά 

δεκνηηθφηεηα θαη ε πξαθηηθή πνπ νη Smith et al έρνπλ νλνκάζεη Αο παίμνπκε! (Let’s 

play!), δειαδή νη πεξηπηψζεηο εθείλεο πνπ «ν πιεξνθνξηαθόο θαη ςπραγσγηθόο 

ραξαθηήξαο ηνπ ζεάκαηνο πξνέξρνληαη από απηό πνπ ν παίθηεο/παξνπζηαζηήο πξνζζέηεη 

ζηελ εκπεηξία, όρη από ην πόζν ηθαλή ή ηθαλόο είλαη ζην εθάζηνηε παηρλίδη, αιιά από ην 

πόζν δηαζθεδαζηηθόο είλαη όηαλ παίδεη ην παηρλίδη» (Smith et al 2013: 133). 

Αδηακθηζβήηεηα, φπσο ζα αλαιπζεί θαη ζηε ζπλέρεηα, φια ηα παξαπάλσ πεδία έρνπλ 

θνηλά ραξαθηεξηζηηθά: ν επαγγεικαηίαο cyber-athlete μεθηλά ζπλήζσο ζπκκεηέρνληαο ζε 

LANs, θαη πξέπεη λα είλαη, πέξα απφ ηθαλφο, ζε θάπνην πνζνζηφ θαη ελδηαθέξσλ 

παξνπζηαζηήο γηα λα ζπγθεληξψζεη θνηλφ, ελψ ζε πνιιέο πεξηπηψζεηο ηνπ streaming θαη 

ησλ δηαδηθηπαθψλ gaming βίληεν νη παίθηεο ζπκκεηέρνπλ ή επηζπκνχλ λα ζπκκεηάζρνπλ 

θαη ζε ηνπξλνπά γηα λα επηδείμνπλ ηηο ηθαλφηεηέο ηνπο. Παξφια απηά, νη παξαπάλσ 

δηαθνξνπνηήζεηο ζα πξέπεη λα ιακβάλνληαη ππφςε θαηά ηε κειέηε ηνπ επαγγεικαηηθνχ 

gaming θαη απνδεηθλχνπλ ην πφζν δχζθνιν είλαη λα παξαρζεί έλαο θαη κφλν αθξηβήο 

νξηζκφο πνπ λα ζπκπεξηιακβάλεη φιεο ηηο επηκέξνπο δηαζηάζεηο ηνπ θαηλνκέλνπ.  

Τέινο, ζα πξέπεη λα επηζεκαλζεί φηη νη ίδηεο δηαπξαγκαηεχζεηο θαίλεηαη φηη 

ιακβάλνπλ ρψξα, πέξα απφ ην αθαδεκατθφ επίπεδν, θαη ζηελ ίδηα ηελ θνηλφηεηα ησλ 

αηφκσλ πνπ αζρνινχληαη κε ηα βηληενπαηρλίδηα, θάηη ην νπνίν επηβεβαηψλεη ηνλ 

ηζρπξηζκφ ηνπ Schut φηη «απηό ην νπνίν δεκνζηεύεηαη ζε άξζξα ζήκεξα, έρεη ήδε ζπδεηεζεί 

κέρξη ζαλάηνπ ζην δηαδίθηπν από ρζεο» (Schut 2006: 89). Σε νξηζκέλεο πεξηπηψζεηο, ν 

φξνο pro-gamer ρξεζηκνπνηείηαη ζηελ αξγθφ ηεο θνπιηνχξαο ησλ βηληενπαηρληδηψλ γηα λα 

δειψζεη ηνλ ηδηαίηεξα ηθαλφ, βεηεξάλν παίθηε ζε αληηδηαζηνιή κε ηνλ άκαζν 
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λενθεξκέλν, ην noob
12

. Δπηπιένλ, ζε κία ζπδήηεζε ζηα fora ηεο Team Liquid
13

 γηα ην ηη 

απνηειεί επαγγεικαηία, ζπκπεξηιακβάλνληαη πξνβιεκαηηζκνί γηα ηε λνκηθή, ηε ζεζκηθή, 

αθφκα θαη ηελ εζηθή λνκηκνπνίεζε ηεο παξαπάλσ ηδηφηεηαο. Δλδεηθηηθή είλαη ε 

απάληεζε ελφο ζπκκεηέρνληα, ν νπνίνο  αλαθέξεη φηη,  

«Παξόιν πνπ ζα κπνξνύζε θαλείο λα κεηώζεη ηε ζεκαζία ηνπ επαγγεικαηία 

παίθηε ζε κία απαζρόιεζε, ιεο θαη πξόθεηηαη γηα θάπνηνλ πνπ δνπιεύεη ζηα 

McDonald’s ή ζε θάπνηα αξαρηή γξαθεηνθξαηηθή δνπιεηά από ηηο 9 κέρξη ηηο 5, 

απηό δελ θαίλεηαη λα αξκόδεη. Δίλαη θαιιηηέρλεο κνλάρα απηόο πνπ επηβηώλεη 

από ηελ ηέρλε ηνπ ή είλαη θάπνηνο πνπ είλαη παζηαζκέλνο θαη αθνζησκέλνο ζην 

επάγγεικά ηνπ; Όπσο βιέπνπκε από ηα δηάθνξα επίπεδα ηνπ επαγγεικαηηθνύ 

gaming, έλα ηεξάζηην κέξνο ηεο δνπιεηάο αθνξά ην πόζα δίλεηο ζε απηή. Πόζν 

πνιύ εμαζθείζαη, πόζα ζπζηάδεηο, πόζε πνιύ ελέξγεηα θαη πόζν από ηνλ εαπηό 

ζνπ επελδύεηο. Γηα ηνπο θνξπθαίνπο παίθηεο, πνπ βγάδνπλ αξθεηά ιεθηά από ην 

gaming, ζα κπνξνύζε θαλείο λα πεη όηη αθνξά ζηα θέξδε. Αιιά εάλ 

ζπκπεξηιάβνπκε ηνπο άιινπο πνπ δελ βγάδνπλ ηόζν πνιιά, απηό ζεκαίλεη όηη ην 

επαγγεικαηηθό gaming ζα κπνξνύζε λα νξηζηεί κε βάζε ηελ πξνζσπηθή 

επέλδπζε θαη ηελ πξνζπκία λα ζπζηαζηεί θαλείο πξνθεηκέλνπ λα ηα θαηαθέξεη» 

(Team Liquid 2012). 

Δίλαη επνκέλσο επηηαθηηθή ε αλάγθε δηεχξπλζεο ηεο αληίιεςεο ηνπ επαγγεικαηία 

παίθηε πέξα απφ ηελ ηθαλφηεηα απνθφκηζεο νηθνλνκηθψλ θεξδψλ, ψζηε λα επηηεπρζεί ε 

νπζηαζηηθή θαηαλφεζε ηέηνησλ θαηλνκέλσλ, θαζψο αληίζηνηρνη πξνβιεκαηηζκνί θαίλεηαη 

λα παξνπζηάδνληαη θαη εζσηεξηθά, ζην ίδην ην πεδίν έξεπλαο. Η ζπλχθαλζε ηεο ηδηφηεηαο 

ηνπ επαγγεικαηία κε ηε ζπζηεκαηηθή ελαζρφιεζε, ηελ αθηέξσζε ελφο ζεκαληηθνχ 

κέξνπο ηνπ ρξφλνπ ηνπ παίθηε γηα επαλαιακβαλφκελε εμάζθεζε, ηε κεγάιε 

ζπλαηζζεκαηηθή θαη νηθνλνκηθή επέλδπζε θαη ηελ ηδηαίηεξε ηθαλφηεηα, ζα πξέπεη λα 

ζπκπεξηιακβάλεηαη ζηε κειέηε ηνπ θαηλνκέλνπ. Πξάγκαηη, ε Taylor, ζηελ εθηελέζηεξε 

κέρξη ζήκεξα δεκνζηεπκέλε αλάιπζε ησλ e-sports, επηζεκαίλεη ηε ζηελή ζχλδεζή ηνπο 

                                                           
12

 Η ζπγθεθξηκέλε ρξήζε απνηειεί εκπεηξηθή δηαπίζησζε απφ ηελ πξνζσπηθή κνπ ζπκκεηνρή ζην πεδίν. 

Δίλαη σζηφζν δπλαηφ λα επηβεβαησζεί θαη απφ ηα απνηειέζκαηα κίαο δηαδηθηπαθήο αλαδήηεζεο πνπ ζα 

ζπκπεξηιακβάλεη ηνπο δχν απηνχο φξνπο. 
13

 Η Team Liquid είλαη απφ ηνπο δεκνθηιέζηεξνπο νξγαληζκνχο επαγγεικαηηθνχ gaming, δηαζέηεη πνιιέο 

επαγγεικαηηθέο νκάδεο ζε δηαθνξεηηθά παηρλίδηα θαη κεγάιν αξηζκφ νπαδψλ. 
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κε ηηο ζεσξίεο πεξί ζνβαξήο αλαςπρήο (serious leisure) (Taylor 2012: 101-103)
14

. 

Σχκθσλα κε ην Stebbins, «όηαλ ε ζπκκεηνρή ζηελ ελεξγή δηαζθέδαζε απαηηεί έλα 

ζεκαληηθό επίπεδν ηθαλόηεηαο, γλώζεο θαη εκπεηξίαο, παύεη λα είλαη απιή ςπραγσγία» θαη 

απνθηά επαγγεικαηηθφ πξνζαλαηνιηζκφ (Stebbins, φπσο παξαηίζεηαη ζηελ Taylor 2012: 

102).  

Δπηπξνζζέησο, ην επαγγεικαηηθφ gaming απνηειεί, ζε θάζε πεξίπησζε, δεκφζηα 

θαηαλάισζε ηνπ πεξηερνκέλνπ ησλ βηληενπαηρληδηψλ, αλαθέξεηαη ζηελ παξαγσγή 

ζεάκαηνο θαη απεπζχλεηαη ζε παξαηεξεηέο. Ο δεκφζηνο ραξαθηήξαο ηνπ πεδίνπ απνηειεί 

εμίζνπ ζεκαληηθφ ραξαθηεξηζηηθφ κε ηελ επηδίσμε νηθνλνκηθψλ θεξδψλ ή ηε 

ζπλαηζζεκαηηθή επέλδπζε γηα ηελ θαηαλφεζε νξηζκέλσλ πιεπξψλ ηνπ θαηλνκέλνπ, 

αλάκεζα ζηα νπνία είλαη θαη νη δπζρεξείο ζπλζήθεο ζπκκεηνρήο ησλ γπλαηθψλ ζηνλ πξνο 

εμέηαζε ρψξν. Ο δεκφζηνο απηφο ραξαθηήξαο κπνξεί λα πξαγκαηνπνηείηαη, φπσο 

πξναλαθέξζεθε, είηε κε ελζψκαηε ζπλχπαξμε ησλ παηθηψλ θαη ησλ ζεαηψλ ζε θάπνην 

θπζηθφ ρψξν, φπσο ζπκβαίλεη ζηα κηθξφηεξεο ή κεγαιχηεξεο θιίκαθαο ηνπξλνπά, είηε 

κέζσ δηαδηθηχνπ, φπσο ζπκβαίλεη ζην live streaming θαη ζηα δηαδηθηπαθά βίληεν, σζηφζν 

πθίζηαηαη πάληνηε.  

Με βάζε φια ηα παξαπάλσ, ζηελ παξνχζα εξγαζία σο επαγγεικαηηθφ gaming ζα 

ζεσξείηαη ε παξαγσγή ζεάκαηνο θαηά ηελ θαηαλάισζε ηνπ πεξηερνκέλνπ ησλ 

βηληενπαηρληδηψλ, ε νπνία ζπληειείηαη ζπζηεκαηηθά, πξαγκαηνπνηείηαη δεκφζηα θαη 

απεπζχλεηαη ζε θάπνην θπζηθά ή ςεθηαθά παξφλ θνηλφ, απνζθνπεί ζε θάπνην φθεινο 

εμσηεξηθφ ηνπ παηρληδηνχ είηε πιηθφ (ρξήκαηα, δψξα) είηε θνηλσληθφ (αλαγλψξηζε, θήκε, 

απνδνρή) είηε πξνζσπηθφ (απηφ-έθθξαζε, απηφ-πξαγκάησζε) θαη ελέρεη κεγάιν ρξνληθφ, 

ζπλαηζζεκαηηθφ θαη πιηθφ θφζηνο γηα ηνλ παίθηε. Ο παξαπάλσ νξηζκφο θαζηζηά, θαηά ηε 

γλψκε κνπ, ην πεδίν ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming ηδηαίηεξα ειθπζηηθφ γηα ηελ πξνζέγγηζε 

έκθπισλ δεηεκάησλ ζηελ θνπιηνχξα ησλ βηληενπαηρληδηψλ. Η ζχλδεζή ηνπ θαηλνκέλνπ 

κε ηηο ζεσξίεο ηεο ζνβαξήο αλαςπρήο θαη ηα δεηήκαηα ηνπ κεγάινπ ρξνληθνχ, 

ζπλαηζζεκαηηθνχ θαη πιηθνχ θφζηνπο εληάζζνπλ ην επαγγεικαηηθφ gaming ζηνλ ππξήλα 

ηεο θαηεγνξίαο πνπ γίλεηαη αληηιεπηή σο hardcore, εθεί δειαδή φπνπ παξαηεξείηαη ν πην 

                                                           
14

 Γηα λα αηηηνινγήζεη ηελ παξαπάλσ ζχλδεζε, ε Taylor ρξεζηκνπνηεί σο πιαίζην ηηο έμη ραξαθηεξηζηηθέο 

πνηφηεηεο ηεο ζνβαξήο αλαςπρήο πνπ πξνηείλεη ν Stebbins, νη νπνίεο, φπσο ππνζηεξίδεη, είλαη εκθαλείο θαηά 

ηε εμέηαζε ησλ επαγγεικαηηψλ παηθηψλ: πξφθεηηαη γηα κία αλάγθε λα ζπλερίζεη θαλείο ηελ αζρνιία ηνπ, 

μεπεξλψληαο ηηο φπνηεο δπζθνιίεο, κία επηζπκία λα θάλεη ηελ αζρνιία ηνπ επάγγεικα, ηελ θαηαλάισζε 

κεγάιεο πξνζσπηθήο πξνζπάζεηαο, ηελ χπαξμε νθειψλ φπσο ε απηφ-έθθξαζε θαη ε απηφ-πξαγκάησζε, ηελ 

αλάπηπμε κίαο ραξαθηεξηζηηθήο ηαπηφηεηαο γχξσ απφ ηε ζπγθεθξηκέλε ελαζρφιεζε θαη ηελ αλάπηπμε ελφο 

αληίζηνηρνπ ραξαθηεξηζηηθνχ ήζνπο ( Taylor 2012: 102-103). 
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έληνλνο έκθπινο απνθιεηζκφο. Ταπηφρξνλα, φπσο έρεη ήδε επηζεκαλζεί, ε δεκφζηα 

ζπκκεηνρή ζηελ θνπιηνχξα ησλ βηληενπαηρληδηψλ θαη ε αλάιεςε ελεξγψλ παξαγσγηθψλ 

ξφισλ θαίλεηαη λα αληηκεησπίδεη ζεκαληηθέο αληηδξάζεηο φηαλ πξαγκαηνπνηείηαη απφ 

γπλαίθεο. Τέινο, ε ξεηνξηθή ησλ αζιεηηθψλ δηνξγαλψζεσλ πνπ δηέπεη νξηζκέλεο πιεπξέο 

ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming, ζπκβάιιεη πεξεηαίξσ ζηνλ έκθπιν απνθιεηζκφ, δεδνκέλνπ 

φηη ν ζεζκνζεηεκέλνο αζιεηηζκφο είλαη γεληθφηεξα ζηελά ζπλδεδεκέλνο κε ηελ 

αξξελσπφηεηα θαη απνηειεί ρψξν φπνπ ν άκεζνο αληαγσληζκφο κεηαμχ ησλ θχισλ δελ 

επηηξέπεηαη (Bertozzi 2008; Taylor 2012; 125-129). Η παξνχζα εξγαζία επηθεληξψλεηαη 

ζηελ θαηεγνξία ηνπ streaming, πξψηα απφ φια γηα ηνλ πξαθηηθφ ιφγν φηη ζηελ Διιάδα 

δελ ππάξρνπλ αθφκε κεγάιεο θιίκαθαο ζεζκνζεηεκέλεο δηνξγαλψζεηο gaming. 

Δπηπξνζζέησο, ζηε ζπγθεθξηκέλε θαηεγνξία ε πξνζσπηθφηεηα ηνπ παίθηε δηαδξακαηίδεη 

πεξηζζφηεξν θεληξηθφ ξφιν απφ φ,ηη ζηα ππφινηπα πεδία ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming, 

είλαη επνκέλσο ηδηαίηεξα ελδηαθέξνπζα ε επηζθφπεζε ηεο δηαδηθαζίαο θαηά ηελ νπνία νη 

επαγγεικαηίεο ζην ζπγθεθξηκέλν ρψξν δηακνξθψλνπλ θαη παξνπζηάδνπλ ηα έκθπια 

ραξαθηεξηζηηθά ηεο ηαπηφηεηάο ηνπο. 
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IIΙ. Δπιηελεζηικόηηηα και gaming 

 

Σχκθσλα κε φζα πξναλαθέξζεθαλ, ηα βηληενπαηρλίδηα, ηδηαίηεξα ζηνλ πην ζθιεξφ 

ππξήλα ηνπο, δηακνξθψλνπλ θαη δηακνξθψλνληαη απφ ηε ζχγρξνλε εγεκνληθή 

αξξελσπφηεηα, κε απνηέιεζκα λα ηίζεληαη ζεκαληηθνί πεξηνξηζκνί ζπκκεηνρήο γηα 

νξηζκέλεο θαηεγνξίεο αηφκσλ. Έηζη, ε παξνχζα εξγαζία ελδηαθέξεηαη πξψηα απφ φια λα 

πεξηγξάςεη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ε αξξελσπφηεηα θαη ε ζειπθφηεηα εθθξάδνληαη θαη 

πξαγκαηνπνηνχληαη ζην πεδίν ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming θαη λα αλαδείμεη 

ζπκπεξηθνξέο θαη θαζηεξσκέλεο ζπκβάζεηο πνπ παξάγνπλ θαη αλαπαξάγνπλ ηηο έκθπιεο 

ηαπηνπνηήζεηο ζην ρψξν. Όπσο αλαθέξεη ε Taylor,  

«Θα πξέπεη λα ζηξέςνπκε ηελ πξνζνρή καο ζην λα θαηαλνήζνπκε ηηο 

πνιππινθόηεηεο ηεο αξξελσπόηεηαο ζηελ θνπιηνύξα ηνπ gaming όρη κόλν γηα λα 

θαηαιάβνπκε θαιύηεξα ηελ πνηθηινκνξθία πνπ ππάξρεη αλάκεζα ζε άληξεο θαη 

ζε αγόξηα, αιιά θαη ηνπο ηξόπνπο ζύκθσλα κε ηνπο νπνίνπο απηέο νη έκθπιεο 

ηαπηόηεηεο θαηαζθεπάδνπλ ζρεζηαθά εθείλεο ησλ γπλαηθώλ, ησλ θνξηηζηώλ θαη 

ηε ζειπθόηεηα επξύηεξα» (Taylor 2012: 111).  

Δπηπιένλ, δεδνκέλνπ φηη νη κέρξη ζήκεξα πξνζπάζεηεο επίιπζεο ηεο πξνβιεκαηηθήο 

ζρέζεο ηνπ θχινπ θαη ησλ βηληενπαηρληδηψλ είηε αθαδεκατθέο είηε πξνεξρφκελεο απφ ηε 

βηνκεραλία θαίλεηαη λα απνηπγράλνπλ, ίζσο ε ζπλδηαιιαγή ησλ ίδησλ ησλ παηθηψλ κε 

ηελ έκθπιε θσδηθνπνίεζε ηνπ κέζνπ λα κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη ζε νξηζκέλεο 

πεξηπηψζεηο αλαηξεπηηθά, δεκηνπξγψληαο δπλαηφηεηεο αλαηαξαρήο ζηελ θαλνληζηηθή, 

δηπνιηθή έκθπιε δηρνηφκεζε θαη θάπνηνπ είδνπο αλαπξνζαξκνγήο ησλ θαζηεξσκέλσλ 

λνξκψλ. 

Γηα ηελ πξνζέγγηζε ησλ αλσηέξσ πξνβιεκαηηζκψλ, ε κπαηιεξηθή ζεσξία ηεο 

επηηειεζηηθφηεηαο (gender performativity), ε νπνία απνηειεί κία απφ ηηο απφ ηηο πην 

ζπλεζηζκέλεο αλαθνξέο ζηηο ζχγρξνλεο ζπδεηήζεηο γηα ην θχιν (Brickell 2003: 175), 

είλαη, ζεσξψ, έλα ηδηαίηεξα ρξήζηκν αλαιπηηθφ πιαίζην. Όπσο επηζεκαίλνπλ νη Jenson 

θαη de Castell, ε ζεσξία ηεο Butler κπνξεί λα κειεηήζεη ηε ζρέζε ηνπ θχινπ κε ηα 

βηληενπαηρλίδηα μεπεξλψληαο ην βηνινγηθφ ληεηεξκηληζκφ πνπ θαίλεηαη λα απνηειεί ηελ 

πην ζπλεζηζκέλε ζεσξεηηθή παγίδα ηέηνησλ εξεπλψλ (Jenson & de Castell 2008: 16), ελψ, 

επηπξνζζέησο, πξνζθέξεη ηα κέζα γηα ηελ αλαδήηεζε ελδερφκελεο αζπλέρεηαο, 

αλαηξνπήο θαη επαλαζήκαλζεο ζηηο έκθπιεο λφξκεο. 
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Γηα ηελ Butler, ην θχιν δελ αληηζηνηρεί ζε θάπνηα βηνινγηθή ή εζσηεξηθή αιήζεηα, 

αιιά «απνδεηθλύεηαη όηη είλαη επηηειεζηηθό- όηη ζπγθξνηεί δειαδή ηελ ηαπηόηεηα πνπ 

ππνηίζεηαη όηη είλαη» (Butler 2009α: 183). Έηζη, ε επηηειεζηηθφηεηα γίλεηαη αληηιεπηή σο 

δηαδηθαζία θαηαζθεπήο ηνπ έκθπινπ ππνθεηκέλνπ, ρσξίο λα πθίζηαηαη θάπνηνο δξψλ πνπ 

πξνυπάξρεη ή βξίζθεηαη εμσηεξηθά απηήο: ν εαπηφο αλαδχεηαη κέζα απφ ην πιέγκα ησλ 

ίδησλ ησλ έκθπισλ ζρέζεσλ (Butler 2011: xvi), δελ θάλεη πξάμεηο, αιιά ελεξγνπνηείηαη 

απφ ηηο πξάμεηο. Η Butler ηνπνζεηεί, επηπιένλ, ηελ εηεξνθαλνληθή ζεμνπαιηθφηεηα ζην 

επίθεληξν ηεο παξαπάλσ δηαδηθαζίαο θαη ηελ αληηιακβάλεηαη σο βαζηθφ δνκηθφ ζηνηρείν 

ηεο δηπνιηθήο θαηεγνξηνπνίεζεο ησλ θχισλ. Η εηεξνθαλνληθφηεηα ιεηηνπξγεί σο «κία 

ζπλερήο θαη επαλαιακβαλόκελε πξνζπάζεηα κίκεζεο ησλ δηθώλ ηεο εμηδαληθεύζεσλ» (φ.π.: 

85), πνπ δελ κπνξνχλ πνηέ λα επηηεπρζνχλ νινθιεξσηηθά. Η θνπηψδεο πξνζπάζεηα 

απνθιεηζκνχ ησλ δηαθνξεηηθψλ ζεμνπαιηθψλ πηζαλνηήησλ πξνθεηκέλνπ λα κπνξέζεη ην 

θχιν λα παξάγεη ηνλ εαπηφ ηνπ είλαη ελδεηθηηθή ηεο θεληξηθήο ζέζεο πνπ δηαδξακαηίδεη ε 

εηεξνθαλνληθφηεηα ζηελ έκθπιε επηηέιεζε (φ.π.).  

Η κηκεηηθή ηδηφηεηα ηνπ θχινπ θαη ε δηακφξθσζε ηνπ κέζα απφ ζπλερείο, 

επαλαιακβαλφκελεο πξάμεηο δίλνπλ ηε δπλαηφηεηα ζηελ επηηειεζηηθφηεηα λα 

ιεηηνπξγήζεη αλαηξεπηηθά. Γεδνκέλνπ φηη πξφθεηηαη γηα ζπκβνιηθή θαηαζθεπή πνπ απηφ- 

θπζηθνπνηείηαη σο πξαγκαηηθή κέζσ ηεο ξπζκηζηηθήο επαλάιεςεο, ε δηαξθήο απηή 

επαλάιεςε κπνξεί λα πξαγκαηνπνηείηαη κε δηαθνξεηηθφ ή αληηθαλνληθφ ηξφπν, 

δείρλνληαο έηζη φηη απηφ πνπ παξνπζηάδεηαη ζαλ πξσηφηππν είλαη θαη ην ίδην έλα 

θαηαζθεχαζκα (Butler 2009α: 182-183). Όπσο επηζεκαίλεη ε Butler, «κέζα από ηελ 

επηηειεζηηθόηεηα, θπξίαξρεο θαη κε θπξίαξρεο έκθπιεο λόξκεο εμηζώλνληαη» (Butler 2004: 

209). Η αλαηαξαρή ησλ έκθπισλ λνξκψλ απνηειεί, σζηφζν, επίπνλε δηαδηθαζία, αθνχ 

«όηαλ ε λόξκα θαίλεηαη λα εγγπάηαη θαη λα απεηιεί ηαπηόρξνλα ηελ θνηλσληθή επηβίσζε 

(…), ηόηε ην λα ζπκβηβάδεζαη θαη λα αληηζηέθεζαη γίλεηαη κία ζύλζεηε θαη παξάδνμε ζρέζε 

κε ηε λόξκα» (φ.π.: 217). Η Butler ζπκπιεξψλεη, ζπλεπψο, ηελ επηηειεζηηθφηεηα κε ηελ 

έλλνηα ηεο επηζθάιεηαο (precarity) (Butler 2009β): ε κε ζπκκφξθσζε κε ηα θπξίαξρα 

θαλνληζηηθά πιαίζηα απεηιεί ηελ νληνινγηθή ππφζηαζε ηνπ ππνθεηκέλνπ, θαζψο ην 

θαζηζηά κε αλαγλσξίζηκν (φ.π.: iv), θάηη πνπ εμαλαγθάδεη ην ππνθείκελν λα αθνινπζήζεη 

ηνπο θαλφλεο πξνθεηκέλνπ λα ηνπο αιιάμεη (φ.π.: i)  

Σηηο έξεπλεο ηεο ζρέζεο ηνπ θχινπ θαη ησλ βηληενπαηρληδηψλ, φπνπ ρξεζηκνπνηείηαη ε 

επηηειεζηηθφηεηα σο βαζηθφ αλαιπηηθφ ζρήκα, έρεη πξάγκαηη παξαηεξεζεί κία ακθίζεκε 

ζρέζε κε ηηο έκθπιεο λφξκεο, κία πεξίπινθε δηαπξαγκάηεπζε αξξελσπφηεηαο θαη 
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ζειπθφηεηαο, ηελ νπνία ηα θνξίηζηα ή νη γπλαίθεο πνπ παίδνπλ θαινχληαη λα 

δηαρεηξηζηνχλ. Η Walkerdine ζηε κειέηε ηεο ζε παηδηά 8 έσο 11 εηψλ αλαθέξεη κία 

ηαπηφρξνλε επηδίσμε θαη πξνζπάζεηα απφθξπςεο παξαζηάζεσλ εξσηζκνχ, δχλακεο, 

αληαγσληζηηθφηεηαο, νξζνινγηθφηεηαο θαη ηερλνινγηθήο ηθαλφηεηαο απφ ηα θνξίηζηα πνπ 

ζπκκεηείραλ (Walkerdine 2006). Αλαθέξεη αθφκα φηη παίθηξηεο πνπ ηειηθά ήηαλ νη πην 

επηηπρεκέλεο, ήηαλ εθείλεο πνπ πηνζεηνχζαλ πεξηζζφηεξν «αξζεληθέο» ζπκπεξηθνξέο 

(φ.π.: 531). Οη Beavis θαη Charles ππνζηήξημαλ φηη ε αλαηξεπηηθή γηα ηα θαζηεξσκέλα 

ζηεξεφηππα δξάζε νξηζκέλσλ γπλαηθψλ πνπ ζπκκεηείραλ ζε LANs, πξνέξρνληαλ 

αθξηβψο απφ ηνλ ελαγθαιηζκφ θαη ηελ ππεξβνιηθή πξνβνιή ησλ ζειπθψλ ηνπο 

ραξαθηεξηζηηθψλ, ησλ ηδηνηήησλ δειαδή εθείλσλ πνπ ηηο ηνπνζεηνχζε απηφκαηα ζηελ 

θαηεγνξία ηνπ Άιινπ ζε ζρέζε κε ην παξαδνζηαθφ αξζεληθφ ππνθείκελν ηνπ gaming 

(Beavis & Charles 2007). Η Eklund αλαθέξεη φηη νη γπλαίθεο ζηελ έξεπλά ηεο θαίλεηαη λα 

ακθηηαιαληεχνληαη αλάκεζα ζηελ απνδνρή ησλ παξαδνζηαθψλ ηνπο ξφισλ θαη ζην λα 

επαλαζηαηνχλ ελαληίνλ ηνπο (Eklund 2011): φπσο ραξαθηεξηζηηθά επηζεκαίλεη, νη 

παίθηξηεο θαίλεηαη λα «ελζαξθώλνπλ ζειπθόηεηα κε έλα αξζεληθό ηξόπν πνπ ζπλήζσο 

είλαη ιηγόηεξν πξνζβάζηκνο ζηηο γπλαίθεο» (φ.π.: 338). Τέινο, ε Shaw, ζπλδπάδνληαο ηε 

κπαηιεξηθή επηηειεζηηθφηεηα κε θξηηηθή ζεσξία ηαπηνηήησλ, παξαηεξεί κία 

ελδηαθέξνπζα απφθιηζε αλάκεζα ζην λα αζρνιείηαη θαλείο κε ηα βηληενπαηρλίδηα θαη ζην 

λα πηνζεηεί ηειηθά ηελ ηαπηφηεηα ηνπ gamer, θαζψο ε ελ ιφγσ ηαπηφηεηα ζπλδέεηαη κε 

πνιχ ζπγθεθξηκέλεο θαηαλαισηηθέο θαη θνηλσληθέο πξαθηηθέο (Shaw 2013). Πξνηείλεη 

επνκέλσο φρη ηε δηεχξπλζε ηνπ φξνπ gamer ψζηε λα ζπκπεξηιεθζνχλ πεξηζζφηεξν 

πεξηθεξεηαθέο θαηεγνξίεο παηθηψλ, αλάκεζα ζηηο νπνίεο είλαη θαη νη γπλαίθεο, αιιά ηελ 

απφξξηςή ηνπ σο ηνλ θπξίαξρν ηξφπν θαηαλφεζεο ηεο ελαζρφιεζεο κε ηα 

βηληενπαηρλίδηα (φ.π.).   

Πξέπεη αθφκα λα επηζεκαλζεί φηη, αλ θαη ε Butler ηνλίδεη φηη είλαη ε ηαπηνπνίεζε ηεο 

επηηειεζηηθφηεηαο κε ηελ έκθπιε παξάζηαζε (performance) είλαη ιάζνο (Butler 2011: 

178), αλαγλσξίδεη φηη νη δχν έλλνηεο ζπλδένληαη ζηελά (Butler 2009α: 17). Γεδνκέλνπ 

ινηπφλ φηη θαηά ηελ θνηλσληνινγηθή αλάιπζε θαηλνκέλσλ έκθπιεο επηηειεζηηθφηεηαο 

απαηηείηαη ε αλαγσγή ηεο, ζε πξψηε θάζε, ζε επίπεδν αιιειεπίδξαζεο, είλαη 

απαξαίηεηε, θαηά ηε γλψκε κνπ, ε ελίζρπζε ηεο κπαηιεξηθήο ζεσξίαο κε αλαιπηηθά 

εξγαιεία πνπ ζα επηηξέςνπλ ηελ παξαηήξεζε ηεο δηαδηθαζίαο ζπγθξφηεζεο ησλ έκθπισλ 

ηαπηνηήησλ ζε θάπνην θαζνξηζκέλν ρσξηθφ θαη ρξνληθφ πιαίζην. Ο ηξφπνο κε ηνλ νπνίν 

ε ζεσξία ηεο επηηειεζηηθφηεηαο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ αλάιπζε εκπεηξηθψλ 
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θαηλνκέλσλ, έρεη πξάγκαηη απνηειέζεη αληηθείκελν πξνβιεκαηηζκνχ. Ο Brickell, γηα 

παξάδεηγκα, ζπζηήλεη ηελ ελδπλάκσζε ηεο κπαηιεξηθήο ζεσξίαο κε εζλνκεζνδνινγηθέο 

αλαιχζεηο, ψζηε λα κπνξέζεη ν κειεηεηήο λα εξεπλήζεη ηελ επηηέιεζε θχινπ ζε 

θαζνξηζκέλεο ζηηγκέο (Brickell 2003). Πην ζπγθεθξηκέλα, ππνζηεξίδεη φηη ε ζχλδεζε ηεο 

επηηειεζηηθφηεηαο κε ηα πιαίζηα (frames) θαη ηα έκθπια πξνγξάκκαηα (gender 

schedules) ηεο δξακαηνπξγηθήο αλάιπζεο ηνπ Goffman
15

 είλαη δπλαηφ λα πξνζθέξεη 

ζεκαληηθέο δηεπθνιχλζεηο ζηελ αλαδήηεζε πεξηζηαηηθψλ αλαηαξαρήο θχινπ ζε 

εκπεηξηθέο έξεπλεο (Brickell 2005). Αθφκα, νη Morison θαη Macleod πξνηείλνπλ έλα 

αλαιπηηθφ ζρήκα ην νπνίν νλνκάδνπλ «αλαιπηηθή πξνζέγγηζε ηεο επηηέιεζεο- 

παξάζηαζεο» (Morison & Macleod 2013), δειαδή κία πξνζεθηηθή ζπκπιήξσζε ηεο 

κπαηιεξηθήο ζεσξίαο απφ ηελ αθεγεκαηηθή αλάιπζε ιφγνπ
16

 (φ.π.: 566).  Η ζπλχθαλζε 

ησλ δχν πξνζθέξεη, φπσο ππνζηεξίδνπλ, έλα ζηέξεν αλαιπηηθφ ζρήκα πνπ ζπλδπάδεη ηνλ 

ζεσξεηηθφ πινχην ηεο πξψηεο θαη ηελ εκπεηξηθή δχλακε ηεο δεχηεξεο (φ.π.).  

Δπνκέλσο, γηα ηε δηεξεχλεζε ησλ πξνβιεκαηηζκψλ πνπ ηέζεθαλ ζηελ αξρή ηνπ 

παξφληνο θεθαιαίνπ, γηα ηελ πξνζέγγηζε δειαδή ηνπ ηξφπνπ ζχκθσλα κε ηνλ νπνίν 

δεκηνπξγνχληαη ή αλαηξέπνληαη νη έκθπιεο ηαπηνπνηήζεηο ζην επαγγεικαηηθφ streaming, 

ζα ρξεζηκνπνηεζεί ε κπαηιεξηθή ζεσξία εληζρπκέλε απφ ηα δχν εξγαιεία πνπ 

πξναλαθέξζεθαλ, φηαλ απηφ θξίλεηαη απαξαίηεην. Αξρηθά, ζα επηρεηξεζεί ε αλαγλψξηζε 

ησλ ηειεηνπξγηψλ θαη ησλ θαλνληζηηθψλ πιαηζίσλ πνπ ζπγθξνηνχλ ηηο πξνο εμέηαζε 

ηαπηφηεηεο. Σηε ζπλέρεηα, ζα γίλεη κία πξνζπάζεηα ζχλδεζεο ησλ παξαπάλσ κε ηηο 

πεξηνξηζηηθέο ζπκβάζεηο πνπ επηβάιιεη ε θπξηαξρία ηεο εγεκνληθήο αξξελσπφηεηαο ζην 

πεδίν. Η κειέηε ηεο δηαρείξηζεο ηνπ θπξίαξρνπ ιφγνπ απφ ηνπο ίδηνπο παίθηεο -νη 

πεξηπηψζεηο ζπκβηβαζκνχ, πξφθιεζεο αλαηαξαρήο ζηα επηκέξνπο ραξαθηεξηζηηθά ηεο 

ηαπηφηεηαο ηνπ streamer θαη νη ελδερφκελεο πξνζπάζεηεο επηδηφξζσζεο ηεο 

                                                           
15

 Ο Goffman παξνκνίαζε ηελ θαζεκεξηλή δσή θαη ηηο δηαπξνζσπηθέο επαθέο κε ζεαηξηθέο παξαζηάζεηο θαη 

ππνζηήξημε φηη «ν εαπηόο είλαη έλα δξακαηνπξγηθό δεκηνύξγεκα» (Ritzer 2012: 326), πνπ πξνθχπηεη σο ην 

απνηέιεζκα ηεο δηαληηδξαζεο κεηαμχ θάπνηνπ δξψληνο θαη ηνπ «θνηλνχ». Οη δηαδηθαζίεο απηήο ηεο 

παξάζηαζεο δελ είλαη απηφλνκεο επηινγέο ηνπ αηφκνπ, αιιά ειέγρνληαη απφ ζπγθεθξηκέλα πιαίζηα (frames), 

δειαδή λφκνπο θαη θαλφλεο πνπ δηέπνπλ ηελ εθάζηνηε δηαληίδξαζε θαη απνηεινχλ ζρήκαηα εξκελείαο ηεο 

αλζξψπηλεο ζπκπεξηθνξάο (φ.π.: 333). Γελ ππάξρεη ζπλεπψο θάπνηνο απζεληηθφο εαπηφο πνπ πξνζδηνξίδεηαη 

απφ θπζηθέο, αξζεληθέο θαη ζειπθέο ηδηφηεηεο, νχηε θάπνηα πξαγκαηηθή αληηζηνηρία κεηαμχ θνηλσληθνχ 

θχινπ (gender) θαη βηνινγηθνχ θχινπ (sex), αιιά ν δηαρσξηζκφο ησλ ζσκάησλ ζε έκθπιεο θαηεγνξίεο 

απνηειεί απνθιεηζηηθά πξντφλ θνηλσληθψλ δηαδηθαζηψλ (Brickell 2003: 160). Η έλλνηα ησλ έκθπισλ 

πξνγξακκάησλ αλαθέξεηαη ζε ζπζηεκαηηθέο θαη θαλνληζηηθέο ζπκπεξηθνξέο πνπ επηηξέπνπλ ηελ 

ηνπνζέηεζε ηνπ δξψληα ζηηο δηπνιηθέο έκθπιεο θαηεγνξίεο (Brickell 2005: 31). 
16

 Σχκθσλα κε ηνπο Morison θαη Macleod, ε αθεγεκαηηθή αλάιπζε ιφγνπ επηθεληξψλεηαη ζην λα δείμεη πψο 

ην επξχηεξν πεξηβάιινλ εκπιέθεηαη ζηελ αηνκηθή ππνθεηκεληθή νκηιία θαη λα εμεξεπλήζεη ηελ αληίζηαζε ή 

ηελ επαλαδηαπξαγκάηεπζε ησλ θπξηάξρσλ ζεκαζηνδνηήζεσλ κέζα απφ ηελ εθάζηνηε ππνθεηκεληθή 

ηνπνζέηεζε (Morison & Macleod 2013: 570). 
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«ιαλζαζκέλεο» επαλαζήκαλζεο ησλ έκθπισλ θσδηθνπνηήζεσλ-  ίζσο επηηξέςεη ηελ 

επξχηεξε θαηαλφεζε ησλ δηαδηθαζηψλ επηβνιήο ή αλαηξνπήο ησλ έκθπισλ θαλνληζηηθψλ 

πιαηζίσλ ζην επαγγεικαηηθφ gaming, αιιά θαη επξχηεξα, ζηε ζεκεξηλή κεηα- 

θεκηληζηηθή πξαγκαηηθφηεηα.  

  



    25 

III. Μεθοδολογία 
 

Όπσο έρεη επηζεκαλζεί θαη ζε πξνεγνχκελν θεθάιαην, ην gaming ζπληζηά δπλακηθή 

δηαδηθαζία πνπ μεπεξλά ηε ζηηγκή ηεο επαθήο ησλ ρξεζηψλ κε ην εθάζηνηε παηρλίδη, ελψ, 

γηα ηε Butler, ην θχιν δελ απνηειεί ζηαζεξή ηαπηφηεηα, αιιά κία θαηαζθεπαζκέλε 

θνηλσληθή ρξνληθφηεηα. Γελ είλαη εχθνιν ζπλεπψο λα κειεηεζεί νπνηνδήπνηε θαηλφκελν 

αθνξά ζηε κεηαμχ ηνπο ζρέζε ρσξίο θάπνηα κέζνδν πνπ λα επηηξέπεη ηελ φζν ην δπλαηφ 

πιεξέζηεξε επηζθφπεζε ησλ δχν απηψλ δηαδηθαζηψλ, ηε κειέηε ηνπ πιήζνπο ησλ 

δηαθνξεηηθψλ παξαγφλησλ πνπ κπνξεί λα ηηο επεξεάζνπλ, ηηο πνηθίιεο ζεκαζηνδνηήζεηο 

πνπ είλαη δπλαηφ λα αλαδπζνχλ ζε δηαθνξεηηθά πιαίζηα θαη ζηηγκέο. Φαξαθηεξηζηηθά, 

ζηηο πεξηζζφηεξεο έξεπλεο πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ζπλεληεχμεηο παξάιιεια κε θάπνηα κνξθή 

θαηαγξαθήο ηεο ζπκπεξηθνξάο ησλ αηφκσλ θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ, δηαθαίλεηαη 

απφθιηζε αλάκεζα ζην ηη νη ζπκκεηέρνληεο ιέλε φηη ζπκβαίλεη θαη ζην ηη ζπκβαίλεη 

πξαγκαηηθά
17

.  

Σηελ παξνχζα, επνκέλσο, εξγαζία, ε ζπκκεηνρηθή παξαηήξεζε ζα απνηειέζεη ηε 

βαζηθή κεζνδνινγηθή πξνζέγγηζε. Η ζπκκεηνρηθή παξαηήξεζε σο νιηζηηθή κέζνδνο 

επηηξέπεη ηε κειέηε ησλ θνηλσληθψλ θαηλνκέλσλ ζην θπζηθφ ηνπο πεξηβάιινλ, κπνξεί λα 

βνεζήζεη ζηελ επηζήκαλζε ησλ αιιαγψλ πνπ ζπκβαίλνπλ ζηε δηάξθεηα ηνπ ρξφλνπ 

(Babbie 2011: 315-316), ελψ πξνζεγγίδεη ζπκπεξηθνξέο θαη ζηάζεηο πνπ δελ είλαη εχθνια 

νξαηέο κε άιιεο κεζφδνπο (φ.π.: 348)
18

. Ο Boellstorff, ήδε απφ ην πξψην ηεχρνο ηνπ 

πεξηνδηθνχ Games and Culture ην 2006, πξνηείλεη φηη νη αλζξσπνινγηθέο κέζνδνη 

κπνξνχλ λα ζπκβάιινπλ ζεκαληηθά ζηε κειέηε δεηεκάησλ πνπ αθνξνχλ ζηα 

βηληενπαηρλίδηα, αθνχ είλαη αξθεηά επέιηθηεο ψζηε λα αληαπνθξίλνληαη ζηε ξεπζηή θχζε 

θαη ζηελ ηαρπηάηε ελαιιαγή ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ (Boellstorff 2006:  34). Παξάιιεια, 

ε εζλνγξαθηθή έξεπλα, ζηελ νπνία ε κέζνδνο ηεο ζπκκεηνρηθήο παξαηήξεζεο 

δηαδξακαηίδεη θεληξηθφ ξφιν, επηιέγεηαη γηα ηε δηεξεχλεζε έκθπισλ δεηεκάησλ απφ ηηο 

πξψηεο αλζξσπνινγηθέο έξεπλεο γηα ηελ νηθνπκεληθφηεηα ησλ έκθπισλ ξφισλ θαη, 

έθηνηε, θαίλεηαη φηη απνηειεί κία απφ ηηο ζπλεζέζηεξεο κεζφδνπο ησλ ζπνπδψλ θχινπ 

(Marcus et al 2012: 19). 

                                                           
17

 Δλδεηθηηθά, Beavis 2005: 3; Carr 2006: 171-172; Walkerdine 2006: 525; Thornham 2008: 128; Jenson & 

de Castell 2011: 173; Shaw 2011: 32. 
18

 Ο Babbie παξαζέηεη ηα ζπγθεθξηκέλα πιενλεθηήκαηα ρξεζηκνπνηψληαο ηελ νλνκαζία “έξεπλα πεδίνπ” θαη 

φρη ηνλ πεξηζζφηεξν ζπλεζηζκέλν φξν “ζπκκεηνρηθή παξαηήξεζε”, θαζψο φπσο ππνζηεξίδεη, ε άκεζε 

παξαηήξεζε ελφο θαηλνκέλνπ ζην θπζηθφ ηνπ πεξηβάιινλ κπνξεί λα ζεκαίλεη δηαθνξεηηθνχο βαζκνχο 

ζπκκεηνρήο γηα ην κειεηεηή (Babbie 2011: 318). 
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Έηζη, ε ζπγθεθξηκέλε έξεπλα επηθεληξψζεθε ζηελ ειιεληθή θνηλφηεηα ηνπ 

επαγγεικαηηθνχ streaming δηεμάγνληαο ζπκκεηνρηθή παξαηήξεζε ζε ζρεηηθά fora 

ζπδεηήζεσλ, ηζηνιφγηα, επίζεκνπο ηζηνηφπνπο, ζειίδεο ζηα κέζα θνηλσληθήο δηθηχσζεο 

θαη, θπξίσο, ζε πξνζσπηθά θαλάιηα Διιήλσλ παηθηψλ ζηνλ ηζηφηνπν Twitch.tv. 

Ταπηφρξνλα, έγηλε πξνζπάζεηα λα δηεμαρζνχλ ζπλεληεχμεηο ζε βάζνο κε ηνπο 

επαγγεικαηίεο παίθηεο πνπ απνηέιεζαλ ηα εξεπλεηηθά ππνθείκελα
19

, ψζηε λα 

δηεπθξηληζηεί πεξαηηέξσ ε ππνθεηκεληθή ηνπο ηνπνζέηεζε θαη ηα θίλεηξα ησλ 

ζπκπεξηθνξψλ πνπ ε ζπκκεηνρηθή παξαηήξεζε αλέδεημε. Βαζηθφ θξηηήξην γηα ηελ 

επηινγή ησλ παηθηψλ πνπ ζπκκεηείραλ ζην δείγκα ήηαλ ε δεκνηηθφηεηά ηνπο, αθνχ 

απνηειεί έλα απφ ηα εκθαλέζηεξα θαη πεξηζζφηεξν άκεζα θξηηήξηα επηηπρίαο γηα έλαλ 

επαγγεικαηία streamer, ελψ ζεκαίλεη θαη ηε ζπγθέληξσζε ελφο αξηζκνχ ζεαηψλ θαηά ηε 

δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ, γεγνλφο πνπ δίλεη ηε δπλαηφηεηα αλάιπζεο ησλ αληηδξάζεσλ 

ηνπ θνηλνχ ζηηο εθάζηνηε ζπκπεξηθνξέο. Έπξεπε, αθφκε, λα επηιεγνχλ άηνκα ηα νπνία λα 

δηεμάγνπλ streams ζπζηεκαηηθά, ηνπιάρηζηνλ ζε εβδνκαδηαία βάζε, δεδνκέλνπ φηη ε 

ζπζηεκαηηθή παξαγσγή ζεάκαηνο θαηά ηελ θαηαλάισζε ηνπ πεξηερνκέλνπ ησλ 

βηληενπαηρληδηψλ έρεη ηεζεί σο θξηηήξην νξηνζέηεζεο ηνπ πεδίνπ ηνπ επαγγεικαηηθνχ 

gaming ζηελ παξνχζα εξγαζία. Τέινο, πξνηηκήζεθαλ άηνκα πνπ ζπκκεηέρνπλ κε ηελ 

ηδηφηεηα ηνπ επαγγεικαηία streamer θαη ζε άιια κέζα θνηλσληθήο δηθηχσζεο, πέξα απφ 

ην Twitch.tv, κε ζηφρν κία πεξηζζφηεξν νινθιεξσκέλε εηθφλα ηνπ ηξφπνπ κε ηνλ νπνίν 

δηαρεηξίδνληαη ηελ επαγγεικαηηθή ηνπο ηαπηφηεηα. 

Δπνκέλσο, γηα ηελ έξεπλα επειέγεζαλ έμη Έιιελεο streamers, ηξεηο άληξεο θαη ηξεηο 

γπλαίθεο, ρξεζηκνπνηψληαο δεηγκαηνιεςία ζθνπηκφηεηαο θαη πξνζπαζψληαο λα 

δηαζθαιηζηεί ε αληηπξνζσπεπηηθφηεηα θαη λα θαιπθζνχλ φζν ην δπλαηφ πεξηζζφηεξν 

δηαθνξεηηθέο ηνπνζεηήζεηο, δεδνκέλνπ θαη ηνπ πεξηνξηζκέλνπ ρξφλνπ ζηνλ νπνίν ε 

έξεπλα έπξεπε λα δηεμαρζεί. Ο PerfectBalance1
20

, ηδηαίηεξα γλσζηφο ζηελ ειιεληθή 

θνηλφηεηα γηα ηηο ζπρλέο εθξήμεηο ζπκνχ ηνπ θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ, είλαη έλαο 

απφ ηνπο δεκνθηιέζηεξνπο Έιιελεο streamers, παξά ην γεγνλφο φηη δε θαίλεηαη λα έρεη 

ζπφλζνξα ή ζπκβφιαην κε θάπνηα εηαηξία. Φαξαθηεξηζηηθά, είλαη ν κνλαδηθφο Έιιελαο 
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 Αλ θαη πξνζεγγίζηεθαλ φινη νη ζπκκεηέρνληεο, κφλν νη κηζνί αληαπνθξίζεθαλ ζην αίηεκα ηεο 

ζπλέληεπμεο. Δίλαη θαηά ηε γλψκε κνπ ελδηαθέξνλ φηη, φπσο ζα αλαιπζεί θαη ζηε ζπλέρεηα, νη άληξεο 

streamers ήηαλ ζηελ πιεηνλφηεηά ηνπο πνιχ πεξηζζφηεξν πξφζπκνη λα δερζνχλ εξσηήζεηο κε ηελ ηδηφηεηα 

ηνπ επαγγεικαηία.  
20

 Αλ θαη ηα πξαγκαηηθά νλφκαηα νξηζκέλσλ απφ ηνπο streamers είλαη γλσζηά ή δηαζέηνπλ παξαπάλσ απφ 

έλα ςεπδψλπκα ζε δηαθνξεηηθά κέζα θνηλσληθή δηθηχσζεο, ζηελ παξνχζα εξγαζία ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ 

απνθιεηζηηθά ηα ςεπδψλπκα κε ηα νπνία ζπκκεηέρνπλ ζην Twitch.tv, γηα ιφγνπο δηεπθφιπλζεο ηνπ 

αλαγλψζηε.  
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πνπ δηαζέηεη ζην Facebook κία ζειίδα δεκηνπξγεκέλε απφ ην θνηλφ ηνπ κε ην φλνκα 

Hayate Army, ζηελ νπνία παξνπζηάδεηαη ζηε θσηνγξαθία πξνθίι σο ζηξαηησηηθφο 

εγέηεο. Η HelenaLive απνηέιεζε ηε δεκνθηιέζηεξε γπλαίθα Διιελίδα streamer θαηά ηε 

δηάξθεηα δηεμαγσγήο ηεο ζπγθεθξηκέλεο έξεπλαο. Έρεη αθφκα εθθσλήζεη ηνπο 

πξνθξηκαηηθνχο αγψλεο ηνπ παηρληδηνχ League of Legends γηα ην eGaming 2014, ελφο 

θεζηηβάι γηα βηληενπαηρλίδηα θαη anime, πνπ πξαγκαηνπνηήζεθε ην Σεπηέκβξην ηνπ 2014 

ζηα πιαίζηα ηεο Γηεζλνχο Έθζεζεο Θεζζαινλίθεο. Ο Devatva έρεη ζπλεξγαζηεί κε ηε 

Riot, εηαηξία δεκηνπξγφ ηνπ παηρληδηνχ League of Legends, έρεη πξαγκαηνπνηήζεη 

ζπλεληεχμεηο ζε κία πιεζψξα απφ δηαδηθηπαθέο εθπνκπέο, ηζηνηφπνπο θαη blogs πνπ 

αζρνινχληαη κε ην gaming, ελψ δηαζέηεη ζπγθεθξηκέλν, θαζεκεξηλφ πξφγξακκα γηα ηα 

streams ηνπ, δεκνζηεπκέλν ζην θαλάιη ηνπ ζην Twitch.tv. Η DirtyHouseWife έρεη 

απαζρνιεζεί επαγγεικαηηθά ζε κεγάιεο εηαηξίεο βηληενπαηρληδηψλ θαη δηεμάγεη stream 

ρσξίο λα δείρλεη ην πξφζσπφ ηεο, ρξεζηκνπνηψληαο ηελ εηξσληθή πεξζφλα ηεο 

λνηθνθπξάο θαη ζπδχγνπ θπξίαο Πηπίηζαο. Σε έλα ραξαθηεξηζηηθφ απφζπαζκα απφ ηελ 

παξνπζίαζε ηνπ θαλαιηνχ ηεο ζην Twitch αλαθέξεη: «Μελ εθπιαγείηε αλ κε αθνύζεηε λα 

πιέλσ ηα πηάηα θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ». O Nicktron δηαζέηεη ζεκαληηθφ αξηζκφ 

ζεαηψλ θαη εθηφο Διιάδαο, αλ θαη ην θνηλφ ηνπ απνηειείηαη βαζηθά απφ αληη-νπαδνχο θαη 

θαίλεηαη φηη ε δεκνηηθφηεηα ηνπ βαζίδεηαη ζε ερζξφηεηα απέλαληί ηνπ, κε βαζηθή 

κάιηζηα «θαηεγνξία» ηε ζειππξεπή ζπκπεξηθνξά ηνπ. Δίλαη ραξαθηεξηζηηθφ φηη ππάξρεη 

ζην Facebook κία νκάδα κίζνπο γηα απηφλ, κε ην φλνκα Καξθίλνο ζηνλ Nicktron. Τέινο, ε 

Aire8uele έρεη ζπφλζνξα ηελ εηαηξία Enermax θαη ππνζηεξίδεηαη απφ ηελ Cowboy tv, κία 

απφ ηηο κεγαιχηεξεο δηαδηθηπαθέο θνηλφηεηεο ζηελ Διιάδα γηα ην gaming θαη ηα e-

sports.
21

  

Πξέπεη αθφκε λα ζεκεησζεί φηη νη ηξεηο επηιερζείζεο γπλαίθεο απνηεινχλ θαη ηηο 

κνλαδηθέο πνπ πιεξνχλ ηα θξηηήξηα ηεο δεκνηηθφηεηαο θαη ηεο ζπζηεκαηηθήο 

ζπκκεηνρήο πνπ ηέζεθαλ πξνεγνπκέλσο, θάηη πνπ είλαη ελδεηθηηθφ ηεο πξνβιεκαηηθήο 

ζπκκεηνρήο ησλ γπλαηθψλ ζην πεδίν. Φαξαθηεξηζηηθά, ε αξρηθή αλαδήηεζε Διιήλσλ 

streamers κέζσ ηνπ Cowboy tv αλέδεημε 350 θαλάιηα, απφ ηα νπνία κφλν ηα 13 αλήθνπλ 

ζε γπλαίθεο, δειαδή κφλν ην 3,7%. Τν παξαπάλσ πνζνζηφ κπνξεί λα ζπλδεζεί θαη κε ηελ 
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 Όινη νη ζπκκεηέρνληεο δηαζέηνπλ πάλσ απφ 1000 αθνινχζνπο ζην θαλάιη ηνπο ζην Twitch.tv. Καηά ηε 

δηάξθεηα ηεο ζπγθξφηεζεο ηνπ δείγκαηνο ην Ννέκβξην ηνπ 2014, νη ηξεηο δεκνθηιέζηεξνη, ν Nicktron, o 

PerfectBalance1 θαη ε HelenaLive, είραλ 55.765, 32.287 θαη 20.187 αθνινχζνπο αληίζηνηρα. Δπίζεο, πέξα 

απφ ην θαλάιη ηνπο ζην Twitch.tv, φινη εθηφο ηεο Aire8uele έρνπλ θαλάιη θαη ζην YouTube θαη φινη 

αλεμαηξέησο δηαζέηνπλ ζειίδα ζην Facebook γηα ηελ πεξαηηέξσ πξνβνιή ηνπ stream ηνπο. Ο Nicktron, ε 

DirtyHouseWife, ν Devatva θαη ε Aire8uele δξαζηεξηνπνηνχληαη αθφκε θαη ζην Twitter, ελψ ε ηειεπηαία 

έρεη ζην θαλάιη ηεο ζην Twitch.tv ζχλδεζκν γηα ην πξνζσπηθφ ηεο Instagram. 
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έξεπλα ησλ Jansz θαη Martens γηα ην θνηλφ ησλ LANs ην 2005 -ηα νπνία, φπσο έρεη 

επηζεκαλζεί θαη πξνεγνπκέλσο, ζεσξνχληαη νη πξνπνκπνί θαη ην πξψην ζηάδην ηεο 

εμέιημεο ηνπ επαγγεικαηία παίθηε- φπνπ ζεκεηψλεηαη φηη νη γπλαίθεο ήηαλ κφλν ην 2,5% 

ησλ ζπκκεηερφλησλ (Jansz & Martens 2005: 344): ηα πνζνζηά θαίλεηαη επνκέλσο φηη 

παξακέλνπλ ζρεηηθά ζηάζηκα, παξά ην γεγνλφο φηη έρεη πεξάζεη κία δεθαεηία απφ ηε 

δεκνζίεπζε ηεο ελ ιφγσ έξεπλαο. Όζνλ αθνξά ζηνπο άληξεο νη νπνίνη επειέγεζαλ, ν 

Devatva πξνηηκήζεθε ιφγσ ηνπ γεγνλφηνο φηη έρεη ζπλάςεη ζπκβφιαην κε ηε Riot, άξα ε 

ηδηφηεηά ηνπ σο επαγγεικαηία έρεη θαη κία πεξηζζφηεξν ζεζκηθή δηάζηαζε. Ο Nicktron 

επειέγε αθελφο ιφγσ ηνπ κεγάινπ εχξνπο ηνπ θνηλνχ πνπ ηνλ παξαθνινπζεί αθφκα θαη 

εθηφο Διιάδαο θαη αθεηέξνπ, επεηδή είλαη απνδέθηεο κεγάιεο ερζξφηεηαο, ζεσξήζεθε φηη 

ε παξαθνινχζεζή ηνπ κπνξεί λα πξνζθέξεη ελδείμεηο γηα ην ηη ν επαγγεικαηίαο παίθηεο 

δε ζα έπξεπε λα είλαη ζχκθσλα κε ηηο θπξίαξρεο ζπκβάζεηο. Ο PerfectBalance1, πέξα απφ 

ην φηη θαίλεηαη λα είλαη ηδηαίηεξα αγαπεηφο, παίδεη ή ζπλνκηιεί ζπζηεκαηηθά θαηά ηε 

δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ κε ηελ HelenaLive, θάηη πνπ επηηξέπεη ηελ επηπξφζζεηε 

δηεξεχλεζε ησλ κεηαμχ ηνπο δπλακηθψλ.  

Τέινο, ην γεγνλφο φηη ην επαγγεικαηηθφ gaming ζηελ Διιάδα δελ είλαη αθφκα ηφζν 

δηαδεδνκέλν, ηνπιάρηζηνλ αλαινγηθά κε ην ηη ζπκβαίλεη ζε νξηζκέλεο άιιεο ρψξεο, 

επηβάιιεη ηελ επηινγή ελφο πεξηζζφηεξν νκνηνγελνχο δεκνγξαθηθά δείγκαηνο σο πξνο 

νξηζκέλνπο παξάγνληεο φπσο ε ειηθία ή ε θνηλσληθννηθνλνκηθή θαηάζηαζε, νη νπνίνη 

ίζσο λα επηδξνχλ ζεκαληηθά ζηνλ ηξφπν δηαρείξηζεο ησλ έκθπισλ ηαπηνπνηήζεσλ. Γελ 

είλαη αθφκε δπλαηφ λα ζπκπεξηιεθζνχλ streams πνπ αζρνινχληαη κε δηαθνξεηηθά είδε 

βηληενπαηρληδηψλ, θαζψο ην κνλαδηθφ παηρλίδη πνπ ζπγθεληξψλεη ζεκαληηθφ θνηλφ ζηελ 

ειιεληθή θνηλφηεηα είλαη επί ηνπ παξφληνο ην League of Legends. Δπηπξνζζέησο, ε 

παξνχζα έξεπλα πξαγκαηνπνηείηαη ζηα πιαίζηα κίαο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο κε 

πεξηνξηζκέλα ρξνληθά πεξηζψξηα κε απνηέιεζκα λα κελ είλαη δπλαηή ε ζπζηεκαηηθή 

παξαθνινχζεζε ησλ ζπκκεηερφλησλ, πέξα απφ ην stream, θαη ζηα ππφινηπα πεδία ηνπ 

επαγγεικαηηθνχ gaming, παξά ην γεγνλφο φηη νη πεξηζζφηεξνη έρνπλ παξεπξεζεί ζε 

ηνπξλνπά θαη LANs. Παξφια απηά, ειπίδσ φηη κε ηε ζπγθεθξηκέλε έξεπλα ζα πξνθχςνπλ 

θάπνηεο πξψηεο απαληήζεηο ζηνπο πξνβιεκαηηζκνχο πνπ έρνπλ ηεζεί, νη νπνίεο ίζσο 

αλαδείμνπλ εξσηήκαηα γηα πεξαηηέξσ αλάιπζε, δεδνκέλνπ θαη ηνπ φηη ζηελ Διιάδα -θαη 

παγθφζκηα- ην επαγγεικαηηθφ gaming θαίλεηαη λα αλαπηχζζεηαη ξαγδαία, θάηη πνπ 

θαζηζηά επηηαθηηθφηεξε ηελ αλάγθε νπζηαζηηθήο θαηαλφεζεο ηνπ θαηλνκέλνπ.  
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IV. Streaming βινηεοπαιτνιδιών: μια νέα μορθή υσταγφγίας;  

 

Όπσο αλαθέξζεθε θαη πξνεγνπκέλσο, εμαηηίαο ηεο ζρεηηθά πξφζθαηεο εκθάληζεο 

ηνπ θαηλνκέλνπ, ε βηβιηνγξαθία πνπ κειεηά ην επαγγεικαηηθφ gaming είλαη ηδηαίηεξα 

ζπλνπηηθή. Τν streaming ζην ρψξν ησλ βηληενπαηρληδηψλ, δειαδή ε δπλαηφηεηα λα 

κεηαδίδεη θαλείο ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν ην παηρλίδη ηνπ κέζσ κίαο δηαδηθηπαθήο 

πιαηθφξκαο, άξρηζε λα γίλεηαη δεκνθηιέο κε ηε δεκηνπξγία ηνπ Twitch.tv ην 2011
22

 θαη 

κεηξά πεξίπνπ κία πεληαεηία δσήο, κε απνηέιεζκα λα έρεη κειεηεζεί αθφκα ιηγφηεξν. 

Ωζηφζν, κέζα ζε ηφζν ζχληνκν ρξνληθφ δηάζηεκα έρεη θαηνξζψζεη λα απνθηήζεη 

πξσηνθαλή δεκνηηθφηεηα: ην Twitch.tv θαηά ηνλ πξψην κφιηο κήλα ιεηηνπξγίαο ηνπ 

παξνπζίαζε 400% αχμεζε ζε επηζθεςηκφηεηα (Edge 2013: 35), πξνζειθχεη 

πεξηζζφηεξνπο απφ 34 εθαηνκκχξηα κεκνλσκέλνπο ζεαηέο θάζε κήλα (Hamilton et al 

2014: 1315), ελψ ζήκεξα είλαη ζηελ 178
ε
 ζέζε ηεο παγθφζκηαο θαηάηαμεο ηζηφηνπσλ κε 

βάζε ησλ αξηζκφ επηζθεπηψλ (Alexa 2015)
23

. Φαίλεηαη επνκέλσο, ζχκθσλα κε ηνπο 

Kaytoue et al, φηη ε παξαθνινχζεζε ηέηνηνπ είδνπο θαλαιηψλ ηείλεη λα εμειηρζεί ζε κία 

λέα, απηφλνκε κνξθή ςπραγσγίαο (Kaytoue et al 2012: 1181).  

Η ηαρχηαηε αλάπηπμε ηνπ streaming βηληενπαηρληδηψλ θαηά ηα ηειεπηαία ρξφληα 

αθνινπζεί παξάιιειε πνξεία κε ηελ άλζηζε ησλ e-sports θαη ηα δχν πεδία ζε πνιιέο 

πεξηπηψζεηο θαίλεηαη λα ηαπηίδνληαη. Πιαηθφξκεο φπσο ην Twitch.tv παξέρνπλ ζε 

δηνξγαλσηέο ηνπξλνπά ή ζε παίθηεο πνπ αζρνινχληαη κε ηέηνηεο δξαζηεξηφηεηεο ηε 

δπλαηφηεηα λα θνηλνπνηήζνπλ ην παηρλίδη ηνπο ζε έλα ελ δπλάκεη ηεξάζηην θνηλφ, 

ζπκβάιινληαο έηζη ζηε κεηαηξνπή ηνπ αληαγσληζηηθνχ gaming ζε καδηθφ ζέακα. Σε 

ληνθηκαληέξ ηνπ BBC γηα ην θαηλφκελν ησλ e-sports έλαο απφ ηνπο ζπλεληεπμηαδφκελνπο 

αλαθέξεη ραξαθηεξηζηηθά, «ε ηειεόξαζε ζηελ πξαγκαηηθόηεηα ζε πεξηνξίδεη. Δίκαζηε ζην 

Twitch. Δίκαζηε παγθόζκηνη» (BBC 2015). Πέξα φκσο απφ ην γεγνλφο φηη έλα κέξνο ηνπ 

πεξηερνκέλνπ ζε live streaming πιαηθφξκεο αθνξά ζηελ αλακεηάδνζε αληαγσληζηηθψλ 

δηαγσληζκψλ gaming ή ησλ πξνπνλήζεσλ ησλ παηθηψλ πνπ ζπκκεηέρνπλ ζε απηνχο, ηφζν 
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 Τν Twitch.tv δελ είλαη νχηε ν κνλαδηθφο νχηε ν πξψηνο ηζηφηνπνο πνπ πξνζθέξεη ηέηνηνπ είδνπο 

πεξηερφκελν, έρεη σζηφζν θαηνξζψζεη λα θπξηαξρήζεη ζηελ αγνξά θαη λα ζεσξείηαη πιένλ ζπλψλπκν ηνπ 

live streaming ζηα βηληενπαηρλίδηα, κε ζπλέπεηα λα απνηειεί ην πεδίν έξεπλαο γηα φιεο ηηο κειέηεο πνπ 

αζρνινχληαη κε ην ζπγθεθξηκέλν θαηλφκελν (Kaytoue et al 2012; Smith et al 2013; Edge 2013; Hamilton et 

al 2014; Walker 2014).  
23

 Η ζέζε αθνξά ζηα δεδνκέλα ηεο ηειεπηαίαο πξφζβαζεο, ηελ 31
ε
 Ιαλνπαξίνπ 2015. Η θαηάηαμε 

αλαλεψλεηαη θαζεκεξηλά θαη, ζχκθσλα κε ην Alexa, ην Twitch.tv θαίλεηαη λα απνθηά νινέλα θαη 

πεξηζζφηεξνπο επηζθέπηεο: ηνπο ηειεπηαίνπο ηξεηο κήλεο απφ ηελ εκεξνκελία ηεο ηειεπηαίαο πξφζβαζεο 

έρεη θεξδίζεη 38 ζέζεηο (Alexa 2015). 
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ζην streaming φζν θαη ζηα ηνπξλνπά ππάξρεη παξαγσγή ζεάκαηνο θαηά ηελ θαηαλάισζε 

ηνπ πεξηερνκέλνπ ησλ βηληενπαηρληδηψλ, ε νπνία απεπζχλεηαη ζε θάπνην θνηλφ. Δίλαη 

αθφκε ζχλεζεο νη ζπκκεηέρνληεο ζε θάπνην απφ ηα παξαπάλσ πεδία λα πξνζπαζνχλ ή λα 

θαηνξζψλνπλ λα εηζέιζνπλ επηηπρψο θαη ζην άιιν, κε απνηέιεζκα λα εκθαλίδνληαη 

ζπρλά, ζε ακθφηεξα, ηα ίδηα άηνκα. Δλδεηθηηθά, απφ ηνπο ζπκκεηέρνληεο ζηελ παξνχζα 

έξεπλα ηφζν ν Devatva φζν θαη ν PerfectBalance1 αλέθεξαλ θαηά ηε ζπλέληεπμε ηνπο φηη 

ζπλήζηδαλ λα ιακβάλνπλ κέξνο ζπζηεκαηηθά ζε ηνπξλνπά, έζησ θαη ζηνπο δηαγσληζκνχο 

κηθξήο θιίκαθαο πνπ πξαγκαηνπνηνχληαη απηή ηε ζηηγκή ζηελ Διιάδα.  

Έηζη, αθαδεκατθνί, θνηλφ θαη παίθηεο αληηκεησπίδνπλ πνιιέο θνξέο ηνπο παξαπάλσ 

ρψξνπο κε ηνπο ίδηνπο φξνπο, ηνπο αληηιακβάλνληαη σο έλα ζπλνιηθφ πεδίν 

δξαζηεξηνπνίεζεο θαη ρξεζηκνπνηνχλ ηηο θξάζεηο «επαγγεικαηίαο παίθηεο» θαη 

«επαγγεικαηίαο streamer» ελαιιαθηηθά, φπσο έρεη αλαθεξζεί θαη ζε πξνεγνχκελν 

θεθάιαην. Ταπηφρξνλα, δεκνζηνγξαθηθά άξζα πνπ αζρνινχληαη κε ην ζπγθεθξηκέλν 

δήηεκα -ν αξηζκφο ησλ νπνίσλ απμάλεηαη ζπλερψο, θαη’ αλαινγία ηεο ζπλερηδφκελεο 

αλάπηπμεο ηεο δεκνηηθφηεηαο ηνπ πεδίνπ- θαίλεηαη λα απνδίδνπλ ηελ επηηπρία ηνπ ελφο 

ζηελ εμέιημε ηνπ άιινπ. Γηα παξάδεηγκα, ζε άξζξν ζηνλ ηζηφηνπν The Verge αλαθέξεηαη 

φηη «ζην θέληξν απηήο ηεο άλζηζεο ησλ e-sports βξίζθεηαη ην Twitch, ην νπνίν έρεη γίλεη ε 

πιαηθόξκα γηα θάζε κεγάιν ηνπξλνπά», ελψ ιίγεο παξαγξάθνπο πην θάησ επηζεκαίλεηαη 

πσο «ε αλάπηπμε ησλ e-sports αληαλαθιάηαη ζηα λνύκεξα ησλ επηζθεπηώλ ηνπ Twitch» 

(Popper 2013). Παξά φκσο ηα θνηλά ηνπο ζεκεία, ηα θαηλφκελα απηά έρνπλ κεηαμχ ηνπο 

θαη ζεκαληηθέο δηαθνξέο πνπ θαζηζηνχλ ηνπο ιφγνπο παξαθνινχζεζεο θαη, θαηά 

ζπλέπεηα, ηηο ηθαλφηεηεο πνπ απαηηνχληαη γηα ηελ επηηπρεκέλε πνξεία ζην θαζέλα απφ ηα 

παξαπάλσ αξθεηά εηεξνγελείο. 

Οη Smith et al έρνπλ δηακνξθψζεη κηα ηππνινγία πνπ θαηαηάζζεη ηέηνηνπ είδνπο 

θαλάιηα ζε ηξεηο νκάδεο, αλάινγα κε ην πεξηερφκελφ ηνπο. Γηαθξίλνπλ ηελ θαηεγνξία 

ησλ E-sports, φπνπ νη παίθηεο αληαγσλίδνληαη κε άιινπο παίθηεο, ην Speedrunning, φπνπ 

νη παίθηεο «αληαγσλίδνληαη» ην ίδην ην βηληενπαηρλίδη, πξνζπαζψληαο λα ην 

νινθιεξψζνπλ φζν ην δπλαηφ πην γξήγνξα ή εληππσζηαθά θαη ηα θαλάιηα πνπ έρνπλ 

νλνκάζεη Αο παίμνπκε! (Let’s play!), ηα νπνία βαζίδνληαη πεξηζζφηεξν ζηελ 

πξνζσπηθφηεηα ηνπ streamer θαη ζηελ ηθαλφηεηά ηνπ λα είλαη δηαζθεδαζηηθφο φηαλ 

θαηαλαιψλεη ην πεξηερφκελν ησλ βηληενπαηρληδηψλ (Smith et al 2013: 132-133). Πξέπεη 

σζηφζν λα επηζεκαλζεί φηη, αλ θαη νη Smith et al ππνζηεξίδνπλ φηη ε ηξίηε απηή 

θαηεγνξία είλαη θαη ε ιηγφηεξν δεκνθηιήο (φ.π.: 132) ε πξνζσπηθφηεηα ηνπ streamer 
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βξίζθεηαη ζην επίθεληξν, αλεμάξηεηα απφ ην εάλ ππάξρεη αληαγσληζηηθφο 

πξνζαλαηνιηζκφο ή εάλ ν παξνπζηαζηήο επηδεηθλχεη ηε δεμηνηερλία ηνπ. Αθφκα θαη 

παίθηεο δηάζεκνη γηα ηηο ηθαλφηεηέο ηνπο ή γηα ηηο επηηπρίεο ηνπο ζε κεγάια ηνπξλνπά 

gaming είλαη εκθαλέο φηη θαηαζθεπάδνπλ θαη επηηεινχλ ζπζηεκαηηθά ζπγθεθξηκέλεο 

πεξζφλεο, ζηελ απήρεζε ησλ νπνίσλ βαζίδεηαη ηειηθά θαη ε δεκνθηιία ηνπ θαλαιηνχ 

ηνπο. Γηα παξάδεηγκα, ν Sodapoppin απνηειεί έλαλ απφ ηνπο θνξπθαίνπο παίθηεο ηνπ 

παηρληδηνχ World of Warcraft, ππήξμε κέινο ηεο Skill-capped, κίαο απφ ηηο πην 

αλαγλσξίζηκεο νκάδεο επαγγεικαηηθνχ gaming παγθνζκίσο θαη έρεη παξεπξεζεί ζηα 

κεγαιχηεξα εηήζηα ηνπξλνπά. Η ηεξάζηηα σζηφζν επηηπρία ηνπ θαλαιηνχ ηνπ ζην 

Twitch.tv
24

 απνδίδεηαη πξσηίζησο ζην γεγνλφο φηη ζεσξείηαη ηδηαίηεξα ςπραγσγηθφο φηαλ 

θάλεη stream, θάλνληαο θάξζεο ζηνπο γνλείο ηνπ, πηνζεηψληαο πεξίεξγεο εκθαλίζεηο ή 

απνδερφκελνο πξνθιήζεηο πνπ ζέηνπλ νη ζεαηέο ηνπ
25

. Δηδηθφηεξα ζηελ ειιεληθή ζθελή, 

φπνπ δελ ππάξρνπλ αθφκα κεγάιεο ζεζκνζεηεκέλεο αληαγσληζηηθέο gaming 

δηνξγαλψζεηο, νη παίθηεο πνπ απνθαζίδνπλ λα αζρνιεζνχλ κε ην streaming γίλεηαη 

εχθνια αληηιεπηφ φηη βαζίδνληαη πεξηζζφηεξν ζηε δεκηνπξγία θαη ζηελ πξνψζεζε κίαο 

ελδηαθέξνπζαο πξνζσπηθφηεηαο γηα λα πξνζειθχζνπλ θνηλφ. Με ιίγα ιφγηα, ηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηεο θαηεγνξίαο Αο παίμνπκε! απνηεινχλ ηε βάζε ηεο επηηπρίαο ζηα 

πεξηζζφηεξα θαλάιηα αλεμάξηεηα απφ ην πψο ν θάζε παίθηεο αζρνιείηαη κε ην 

βηληενπαηρλίδη, εθηφο ίζσο απφ ηηο πεξηπηψζεηο πνπ πξφθεηηαη γηα αλακεηαδφζεηο αγψλσλ 

θαη παξνπζηάδνληαη νκάδεο θαη φρη άηνκα.  

Απηή ε ηφζν κεγάιε εμάξηεζε απφ ηελ πξνζσπηθφηεηα ηνπ παξνπζηαζηή γηα ηελ 

επηηπρία ελφο θαλαιηνχ είλαη, ζεσξψ, απνηέιεζκα ηνπ ηδηαίηεξνπ ξφινπ πνπ 

δηαδξακαηίδεη ην θνηλφ ζηνλ πξνο εμέηαζε ρψξν. Κάπνηνο επαγγεικαηίαο παίθηεο πνπ 

αζρνιείηαη θπξίσο κε ηνπξλνπά πιεξψλεηαη άκεζα απφ ηηο εηαηξίεο φηαλ θεξδίδεη, πξέπεη 

επνκέλσο λα θξνληίζεη λα εμαζθεζεί αξθεηά θαη λα αλαπηχμεη ηηο ηθαλφηεηέο ηνπ, ψζηε 

λα θαηνξζψζεη λα θαηαθηήζεη ην ρξεκαηηθφ έπαζιν πνπ αληηζηνηρεί ζηηο πξψηεο ζέζεηο. 

Τν θνηλφ ηνπ αγψλα παξαθνινπζεί έρνληαο ειάρηζηε επαθή κε ηνπο παίθηεο θαη κεδακηλή 

επίδξαζε ζην απνηέιεζκα ηνπ ζεάκαηνο, απνζθνπψληαο ζε ηθαλνπνηήζεηο πνπ θαίλεηαη 

                                                           
24

 Ο Sodapoppin βξίζθεηαη ζηελ πξψηε δεθάδα ησλ δεκνθηιέζηεξσλ θαλαιηψλ ηνπ Twitch, ζχκθσλα κε ηα 

δεδνκέλα ηνπ ηζηφηνπνπ Social Blade (Social Blade 2015).  
25

 Πέξα απφ ην γεγνλφο φηη ε παξαπάλσ παξαηήξεζε απνηειεί πξνζσπηθή κνπ δηαπίζησζε, σο κέινο ηνπ 

θνηλνχ ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ θαλαιηνχ πέξα απφ ηα πιαίζηα ηεο παξνχζεο εξγαζίαο, ζεσξψ φηη ε επηθέληξσζε 

ζηελ πξνζσπηθφηεηα ηνπ ελ ιφγσ παξνπζηαζηή γίλεηαη εκθαλήο θαη απφ ηηο δηαδηθηπαθέο ζπδεηήζεηο πνπ 

ηνλ αθνξνχλ. Δλδεηθηηθά, ζε κία ζπδήηεζε ζηνλ ηζηφηνπν Reddit κε ηίηιν «Πνηνο είλαη ν Sodapoppin θαη 

γηαηί έρεη 21.000 ζεαηέο ζην Τwitch απηή ηε ζηηγκή;» ην θνξπθαίν ζρφιην επηζεκαίλεη φηη «Τν streaming δε 

ζεκαίλεη όηη είζαη θαιόο παίθηεο, ην streaming απιά ζεκαίλεη όηη είζαη δηαζθεδαζηηθόο. Πξνθαλώο, είλαη 

θαιόο ζην λα δηαζθεδάδεη αλζξώπνπο, γη’ απηό έρεη 21.000 ζεαηέο» (Reddit 2014).  
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λα αληηζηνηρνχλ ζηνπο ιφγνπο παξαθνινχζεζεο άιινπ είδνπο αληαγσληζηηθψλ 

δηαγσληζκψλ.  

Σην streaming, πέξα απφ ηελ ίδηα ηε δηαδηθηπαθή πιαηθφξκα, δελ ππάξρεη θάπνηνο 

άιινο δηακεζνιαβεηήο κεηαμχ θνηλνχ θαη παίθηε, ηα ρξήκαηα πεγάδνπλ θαηά θχξην ιφγν 

απφ ηηο δσξεέο θαη ηηο ζπλδξνκέο ησλ ζεαηψλ θαη ε πξνζέιθπζε ρνξεγψλ θαη εηαηξηψλ 

πξνθχπηεη ζπλήζσο ζε δεχηεξε θάζε, κε κία απφ ηηο πξνυπνζέζεηο ηε δεκνηηθφηεηα ηνπ 

θαλαιηνχ. Τν θνηλφ ζπκκεηέρεη, θαζνξίδνληαο ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ ην παξαγφκελν 

ζέακα. Πξψηα απφ φια, ιεηηνπξγεί chat room ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν δίπια αθξηβψο απφ 

ηελ νζφλε φπνπ εκθαλίδεηαη ην παηρλίδη, ζην νπνίν ν παξνπζηαζηήο είλαη θαζηεξσκέλν 

φηη ζηξέθεηαη αξθεηά ζπρλά γηα λα απαληήζεη ζε ζρφιηα θαη εξσηήζεηο.  Δπηπξνζζέησο, 

ππάξρνπλ θαζνξηζκέλεο δηαδηθαζίεο ζην εθάζηνηε θαλάιη πνπ επηηξέπνπλ κία αθφκα 

πεξηζζφηεξν ελεξγή ζπκκεηνρή. Γηα παξάδεηγκα, ζην θαλάιη ηνπ Nicktron ην θνηλφ 

κπνξεί λα επηιέμεη ηε κνπζηθή πνπ ζα αθνχγεηαη θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ 

δίλνληαο σο αληίηηκν ηνπιάρηζηνλ 2 € θαη ε DirtyHouseWife παίδεη θάζε Παξαζθεπή καδί 

κε ηνπο ζεαηέο ηεο, ζπλνκηιψληαο ηαπηφρξνλα καδί ηνπο κέζσ Skype. Αθφκα, είλαη 

λνκίδσ ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθφ ην γεγνλφο φηη θαη νη ηξεηο streamers κε ηνπο νπνίνπο 

έγηλαλ ζπλεληεχμεηο απάληεζαλ πσο ν βαζηθφηεξνο ιφγνο γηα ηνλ νπνίν αμίδεη λα ηνπο 

παξαθνινπζήζεη θαλείο είλαη φηη επηθεληξψλνληαη ζηελ αιιειεπίδξαζε κε ην θνηλφ ηνπο.  

Δικόνα 2: Σηηγκηόηππν από ην stream ηνπ Devatva ζηηο 9 Φεβξνπαξίνπ 2015. Καηά ηε δηάξθεηα ελόο stream 

ιεηηνπξγεί chat room ζε πξαγκαηηθό ρξόλν δίπια από ηελ νζόλε όπνπ εκθαλίδνληαη ην παηρλίδη θαη ν 

παξνπζηαζηήο. 
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Οη Hamilton et al έρνπλ πξάγκαηη επηζεκάλεη φηη έλαο απφ ηνπο βαζηθνχο ιφγνπο γηα 

ηελ παξαθνινχζεζε ελφο θαλαιηνχ θαίλεηαη λα είλαη ε απφιαπζε πνπ πξνθχπηεη απφ ηε 

δπλαηφηεηα ησλ ζεαηψλ λα ζπκκεηέρνπλ (Hamilton et al 2014: 1315), ελψ αλαθέξνπλ 

πσο «ην πεξηερόκελν δελ αθνξά πάληα ην gameplay, πνιινί παξνπζηαζηέο πεξλνύλ αξθεηό 

ρξόλν αιιειεπηδξώληαο κε ηνπο ζεαηέο ηνπο εθηόο παηρληδηνύ» (φ.π.: 1316). Υπνζηεξίδνπλ 

κάιηζηα φηη ηέηνηνπ είδνπο θαλάιηα κπνξεί λα ιεηηνπξγήζνπλ ζαλ εηθνληθφο “ηξίηνο 

ηφπνο” φπσο ηνλ ελλνεί ν Ray Oldenburg, δειαδή ζαλ αλεπίζεκνη δεκφζηνη ρψξνη, φπνπ 

ηα άηνκα θνηλσληθνπνηνχληαη γηα λα δηακνξθψζνπλ θνηλφηεηεο (φ.π.). Ίζσο ε παξαπάλσ 

πξφηαζε λα είλαη θάπσο ππεξβνιηθή, θαζψο κπνξεί λα απνδνζεί κφλν ζε θαλάιηα κε 

πνιχ κηθξφ αξηζκφ ζεαηψλ θαη ε αχμεζε ηνπ αξηζκνχ ησλ ζεαηψλ είλαη, ζηηο 

πεξηζζφηεξεο ηνπιάρηζηνλ πεξηπηψζεηο, ν ζηφρνο ηνπ παξνπζηαζηή. Παξφια απηά, ε 

δηαπίζησζή ηνπο φηη πξφθεηηαη γηα έλα ρψξν πνπ ζπλδπάδεη παξαθνινχζεζε θαη 

ζπκκεηνρή, είλαη δειαδή ηαπηφρξνλα θαη ζεξκφ θαη ςπρξφ κέζν ζχκθσλα κε ηε ζχιιεςε 

ηνπ McLuhan (φ.π.: 1319), είλαη θαηά ηε γλψκε κνπ ηδηαίηεξα εχζηνρε θαη αλαδεηθλχεη 

κία βαζηθή δηάθξηζε ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ ρψξνπ απφ ηα ηνπξλνπά θαη ηα e-sports.  

Σπλεπψο, θαίλεηαη πσο ην θνηλφ ησλ e-sports θαη ησλ θαλαιηψλ ηνπ Twitch.tv 

δηαθνξνπνηείηαη ζε θάπνην βαζκφ σο πξνο ηνπο ιφγνπο πνπ παξαθνινπζεί θάζε έλα απφ 

ηα παξαπάλσ πεδία. Οη Cheung θαη Huang έρνπλ δηαθξίλεη νξηζκέλνπο ηχπνπο αηφκσλ 

πνπ θαηαλαιψλνπλ ηα βηληενπαηρλίδηα σο ζέακα, αλάινγα κε ην ηη ηνπο θηλεηνπνηεί θάζε 

θνξά (Cheung & Huang 2011). Τν θνηλφ πνπ παξαθνινπζεί ηνπξλνπά λνκίδσ φηη αλήθεη 

ζηελ πιεηνςεθία ηνπ ζε θαηεγνξίεο φπσο ν Πεξίεξγνο (The Curious), ν νπνίνο επηζπκεί 

λα θαηαλνήζεη ην παηρλίδη θαη ηνπο κεραληζκνχο ηνπ ζε βάζνο (φ.π.: 768), ν Μαζεηήο 

(The Pupil), εθείλνο πνπ ζέιεη λα θαηαλνήζεη ηηο ηερληθέο ησλ παηθηψλ ψζηε λα ηηο 

εθαξκφζεη θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ δηθνχ ηνπ παηρληδηνχ (φ.π.) ή ην Πιήζνο (The Crowd), 

δειαδή εθείλνη νη νπνίνη αληινχλ επραξίζηεζε απφ ην λα βιέπνπλ ην παηρλίδη καδί κε 

άιινπο, φπσο ζπκβαίλεη αληίζηνηρα θαη ζην θνηλφ ησλ αζιεηηθψλ δηαγσληζκψλ (φ.π. 769). 

Απφ ηελ άιιε πιεπξά, θαηεγνξίεο φπσο ν Entertained, δειαδή ηα άηνκα πνπ 

παξαθνινπζνχλ ην παηρλίδη γηα λα δηαζθεδάζνπλ, φπσο ζα παξαθνινπζνχζαλ έλα 

ςπραγσγηθφ ηειενπηηθφ πξφγξακκα (φ.π.), θαζψο θαη φζνη αλήθνπλ ζηελ θαηεγνξία ηνπ 

Βνεζνύ (The Assistant) θαη αληινχλ επραξίζηεζε απφ ηε ζπκκεηνρή ή ηελ παξνρή 



    34 

ζπκβνπιψλ ζηνλ παξνπζηαζηή (φ.π.) είλαη πηζαλφηεξν λα απνηεινχλ ην θνηλφ πνπ 

παξαθνινπζεί ηα αηνκηθά, ςπραγσγηθά streams
26

.
 
 

Δθφζνλ ινηπφλ ην θνηλφ δηαδξακαηίδεη δηαθνξεηηθφ ξφιν θαη κπνξεί λα επηδηψθεη 

άιιεο ηθαλνπνηήζεηο θαηά ηελ παξαθνινχζεζε ηνπ θαζελφο απφ ηα παξαπάλσ πεδία, 

γίλεηαη λνκίδσ εκθαλέο ην φηη θαη νη παίθηεο ζα πξέπεη λα επηθεληξσζνχλ ζε δηαθνξεηηθέο 

ηθαλφηεηεο ζηελ θάζε πεξίπησζε. Αλ ν επαγγεικαηίαο πνπ αζρνιείηαη κε ηνπξλνπά θαη 

αληαγσληζηηθνχο δηαγσληζκνχο ζα πξέπεη, φπσο ραξαθηεξηζηηθά ην δηαηχπσζε ε 

DirtyHouseWife φηαλ ξσηήζεθε ζρεηηθά θαηά ηε δηάξθεηα ηεο ζπλέληεπμήο ηεο, λα «έρεη 

performance in game», γηα ηνλ επαγγεικαηία streamer νχηε απαηηείηαη νχηε επαξθεί κφλν 

απηφ. Ο ηειεπηαίνο ζα πξέπεη λα θαηνξζψζεη λα αμηνπνηήζεη ηελ πξνζσπηθφηεηά ηνπ γηα 

ςπραγσγήζεη ην θνηλφ θαη λα θαιιηεξγήζεη ηελ πξνζδνθψκελε αίζζεζε ζπκκεηνρήο ή, 

ηνπιάρηζηνλ, λα απνξξίςεη κε αθξαίν ηξφπν ηα παξαπάλσ γηα θεξδίζεη κε απηφλ ηνλ 

ηξφπν ην ελδηαθέξνλ. Έηζη, ε πξνζσπηθφηεηα ηνπ παξνπζηαζηή θαιείηαη λα ιεηηνπξγήζεη 

σο brand ηνπ εθάζηνηε θαλαιηνχ, φπσο θαίλεηαη απφ ην γεγνλφο φηη νη streamers 

πξνβάιινπλ επαλαιακβαλφκελα ζπγθεθξηκέλα αληηθείκελα, εηθφλεο, θξάζεηο ή 

ζπκπεξηθνξέο σο ζχκβνια ηνπ εαπηνχ ηνπο, ψζηε λα δηαθνξνπνηεζνχλ απφ άιια θαλάιηα 

θαη λα θαηαζηνχλ αλαγλσξίζηκνη. Σπλεπψο, ην επαγγεικαηηθφ streaming θαη ηα e-sports 

φρη κφλν δελ ηαπηίδνληαη, αιιά ζε νξηζκέλεο πεξηπηψζεηο ε ελαζρφιεζε κε ην έλα απφ 

απηά απνθιείεη ηελ επηηπρία ζην άιιν, επεηδή αθξηβψο ζεκαίλεη ηελ επηθέληξσζε ηνπ 

παξνπζηαζηή ζηε ζπζηεκαηηθή θαιιηέξγεηα εληειψο δηαθνξεηηθψλ ηθαλνηήησλ. Δίλαη 

ελδεηθηηθφ φηη ν PerfectBalance1, φηαλ ξσηήζεθε απφ θάπνηνλ ζεαηή θαηά ηε δηάξθεηα 

ελφο stream
i
 γηαηί δε βξίζθεη κία νκάδα γηα λα κπνξεί λα ζπκκεηέρεη ζε ηνπξλνπά, 

απάληεζε φηη ζέιεη λα θάλεη εληαηηθά streams θαη δελ είλαη δπλαηφλ λα ηα θάλεη θαη ηα 
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 Οη ππφινηπνη ηχπνη πνπ πεξηγξάθνπλ νη Cheung θαη Huang είλαη ζπλνπηηθά ν Πεξαζηηθόο (The Bystander), 

δειαδή εθείλνο πνπ παξαθνινπζεί ην παηρλίδη ζπγθπξηαθά θαη δελ επελδχεη ηδηαίηεξα ζε απηφ, o 

Δκπλεπζκέλνο (The Inspired), γηα ηνλ νπνίν ην ζέακα απνηειεί ηελ αθνξκή λα παίμεη θαη ν ίδηνο, ν 

Αληθαλνπνίεηνο (The Unsatisfied), ην άηνκν πνπ βιέπεη ην παηρλίδη σο ππνθαηάζηαην, επεηδή γηα θάπνην 

ιφγν δελ κπνξεί λα παίμεη ν ίδηνο εθείλε ηε ζηηγκή θαη ν Σρνιηαζηήο (The Commentator), εθείλνο πνπ 

ζρνιηάδεη ην παηρλίδη απνηειψληαο ηαπηφρξνλα θαη παξνπζηαζηή θαη ζεαηή (Cheung & Huang 2011: 768-

769). 

Αλ θαη ε παξαπάλσ θαηεγνξηνπνίεζε δελ είλαη δπλαηφ λα ζπκπεξηιάβεη ην πιήζνο ησλ θηλήηξσλ πνπ κπνξεί 

λα νδεγνχλ θάπνηνλ ζην λα θαηαλαιψζεη ηα βηληενπαηρλίδηα σο ζέακα, νχηε ζεκαίλεη φηη ηα άηνκα 

θηλεηνπνηνχληαη απφ έλαλ θαη κφλν ιφγν ζε θάζε πεξίπησζε, αλαδεηθλχεη ην πφζν δηαθνξεηηθέο κεηαμχ ηνπο 

κπνξεί λα είλαη νη ηθαλνπνηήζεηο απφ ηελ ελαζρφιεζε ηνπ θνηλνχ κε ην ζπγθεθξηκέλν ρψξν. 
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δχν. Λίγεο κέξεο λσξίηεξα
ii
 είρε αλαθέξεη φηη «ζπζηάδεηαη» φηαλ θάλεη stream, θαζψο ην 

φηη αζρνιείηαη κε απηφ ηνλ εκπνδίδεη λα γίλεη Challenger
27

. 

Δπηπξνζζέησο, ην streaming πξνζθέξεη κία αίζζεζε εηζβνιήο ζηελ ηδησηηθή δσή ηνπ 

παξνπζηαζηή πνπ δελ παξαηεξείηαη ζηα e-sports, ηνπιάρηζηνλ ζηνλ ίδην βαζκφ. Σηε 

ζπληξηπηηθή πιεηνλφηεηα ησλ θαλαιηψλ, καδί κε ην chat room θαη ηελ νζφλε πνπ 

ζπκπεξηιακβάλεη ην παηρλίδη, εκθαλίδεηαη θαη έλα παξάζπξν κε ην πξφζσπν ηνπ 

streamer
28

 θαη κάιηζηα ζπλήζσο ζε θάπνηνλ ηδησηηθφ, νηθηαθφ ρψξν. Έηζη, ην θνηλφ έρεη 

ηε δπλαηφηεηα λα παξαηεξήζεη ηηο ζπλαηζζεκαηηθέο αληηδξάζεηο ηνπ παξνπζηαζηή θαζψο 

εθείλνο παίδεη, φηαλ ην gaming κέρξη πξφζθαηα γίλνληαλ αληηιεπηφ απφ ηνπο 

πεξηζζφηεξνπο θπξίσο σο αηνκηθή ςπραγσγία ή έζησ σο δηαδηθαζία πνπ πεξηνξίδεηαη 

ζηνλ θιεηζηφ θχθιν ελφο ζπγθεθξηκέλνπ αξηζκνχ ζπκκεηερφλησλ πνπ ζπγθεληξψλνληαη 

γηα λα παίμνπλ καδί. Δίλαη ραξαθηεξηζηηθφ φηη ηα βίληεν πνπ ζπκπεξηιακβάλνπλ αθξαίεο 

αληηδξάζεηο ησλ παξνπζηαζηψλ είλαη απφ ηα πην δεκνθηιή ζε πιαηθφξκεο φπσο ην 

YouTube. Ταπηφρξνλα, θαηά ηε δηάξθεηα ελφο stream, νη πξνζσπηθέο εξσηήζεηο είλαη 

πνιχ ζπρλέο, νη πξνζσπηθέο απνθαιχςεηο ζπδεηηνχληαη έληνλα θαη νη δηαπξνζσπηθέο 
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 Η αλψηεξε ζέζε ζην ζχζηεκα θαηάηαμεο ηνπ παηρληδηνχ League of Legends. Η θαηάηαμε 

ζπκπεξηιακβάλεη πέληε αθφκε ζέζεηο πνπ νλνκάδνληαη, μεθηλψληαο απφ ηε ρακειφηεξε, Bronze, Silver, 

Gold, Platinum θαη Diamond.  
28

 Απφ ηνπο ζπκκεηέρνληεο ζηελ έξεπλα κφλν ε DirtyHouseWife δε δείρλεη ην πξφζσπφ ηεο. Τν φηη δε 

ρξεζηκνπνηεί θάκεξα ηελ θαζηζηά εμαίξεζε φρη κφλν ηνπ παξφληνο δείγκαηνο, αιιά νιφθιεξεο ηεο 

ειιεληθήο –θαη φρη κφλν- ζθελήο.  Όπσο αλαθέξνπλ νη Hamilton et al, ην θνηλφ πεξηκέλεη απφ ηνπο streamers 

ηε ρξήζε θάκεξαο, ψζηε λα κπνξεί «λα κνηξάδεηαη ηηο ζπλαηζζεκαηηθέο ηνπο αληηδξάζεηο» (Hamilton et al: 

1321). 

Δικόνα 3: Σηηγκηόηππν από ην stream ηνπ Nicktron ζηηο 8 Ιαλνπαξίνπ 2015. Τν θνηλό ελόο stream έρεη ηε δπλαηόηεηα 

λα παξαηεξήζεη ηηο ζπλαηζζεκαηηθέο αληηδξάζεηο ηνπ παξνπζηαζηή. 
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Δικόνα 4: Η HelenaLive νλνκάδεη ηελ «νηθνγέλεηα» πνπ δεκηνύξγεζε 

ζην παηρλίδη Sims κε ραξαθηήξεο ηελ ίδηα, ηνλ PerfectBalance1 θαη 

ηνλ Nicktron «Twitch Reality TV» θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ stream ηεο 

17εο Ιαλνπαξίνπ 2015 

ζρέζεηο, ηδίσο ζηελ πεξίπησζε πνπ αθνξνχλ ζηε ζρέζε κεηαμχ δηαθνξεηηθψλ 

παξνπζηαζηψλ, είλαη αλάκεζα ζηα ζέκαηα πνπ θαίλεηαη λα ζπλαξπάδνπλ πεξηζζφηεξν ην 

θνηλφ. 

Η αμηνπνίεζε ηεο αηνκηθήο πξνζσπηθφηεηαο θαη ε αίζζεζε εηζβνιήο ζηελ ηδησηηθή 

δσή ηνπ streamer είλαη ραξαθηεξηζηηθά πνπ παξαηεξνχληαη θαη ζε έλα αθφκα δεκνθηιέο 

ςπραγσγηθφ είδνο πνπ έρεη απαζρνιήζεη αξθεηά ηνπο κειεηεηέο ησλ κέζσλ, ζηελ reality 

ηειεφξαζε. Η ζηελή ζχλδεζε ηνπ πεδίνπ κε ηελ reality ηειεφξαζε θαίλεηαη φηη γίλεηαη 

αληηιεπηή θαη απφ ηνπο ίδηνπο ηνπο ζπκκεηέρνληεο ζην ρψξν, δεκηνπξγνχο, παξνπζηαζηέο 

θαη θνηλφ. Τν Twitch.tv εμειίρζεθε ζε μερσξηζηή πιαηθφξκα κεηά ηε κεγάιε επηηπρία 

πνπ είρε ην live streaming βηληενπαηρληδηψλ ζην Justin.tv, έλαλ ηζηφηνπν πνπ μεθίλεζε λα 

ιεηηνπξγεί ην 2007 θαη θηινμελνχζε δσληαλέο παξνπζηάζεηο επξχηεξεο ζεκαηνινγίαο 

(Smith et al 2013: 133). Όπσο έρνπλ αλαθέξεη νη δεκηνπξγνί ζε κία πιεζψξα απφ άξζξα 

(ελδεηθηηθά Johnson 2014; 

TraceyLien 2014), ε αξρηθή 

ηδέα πίζσ απφ ηελ πιαηθφξκα 

ήηαλ έλα reality show 

αθηεξσκέλν ζηε δηαδηθηπαθή 

αλακεηάδνζε ηεο δσήο ελφο απφ 

απηνχο, εηθνζηηέζζεξηο ψξεο ην 

εηθνζηηεηξάσξν, επηά εκέξεο 

ηελ εβδνκάδα. Δπηπιένλ, θαηά 

ηε δηάξθεηα ηεο παξνχζαο 

έξεπλαο ε αλαθνξά ζε 

δεκνθηιείο πξνζσπηθφηεηεο ειιεληθψλ reality shows θαη ε ζχγθξηζε ησλ παξαπάλσ κε 

ηνπο εθάζηνηε παξνπζηαζηέο ήηαλ αξθεηά ζπρλή: ε DirtyHouseWife απηναπνθαιείηαη 

Αλίηα Πάληα ηνπ Twitch, ε ζρέζε κεηαμχ ηεο HelenaLive θαη ηνπ Perfectbalance1 

παξσδείηαη απφ ην θνηλφ κε ηα ινγφηππα ηνπ ηειενπηηθνχ πξνγξάκκαηνο Οηθνγελεηαθέο 

Ιζηνξίεο, ελψ, φηαλ ε δεχηεξε θαηά ηε δηάξθεηα ελφο stream
iii

 αζρνιήζεθε κε ην παηρλίδη 

Sims, πξνζπάζεζε λε θηηάμεη ραξαθηήξεο πνπ λα αληηζηνηρνχλ ζηελ ίδηα, ζηνλ 

Perfectbalance1 θαη ζηνλ Nicktron θαη νλφκαζε ηελ «νηθνγέλεηα» πνπ δεκηνπξγήζεθε 

Twitch Reality Tv. 

Σχκθσλα κε ηνλ Creeber, ηα δνκηθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο ηειεφξαζεο πξηλ απφ ηελ 

έιεπζε ηεο ςεθηαθήο επνρήο, ηα ζπλαληά θαλείο θαη ζε νξηζκέλα δηαδηθηπαθά πξντφληα 
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(Creeber 2011). Βίληεν ζε πιαηθφξκεο φπσο ην YouTube -ή ηα streams ζηε ζπγθεθξηκέλε 

πεξίπησζε- δεκηνπξγνχληαη κηκνχκελα ηελ αηζζεηηθή ησλ πξψησλ ηειενπηηθψλ 

πξνγξακκάησλ: ε ρξήζε ηνπ νηθηαθνχ ρψξνπ πνπ θαζηζηά ην αθεγεκαηηθφ ζθεληθφ 

ζπλεζηζκέλν θαη εχθνια αλαγλσξίζηκν, ε νηθεηφηεηα πνπ πξνθχπηεη απφ ηα θνληηλά 

πιάλα ζην πξφζσπν ηνπ εζνπνηνχ ή ηνπ παξνπζηαζηή αληίζηνηρα θαη ηελ αίζζεζε φηη 

απηφο κηιά θαηεπζείαλ ζην ζεαηή, φπσο θαη ε ζπλαηζζεκαηηθή επζχηεηα ησλ ραξαθηήξσλ 

είλαη κνξθέο αλαπαξάζηαζεο πνπ έγηλαλ δεκνθηιείο κε ηηο πξψηεο ζαπνπλφπεξεο θαη 

πξνσζήζεθαλ σο θαηλνηφκα ραξαθηεξηζηηθά φηαλ ε ηειεφξαζε ήηαλ αθφκα ην λέν κέζν 

(φ.π.: 601). Ο Creeber κάιηζηα ππνζηεξίδεη φηη ε δεκνθηιία ηεο reality ηειεφξαζεο 

κπνξεί λα ζεσξεζεί σο αληίδξαζε ζηηο πξφζθαηεο εμειίμεηο ηεο ςεθηνπνίεζεο ηεο 

ηειενπηηθήο εηθφλαο θαη ηεο κίκεζεο ηνπ θηλεκαηνγξαθηθνχ ζεάκαηνο ηεο ςεθηαθήο 

ηερλνινγίαο απφ ηα ζχγρξνλα ηειενπηηθά πξνγξάκκαηα (φ.π.: 595).  

Δπνκέλσο, ε δηαδξαζηηθφηεηα πνπ ηίζεηαη ζην επίθεληξν ελφο stream, 

δηακνξθψλνληαο φια ηα επηκέξνπο ραξαθηεξηζηηθά πνπ αλαθέξζεθαλ πξνεγνπκέλσο, 

έρεη κία δηηηή ιεηηνπξγία. Όπσο αλαθέξεη ν Andrejevic, απφ ηε κία πιεπξά ε 

δηαδξαζηηθφηεηα πνπ ππφζρνληαη νη λέεο ηερλνινγίεο ζεκαίλεη κία ρσξίο πξνεγνχκελν 

πξφζβαζε ζηελ παξαγσγή πεξηερνκέλνπ ησλ κέζσλ (Andrejevic 2004: 2): ν θαζέλαο, 

ζεσξεηηθά ηνπιάρηζηνλ, κπνξεί λα απνθαζίζεη λα δηεμάγεη έλα stream θαη ν θάζε ζεαηήο 

έρεη ηε δπλαηφηεηα λα ζπκκεηάζρεη θαη λα επεξεάζεη ην παξαγφκελν ζέακα. Απφ ηελ 

άιιε φκσο, θαίλεηαη φηη απηή αθξηβψο ε δπλαηφηεηα ζπκκεηνρήο απνηειεί κηα κνξθή 

παξαγσγηθήο επηηήξεζεο, ε νπνία εκπνξεπκαηνπνηείηαη θαη κεηαηξέπεηαη ζε έλαλ λέν 

ηχπν δηακεζνιαβεκέλνπ ςπραγσγηθνχ πξνγξάκκαηνο (φ.π.). Τν γεγνλφο κάιηζηα φηη ν 

θαζέλαο κπνξεί λα ζπκβάιεη κε θάπνην ηξφπν ζην ζέακα πνπ ηειηθά παξάγεηαη απμάλεη 

ηελ επίπιαζηε αίζζεζε απζεληηθφηεηαο θαη θαζηζηά ηελ θαηαζθεπαζκέλε 

πξνζσπηθφηεηα πνπ απνηειεί ηε βάζε ελφο stream αθφκα πεξηζζφηεξν νηθεία θαη, 

ζπλεπψο, ελδηαθέξνπζα γηα ην θνηλφ. 

Με βάζε φια ηα πξνεγνχκελα, λνκίδσ πψο ην streaming βηληενπαηρληδηψλ δελ είλαη 

ηφζν κία λέα, απηφλνκε κνξθή ςπραγσγίαο, φπσο ππνζηεξίδνπλ νη Kaytoue et al 

(Kaytoue et al 2012: 1181), αιιά έλα πβξίδην παιαηφηεξσλ εηδψλ πνπ ζπλππάξρνπλ θαηά 

παξάδνμν ηξφπν ηαπηφρξνλα ζε κία θαη κφλν νζφλε θαη ην θαηλνηφκν ζηνηρείν έγθεηηαη 

ζηε ζπκπαξάζεζε απηψλ ησλ εηεξφθιεησλ ραξαθηεξηζηηθψλ. Απφ ηε κία πιεπξά ππάξρεη 

ε ζχλδεζε κε ηα e-sports θαη θαη’ επέθηαζε ηε ξεηνξηθή ησλ αζιεηηθψλ δηαγσληζκψλ 

πνπ ηα δηέπεη. Απφ ηελ άιιε φκσο, ζην ζπγθεθξηκέλν πεδίν ην ίδην ην παηρλίδη είλαη 
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ιηγφηεξν ζεκαληηθφ απφ ηελ πξνζσπηθφηεηα εθείλνπ πνπ ην παίδεη θαη, καδί κε ηελ 

αζιεηηθή ξεηνξηθή, εκθαλίδεηαη θαη κία αηζζεηηθή πνπ πξνζνκνηάδεη κε εθείλε ηεο 

reality ηειεφξαζεο θαη ησλ πξψησλ ηειενπηηθψλ πξνγξακκάησλ, ελψ ηα παξαπάλσ 

ραξαθηεξηζηηθά γίλνληαη αθφκε πεξηζζφηεξν έληνλα ράξε ζηε δηαδξαζηηθφηεηα θαη ηε 

ζπκκεηνρηθφηεηα πνπ ππφζρνληαη ηα λέα κέζα θαη νη ςεθηαθέο ηερλνινγίεο. Ο streamer 

θαιείηαη επνκέλσο λα ιεηηνπξγήζεη κέζα ζε απηέο ηηο αληηθάζεηο θαη λα δηαρεηξηζηεί ηελ 

πξνζσπηθφηεηα πνπ παξνπζηάδεη ψζηε λα κπνξεί λα αληαπνθξηζεί ζε πνιιά δηαθνξεηηθά 

επίπεδα: ζηελ αληαγσληζηηθφηεηα, ζηελ επηκνλή θαη ζηελ επηδεμηφηεηα ησλ αζιεηηθψλ 

πξνηχπσλ, ζηελ ζπλαηζζεκαηηθή επζχηεηα, ηε δσληάληα θαη ηελ νηθεηφηεηα ηεο 

παξαδνζηαθήο ηειεφξαζεο, ζηελ επηηπρή ζπκπεξίιεςε ηνπ θνηλνχ ζηελ φιε δηαδηθαζία. 

Ο ηξφπνο κε ηνλ  νπνίν κπνξεί λα επηηειείηαη ε εγεκνληθή αξξελσπφηεηα πνπ 

ραξαθηεξίδεη ην πεδίν ηνπ gaming θαζψο ζπλδηαιέγεηαη κε φια ηα παξαπάλσ, θαζηζηά, 

θαηά ηε γλψκε κνπ, ηνλ ζπγθεθξηκέλν ρψξν έλα ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ πιαίζην γηα ηελ 

αλάιπζε έκθπισλ δεηεκάησλ.  
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V. Η ηασηόηηηα ηοσ επαγγελμαηία παίκηη: βαζικά ζημεία αναθοράς και 

ηγεμονική αρρενφπόηηηα 

 

Όπσο αλαθέξεη ε Shaw, ην γεγνλφο φηη θάπνηνο αζρνιείηαη κε ηα βηληενπαηρλίδηα δε 

ζπλεπάγεηαη απηφκαηα φηη πηνζεηεί ηελ ηαπηφηεηα ηνπ gamer ή φηη γίλεηαη αληηιεπηφο σο 

ηέηνηνο (Shaw 2011: 29). Αληίζεηα, «ππεξαπινπζηεπκέλεο ππνζέζεηο όηη ην λα παίδεη 

θαλείο βηληενπαηρλίδηα, αθόκα θαη νξηζκέλνπο ηύπνπο βηληενπαηρληδηώλ, ραξαθηεξίδεη 

θάπνηνλ σο gamer, έρνπλ ζπζθνηίζεη ηηο άιιεο αηηίεο πνπ ηα άηνκα κπνξεί λα επελδύνπλ ή 

λα κελ επελδύνπλ ζηε ζπγθεθξηκέλε ηαπηόηεηα» (φ.π.: 33). Όπσο είλαη θπζηθφ, ην ίδην 

αθξηβψο ζπκβαίλεη θαη κε ηελ ηαπηφηεηα ηνπ επαγγεικαηία παίθηε: ην φηη παξάγεη έλαο 

παίθηεο ζέακα θαηαλαιψλνληαο ην πεξηερφκελν ησλ βηληενπαηρληδηψλ ζεκαίλεη ζε πξψηε 

θάζε φηη ζα αμηνινγεζεί κε βάζε ηα ζεκεία αλαθνξάο πνπ ζπλαπνηεινχλ ηε 

ζπγθεθξηκέλε ηαπηφηεηα θαη φηη απηή ε αμηνινγηθή θξίζε κπνξεί λα είλαη αξλεηηθή φζν 

θαη ζεηηθή. Γεδνκέλνπ κάιηζηα φηη ηφζν ε έλλνηα ηνπ επαγγεικαηία φζν θαη εθείλε ηνπ 

gamer είλαη δχν ξεπζηέο, πνιπδηάζηαηεο θαη ππφ ζπδήηεζε ηδηφηεηεο, ε ηαπηφηεηα ηνπ 

επαγγεικαηία παίθηε δηαζηαπξψλεηαη κε άιιεο ηαπηφηεηεο θαη κπνξεί λα θαηαλνεζεί 

αξθεηά δηαθνξεηηθά αλάινγα κε ην εθάζηνηε πιαίζην.  

Η δπλαηφηεηα λα απνθνκίδεη θαλείο νηθνλνκηθά νθέιε απφ ηε δξαζηεξηφηεηα ηνπ 

gaming είλαη ίζσο ην πην πξνθαλέο θαη άκεζν θξηηήξην γηα λα ζεσξεζεί θάπνηνο παίθηεο 

επαγγεικαηίαο. Τφζν ν Perfectbalance1 φζν θαη ν Devatva, φηαλ ξσηήζεθαλ πνηνο κπνξεί 

θαηά ηε γλψκε ηνπο λα ζεσξεζεί επαγγεικαηίαο παίθηεο, αλέθεξαλ ηα ρξήκαηα σο ην 

κνλαδηθφ ηξφπν λα πξνζδηνξίζεη θαλείο πνηνη αλήθνπλ θαη πνηνη απνθιείνληαη απφ ηελ 

παξαπάλσ θαηεγνξία. Οκνίσο, ε DirtyHouseWife ππνζηήξημε πσο έλαο απφ ηνπο ιφγνπο 

γηα ηνπο νπνίνπο εθείλε δελ απνηειεί επαγγεικαηία είλαη ην γεγνλφο φηη δελ θεξδίδεη 

ρξήκαηα απφ ην streaming θαη νχηε ζα πεξίκελε πνηέ λα βηνπνξηζηεί απφ ηε ζπγθεθξηκέλε 

ελαζρφιεζε. Παξφια απηά, ζπρλά νη παξνπζηαζηέο θαηαθξίλνληαη έληνλα απφ 

νξηζκέλνπο ζεαηέο αθξηβψο δηφηη θαηνξζψλνπλ λα θεξδίδνπλ ρξήκαηα απφ ηε 

δξαζηεξηφηεηα ηνπ streaming ρσξίο «λα ην αμίδνπλ». Δίλαη επίζεο ραξαθηεξηζηηθφ ην φηη 

ε Αire8uele ζπκπεξηιακβάλεη ζην θαλάιη ηεο, αλάκεζα ζε άιιεο πξνζσπηθέο 

πιεξνθνξίεο, ηε θξάζε «δελ είκαη επαγγεικαηίαο παίθηεο, απιά δηαζθεδάδσ κε ηνπο 



    40 

ζεαηέο κνπ!». Παξά ην γεγνλφο φηη είλαη ζπλεξγάηεο κε ην Twitch.tv
29

, δηαζέηεη ρνξεγνχο, 

δηεμάγεη streams ηνπιάρηζηνλ ζε εβδνκαδηαία βάζε θαη παξαβξίζθεηαη πνιχ ζπρλά ζε 

gaming events -ζηνηρεία πνπ θαζηζηνχλ βέβαην φηη απνθνκίδεη θάπνηα πιηθά θαη 

νηθνλνκηθά νθέιε απφ ην streaming- απνζηαζηνπνηείηαη ξεηά απφ ηελ ηαπηφηεηα ηνπ 

επαγγεικαηία παίθηε θαη κάιηζηα επηιέγεη λα ζπκπεξηιάβεη απηή ηεο ηελ ηνπνζέηεζε 

κεηαμχ ησλ ιηγνζηψλ ιέμεσλ πνπ ρξεζηκνπνηεί γηα λα ζπζηήζεη ηνλ εαπηφ ηεο.  

Φαίλεηαη επνκέλσο φηη έλα απφ ηα πξψηα ζεκεία αλαθνξάο πνπ πξνζδηνξίδνπλ ηελ 

πξνο εμέηαζε ηαπηφηεηα είλαη φηη ν επαγγεικαηίαο δελ παίδεη κφλν γηα δηαζθέδαζε: 

αθφκα θαη αλ αληιεί επραξίζηεζε απφ ηελ ελαζρφιεζή ηνπ κε ην παηρλίδη ή ηελ 

αιιειεπίδξαζε κε ην θνηλφ, νθείιεη λα δείρλεη φηη ζέηεη θάπνηνλ πςειφηεξν ζθνπφ, πνπ 

μεπεξλά ηελ πξνζσπηθή απφιαπζε θαη πνπ δηθαηνινγεί κε νξζνινγηθφ ηξφπν ηελ 

θαηαλάισζε ρξφλνπ, ρξήκαηνο θαη ελέξγεηαο πνπ απαηηείηαη γηα ηελ δηεμαγσγή ελφο 

stream. Έηζη, ε DirtyHouseWife, ε νπνία φπσο ε Αire8uele απνξξίπηεη ηελ 

επαγγεικαηηθή ηαπηφηεηα, απέδσζε ηελ απφθαζή ηεο λα αζρνιεζεί κε ην streaming ζην 

φηη ήζειε «λα θάλεη ραβαιέ» θαη «λα πεξάζεη θαιά» κε ηνπο ζπκπαξνπζηαζηέο ηεο, 

ππνζηεξίδνληαο φηη έλαο επηπιένλ ιφγνο γηα ηνλ νπνίν δε ζεσξεί ηνλ εαπηφ ηεο 

επαγγεικαηία είλαη φηη «δελ ην βιέπεη ζνβαξά». Αληίζεηα, ν PerfectBalance1, πνπ φρη 

κφλν ζεσξεί ηνλ εαπηφ ηνπ επαγγεικαηία, αιιά ηζρπξίζηεθε φηη απνηειεί ηνλ κνλαδηθφ 

επαγγεικαηία παίθηε ζηελ Διιάδα απηή ηε ζηηγκή, αηηηνιφγεζε ηελ επηινγή ηνπ λα 

μεθηλήζεη ην streaming ιέγνληαο φηη ήζειε λα απνδείμεη φηη κπνξνχζε λα είλαη θαιχηεξνο 

απφ φινπο ηνπο άιινπο ζην ρψξν θαη δελ αλαθέξζεθε νχηε κία θνξά ζηελ ςπραγσγηθή 

δηάζηαζε ηεο ελαζρφιεζήο ηνπ κε ην gaming. Δπηπξνζζέησο, ηφζν ν PerfectBalance1 

φζν θαη ν Devatva ππαηλίρζεθαλ ζε πνιιέο πεξηπηψζεηο θαηά ηε δηάξθεηα ησλ 

ζπλεληεχμεσλ φηη ζθέθηνληαη λα ζηακαηήζνπλ ηε ζπγθεθξηκέλε δξαζηεξηφηεηα, εθφζνλ 

απνδεηρηεί αζχκθνξε απφ άπνςε ρξφλνπ ή ρξήκαηνο. Η απνθφκηζε επνκέλσο 

νηθνλνκηθψλ απνιαβψλ κπνξεί λα ζεσξεζεί σο έλα απφ ηα θξηηήξηα γηα ηελ απφδνζε ηεο 

επαγγεικαηηθήο ηαπηφηεηαο ή ηελ απνζηαζηνπνίεζε απφ απηήλ, πεξηζζφηεξν φκσο φηαλ 

ηίζεηαη σο νξζνινγηθφο ζηφρνο γηα ηνλ νπνίνλ θάπνηνο κπνξεί αθφκε θαη λα ζπζηάδεη ηελ 

επραξίζηεζή ηνπ θαη ιηγφηεξν φηαλ απνηειεί θαηάζηαζε πνπ πθίζηαηαη πξάγκαηη.  

                                                           
29

 Δθφζνλ θάπνηνο παξνπζηαζηήο ζπγθεληξψλεη έλαλ νξηζκέλν αξηζκφ ζεαηψλ, δηεμάγεη streams 

ζπζηεκαηηθά θαη δελ παξαβηάδεη ηνπο θαλφλεο ηεο πιαηθφξκαο, κπνξεί λα αηηεζεί ζπλεξγαζία κε ην 

Twitch.tv. Δάλ ην Twitch.tv απνδερηεί ηελ αίηεζε, ν streamer απνθηά ηε δπλαηφηεηα λα παίδεη δηαθεκίζεηο 

ζην θαλάιη ηνπ θαη λα έρεη ζπλδξνκεηέο, άξα λα απνθνκίδεη ρξήκαηα απφ ηε δξαζηεξηφηεηά ηνπ (Twitch.tv 

2015). 
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Η Thornham έρεη αληίζηνηρα δηαπηζηψζεη κηα πξνζπάζεηα νξζνινγηθήο αηηηνιφγεζεο 

ηεο θαηνρήο θαη ηεο ρξήζεο παηρληδνκεραλψλ απφ ελήιηθεο παίθηεο. Όπσο 

ραξαθηεξηζηηθά αλαθέξεη, «ν ζώθξσλ ελήιηθνο δελ επηηξέπεηαη λα απνιακβάλεη κία 

εμνινθιήξνπ πξνζαλαηνιηζκέλε ζηελ απόιαπζε ζπζθεπή, εθηόο θαη εάλ έρνπλ ηεζεί 

ζπγθεθξηκέλεο παξάκεηξνη» (Thornham 2011: 28). Οη παίθηεο ζηελ έξεπλά ηεο 

ηνπνζεηνχληαλ έηζη ψζηε λα απνθεχγνπλ ηηο ζπλαηζζεκαηηθέο επεμεγήζεηο γηα ηελ 

αλαθνξά ζηε ζπγθεθξηκέλε ελαζρφιεζε θαη ην ίδην ην παηρλίδη παξνπζηάδνληαλ σο κηα 

ζνβαξή θαη ινγηθή δξαζηεξηφηεηα, έλα βνεζεηηθφ εξγαιείν πνπ εμππεξεηεί άιινπο 

ζηφρνπο, πάλσ ζην νπνίν ηα άηνκα δηαζέηνπλ έιεγρν, δχλακε θαη απηνλνκία (φ.π.: 17). 

Σχκθσλα κε ηε Butler, ζηε δπηηθή θηινζνθηθή παξάδνζε παξαηεξείηαη έλαο 

ζπζηεκαηηθφο νληνινγηθφο δηαρσξηζκφο ηεο έιινγεο ζπλεηδεηφηεηαο απφ ηε ζσκαηηθή 

πιηθφηεηα, ν νπνίνο εθινγηθεχεη, ζπληεξεί θαη αλαπαξάγεη ηελ έκθπιε δηάθξηζε (Butler 

2009α: 38). Σην δηπνιηθφ απηφ ζρήκα, ν νξζφο ιφγνο ζπλδέεηαη κε ηελ αξξελσπφηεηα θαη 

ην ζψκα κε ην ζειπθφ ζηνηρείν θαη ε νξζνινγηθή αξξελσπφηεηα γίλεηαη ην άπιν ζψκα 

«ηνπ νπνίνπ ε κνξθή θαηαζθεπάδεηαη κέζα από ηνλ απνθιεηζκό όισλ ησλ άιισλ πηζαλώλ 

ζσκάησλ» (Butler 2011: 49). Έηζη, ν ελήιηθνο παίθηεο, φπσο θαίλεηαη φηη ζπκβαίλεη θαη 

κε ηνλ επαγγεικαηία, θαηαζθεπάδεηαη κε βάζε ηε ξεηνξηθή ηεο θαλνληζηηθήο 

αξξελσπφηεηαο πνπ πξνάγεη κηα νξζνινγηθή πξνζέγγηζε ζηε δηαρείξηζε πφξσλ φπσο 

είλαη ηα ρξήκαηα ή ν ειεχζεξνο ρξφλνο θαη απνξξίπηεη ηελ αληηιεπηή σο ζειπθή 

επηθέληξσζε ζηελ αλαδήηεζε απνιαχζεσλ. 

Δπηπξνζζέησο, παξά ην γεγνλφο φηη, φπσο αλαθέξζεθε ζε πξνεγνχκελν θεθάιαην, 

έλαο streamer δελ απαηηείηαη λα είλαη θαιφο παίθηεο γηα λα θαηαζηεί δεκνθηιήο, ν 

εθάζηνηε παξνπζηαζηήο ζα αμηνινγεζεί κε ζεκείν αλαθνξάο ηηο ηθαλφηεηέο ηνπ σο πξνο 

ην παηρλίδη κε ην νπνίν αζρνιείηαη, αιιά θαη επξχηεξα ηηο γλψζεηο ηνπ γηα ην gaming θαη 

ηηο εμειίμεηο ζηελ επαγγεικαηηθή ζθελή. Όπσο θαλεξψλεη ην γεγνλφο φηη θαηά ηε 

δηάξθεηα ελφο stream
iv

 ε HelenaLive παξαηήξεζε φηη «εγώ ζηελ αξρή θαη θαιά ήζεια λα 

πάξσ views γηα ηα skills πνπ είρα θαη ηειηθά πήξα γηα ην πόζν ξεδίιη γίλνκαη», κεξηθέο 

θνξέο ε δεκνηηθφηεηα ελφο παξνπζηαζηή απνδίδεηαη ζην φηη ην παξαγφκελν ζέακα είλαη 

δηαζθεδαζηηθφ αθξηβψο επεηδή απνκαθξχλεηαη απφ ην θπξίαξρν πξφηππν ηνπ ηθαλνχ 

παίθηε, ην νπνίν θαίλεηαη λα ηίζεηαη ζε φια ηα πεδία ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming. 

Δπηπιένλ, ν επαγγεικαηίαο νθείιεη λα είλαη φρη απιψο ηθαλφο, αιιά ζπλήζσο ηθαλφηεξνο 

απφ άιινπο: δεδνκέλνπ φηη ε πιεηνςεθία ησλ δεκνθηιέζηεξσλ βηληενπαηρληδηψλ είλαη 

αληαγσληζηηθνχ πεξηερνκέλνπ, ε δεμηνηερλία σο πξνο ην παηρλίδη πηζηνπνηείηαη κέζσ ηεο 
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πςειήο θαηάηαμεο πνπ είλαη απνηέιεζκα ζπζηεκαηηθά θαιχηεξεο απφδνζεο απφ ηελ 

απφδνζε ησλ αληηπάισλ.  

Η ηαπηφηεηα ηνπ επαγγεικαηία παίθηε δηαζέηεη επνκέλσο κία αλνηρηά αληαγσληζηηθή 

δηάζηαζε. Η Bertozzi έρεη επηζεκάλεη πσο ε αληαγσληζηηθφηεηα απνηειεί κία θνηλσληθά 

απνδεθηή θαη λνκηκνπνηεκέλε ηδηφηεηα γηα ηνπο άληξεο, ελψ νη γπλαίθεο απνζαξξχλνληαη 

απφ ηελ απξνθάιππηε έθθξαζε ηέηνησλ επηζπκηψλ θαη αλαγθάδνληαη λα θαηαθχγνπλ ζε 

πεξηζζφηεξν ππαηληθηηθέο ηαθηηθέο γηα ηελ ηθαλνπνίεζε ησλ πξνζσπηθψλ ηνπο 

επηδηψμεσλ (Bertozzi 2008: 481). Ταπηφρξνλα, ε επηζπκία επίδεημεο ηθαλνηήησλ θαη ε 

αληαγσληζηηθφηεηα κε βάζε ηηο νπνίεο θαηαζθεπάδεηαη ε ηαπηφηεηα ηνπ επαγγεικαηία 

ηφζν ζηα e-sports φζν θαη ζην streaming, κεηαθέξνπλ ηε ξεηνξηθή ησλ αζιεηηθψλ 

δηνξγαλψζεσλ πνπ δηέπεη ηα πξψηα ζε φιν ην θάζκα ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming. Όπσο 

επηζεκαίλεη ε Taylor, ε ζχλδεζε κε ηελ πξσηαζιεηηθή ξεηνξηθή ζπλεπάγεηαη ην 

ζπζρεηηζκφ ηνπ πεδίνπ κε ηε κνξθή ηεο πξνλνκηνχραο αζιεηηθήο αξξελσπφηεηαο (Taylor 

2012: 114). Σχκθσλα κε ηνπο Taylor et al, ην αληαγσληζηηθφ gaming, φπσο θαη ν 

ζεζκνζεηεκέλνο αζιεηηζκφο, απνηεινχλ «θαηαθαλώο άληζνπο ρώξνπο (…), όπνπ 

ηζρπξηζκνί γηα όζα νη γπλαίθεο ζηεξνύληαη -δεμηόηεηεο, ελδηαθέξνλ, έθεζε, ηθαλόηεηα- 

πξνβάιινληαη ζαλ θπζηθέο ή ςπρνινγηθέο δηαθνξέο αλάκεζα ζηα δύν θύια» κε ζπλέπεηα 

ηελ αλαπαξαγσγή κίαο ζπλερηδφκελεο έκθπιεο δηάθξηζεο (Taylor et al 2011: 249).  

Έηζη, ν επαγγεικαηίαο παίθηεο ζα πξέπεη λα αζρνιείηαη κε βηληενπαηρλίδηα πνπ 

επηθεληξψλνληαη ζηελ αληαγσληζηηθφηεηα θαη ηνπ επηηξέπνπλ λα επηδείμεη ηε δεμηνηερλία 

ηνπ, αθνχ ζε αληίζεηε πεξίπησζε ε πξνηίκεζή ηνπ γίλεηαη αληηιεπηή σο αδπλακία θαη 

εκθαλήο έιιεηςε αμηφινγσλ ηθαλνηήησλ. Σε φιε ηε δηάξθεηα ησλ έμη εβδνκάδσλ πνπ 

δηήξθεζε ε παξνχζα έξεπλα ππήξμαλ κνλάρα δχν αλακεηαδφζεηο φπνπ επειέγεζαλ 

παηρλίδηα ρσξίο αληαγσληζηηθφ πξνζαλαηνιηζκφ: ζηελ πξψηε πεξίπησζε
v
 ε Αire8uele, ε 

νπνία νχησο ε άιισο πξνζπαζεί ζπζηεκαηηθά λα απνπνηεζεί ηελ ηαπηφηεηα ηνπ 

επαγγεικαηία, παξνπζίαζε ην πξψην κέξνο ηεο δηαδξαζηηθήο πεξηπέηεηαο Life is strange, 

ελψ ζηε δεχηεξε
vi

 ε HelenaLive έπαημε Sims, έλα παηρλίδη πξνζνκνίσζεο θαζεκεξηλψλ 

θαηαζηάζεσλ κε έκθαζε ζηελ δηαπξνζσπηθή αιιειεπίδξαζε, ην νπνίν, ζχκθσλα κε ηε 

Fantone, ζπλδέεηαη ζε κεγάιν βαζκφ κε ηε ζειπθφηεηα θαη είλαη αξθεηά δεκνθηιέο 

αλάκεζα ζηηο γπλαίθεο παίθηξηεο (Fantone 2009: 213). Η επηινγή ηεο ηειεπηαίαο κάιηζηα 

πξνθάιεζε ηζρπξέο αληηδξάζεηο: αλάκεζα ζηα ζρφιηα ηνπ θνηλνχ εκθαλίζηεθαλ 

δηαηππψζεηο πνπ θαλεξψλνπλ εηξσλεία, αθφκα θαη εληππσζηαθή επηζεηηθφηεηα, φπσο γηα 

παξάδεηγκα «Υπάξρεη παηρλίδη ζην νπνίν είζαη θαιή!», «Μ’ αξέζεη πνπ είκαζηε όινη άληξεο 
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ζην Twitch θαη παίδεηο Sims γηα θνξίηζηα» ή «Τη παίδεηο κσξή θαξθηληάξα». 

Καηαζθεπάδεηαη επνκέλσο κία αμηνινγηθή ηεξαξρία ησλ βηληενπαηρληδηψλ πνπ δηαθξίλεη 

αλάκεζα ζηα αξξελσπά hardcore βηληενπαηρλίδηα θαη ζηα εθζειπζκέλα casual θαη, 

ζπλαθφινπζα, φζνη αζρνινχληαη κε ηα ηειεπηαία «απεηθνλίδνληαη σο ιηγόηεξν έμππλνη, 

ιηγόηεξν πιεξνθνξεκέλνη θαη ιηγόηεξν ζεκαληηθνί από ηνπο αξξελσπνύο hardcore 

νκόινγνύο ηνπο» (Vanderhoef 2013). Δίλαη, λνκίδσ, εκθαλέο κε βάζε ηα παξαπάλσ 

παξαδείγκαηα πνηα απφ ηηο δχν θαηεγνξίεο βηληενπαηρληδηψλ είλαη αλαγθαζκέλνο λα 

επηιέμεη θάπνηνο πνπ ζέιεη λα παξνπζηαζηεί θαη λα γίλεη απνδεθηφο σο επαγγεικαηίαο. 

Δπηπξνζζέησο, αθφκα θαη ε ηερλνινγηθή επηδεμηφηεηα ηελ νπνία ππνλνεί κία 

ζπζηεκαηηθά αμηφινγε απφδνζε ζε θάπνην βηληενπαηρλίδη κπνξεί λα ζεσξεζεί σο έλαο 

ηξφπνο επίδεημεο αξξελσπφηεηαο. Παξά ην γεγνλφο φηη ε εγεκνληθή αξξελσπφηεηα 

θαίλεηαη λα ζπλδέεηαη ζε κεγαιχηεξν βαζκφ κε ηε θπζηθή ππεξνρή θαη ηε ζσκαηηθή 

δχλακε, ε Wajcman έρεη επηζεκάλεη φηη ε ηερλνινγηθή ηθαλφηεηα ζπλπθαίλεηαη ηζηνξηθά 

κε ην πξφηππν ηνπ εγεκνληθνχ, εξσηθνχ αξζεληθνχ πνπ κπνξεί λα δηαπιάζεη θαη λα 

ειέγμεη ην κέιινλ (φπσο παξαηίζεηαη ζηελ Taylor 2012: 111). Οη Dovey θαη Kennedy 

έρνπλ επίζεο ππνζηεξίμεη φηη ε ζχλδεζε ηεο αξξελσπφηεηαο κε ηελ ηερλνινγηθή 

ηθαλφηεηα ζην θνηλσληθφ θαληαζηαθφ έρεη ζπκβάιιεη ζηελ έκθπιε θσδηθνπνίεζε ησλ 

βηληενπαηρληδηψλ (Dovey & Kennedy 2006: 36) θαη θαη’ επέθηαζε, ηεο ηαπηφηεηαο ηνπ 

ηερλνινγηθά θαηαξηηζκέλνπ επαγγεικαηία παίθηε.  

Τέινο, επαγγεικαηίαο είλαη ν παίθηεο πνπ επελδχεη ζηε ζπγθεθξηκέλε ελαζρφιεζε, 

πνπ εζηηάδεη ζε απηήλ θαη αζρνιείηαη ζπζηεκαηηθά, θαηαβάιινληαο κεγάιε πξνζπάζεηα. 

Όπσο αλαθέξεη ε Taylor, απηή ε δπλαηφηεηα κεγάιεο επηθέληξσζεο ζε θάπνηα 

ελαζρφιεζε κε δεκφζην ραξαθηήξα είλαη ζηελά ζπλδεδεκέλε κε ηελ επίδεημε δχλακεο 

θαη νη θπξίαξρεο αλαπαξαζηάζεηο βξίζνπλ απφ εηθφλεο αλδξψλ πνπ παξακεξίδνπλ θάζε 

άιιν πξφβιεκα γηα λα επηδηψμνπλ έλαλ θηιφδνμν ζηφρν (Taylor 2012: 120). Αληίζεηα, νη 

γπλαίθεο νθείινπλ λα παξνπζηάδνληαη σο πεξηζζφηεξν κεηξηνπαζείο θαη, φηαλ μεθεχγνπλ 

απφ ηε ζπγθεθξηκέλε λφξκα, γίλνληαη αληηιεπηέο σο παζνινγηθέο  πεξηπηψζεηο (φ.π.). 

Δίλαη αξθεηά αληηπξνζσπεπηηθφ φηη ζην chat ηνπ θαλαιηνχ ηεο HelenaLive, ε νπνία 

αθηεξψλεη θαζεκεξηλά αξθεηφ ρξφλν ζηε ζπγθεθξηκέλε ελαζρφιεζε θαη είλαη ε κνλαδηθή 

απφ ηηο γπλαίθεο ηεο παξνχζαο έξεπλαο πνπ δε θαίλεηαη λα απνξξίπηεη αλνηρηά ηελ 

επαγγεικαηηθή ηδηφηεηα, εκθαλίδνληαη νξηζκέλεο θνξέο ζρφιηα πνπ ηελ πξνηξέπνπλ λα 

ζηακαηήζεη ην gaming θαη ην streaming γηα λα αζρνιεζεί κε άιιεο δξαζηεξηφηεηεο πνπ 

ππνηίζεηαη φηη αξκφδνπλ πεξηζζφηεξν ζηα λέα θνξίηζηα: θαηά ηε δηάξθεηα ελφο stream
vii
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έλαο απφ ηνπο ζεαηέο ηεο έγξαςε ραξαθηεξηζηηθά, «παξάηα ην LνL θαη get a life… Μηα 

θνπέια ζηελ ειηθία ζνπ, αληί λα βγεη λα δεη ιίγν θόζκν, λα γλσξίζεη θάλα θαιό παηδί, 

θάζεζαη ηόζε ώξα ζπίηη ζνπ θαη δελ θάλεηο ηίπνηα».
30

.  

Δπνκέλσο, νη γπλαίθεο ζπκκεηέρνπζεο αθφκα θαη αλ θαηαθέξνπλ λα εηζέιζνπλ ζηνλ 

ρψξν, έρνπλ λα αληηκεησπίζνπλ λέεο πξνθιήζεηο φηαλ θαινχληαη λα δηαρεηξηζηνχλ ηελ 

έκθπια θσδηθνπνηεκέλε ηαπηφηεηα ηνπ επαγγεικαηία, κε απνηέιεζκα λα είλαη πνιχ 

ιηγφηεξεο ζε αξηζκφ. Μάιηζηα, νη ηξεηο γπλαίθεο ζπκκεηέρνπζεο, νη νπνίεο απνηεινχλ φρη 

κφλν ηηο δεκνθηιέζηεξεο, αιιά ηηο κνλαδηθέο ειιελίδεο πνπ ζα κπνξνχζαλ λα 

ραξαθηεξηζηνχλ επαγγεικαηίεο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο παξνχζαο έξεπλαο, δηαζέηνπλ 

ζπλνιηθά ιηγφηεξν απφ ην έλα ηξίην ηνπ ζπλφινπ ησλ ζεαηψλ πνπ δηαζέηνπλ νη άληξεο 

νκφινγνί ηνπο
31

, θάηη πνπ δείρλεη έθδεια ηηο επηπιένλ δπζθνιίεο πνπ ζα ζπλαληήζνπλ 

πξνθεηκέλνπ λα επηηχρνπλ ζηε ζπγθεθξηκέλε δξαζηεξηφηεηα. Δίλαη αθφκε 

ραξαθηεξηζηηθφ φηη θακία απφ ηηο ηξεηο γπλαίθεο πνπ πξνζεγγίζηεθαλ γηα ζπλέληεπμε, 

φπσο θαη ν «ζειππξεπήο» Nicktron, δελ ήζειαλ λα κηιήζνπλ γηα ηελ ελαζρφιεζή ηνπο, 

ελψ αθφκε θαη ε DirtyHouseWife πνπ απνδέρηεθε ηειηθά ηε ζπλέληεπμε ήηαλ ηδηαίηεξα 

δηζηαθηηθή, θαηαβάιινληαο κεγάιε πξνζπάζεηα γηα λα κε πείζεη φηη δελ έρεη λφεκα λα 

δηεμάγσ καδί ηεο ζπλέληεπμε κε ην επηρείξεκα πσο φρη κφλν δελ είλαη επαγγεικαηίαο, 

αιιά νχηε θαλ θαιή παίθηξηα. Καηά ηε δηάξθεηα κάιηζηα ηεο ζπλέληεπμήο κνπ δήηεζε 

γειψληαο λα κελ απνθαιψ ηε ζπδήηεζή καο «ζπλέληεπμε» δηφηη «ζπλέληεπμε παίξλεηο 

από θάπνηνλ πνπ αμίδεη». 

Σπλνςίδνληαο, ε ηαπηφηεηα ηνπ επαγγεικαηία παίθηε ζπλεπάγεηαη κία πξνζπάζεηα 

επίδεημεο νξζνινγηθφηεηαο, απηνλνκίαο, δχλακεο, ηδηαίηεξεο ηθαλφηεηαο, ηερλνινγηθψλ 

δεμηνηήησλ, αληαγσληζηηθφηεηαο θαη επηθεληξσκέλεο επηδίσμεο θάπνηνπ ζθνπνχ. Τα 

παξαπάλσ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηνχληαη γηα δηαθνξεηηθνχο ζηφρνπο: σο ηξφπνο ελίζρπζεο 

ή απνπνίεζεο ηεο επαγγεικαηηθήο ηαπηφηεηαο απφ ηνπο ίδηνπο ηνπο streamers, σο ηξφπνο 

θξηηηθήο ή εγθσκίνπ απφ ην θνηλφ, αθφκα θαη γηα ηελ παξνπζίαζε ηεο δηαδηθαζίαο ζαλ 

παξσδία θαη απφ ηηο δχν πιεπξέο. Δκθαλίδνληαη σζηφζν ζε θάζε πεξίπησζε σο ζεκεία 

αλαθνξάο γηα ηε ζπκπεξίιεςε ή ηνλ απνθιεηζκφ απφ ην πξνο εμέηαζε πεδίν. Γίλεηαη 

ινηπφλ εκθαλέο φηη ε ηαπηφηεηα ηνπ επαγγεικαηία παίθηε, ζε αληηζηνηρία κε εθείλε ηνπ 

                                                           
30

 Τνπνζεηήζεηο κε παξφκνην πεξηερφκελν παξνπζηάδνληαλ αξθεηά ζπρλά, ηφζν ζην Twitch.tv φζν θαη ζηε 

ζειίδα ηεο ζην Facebook.  
31

 Σχκθσλα κε ηνλ αξηζκφ ησλ αθνινχζσλ ζηα θαλάιηα ησλ ζπκκεηερφλησλ ην Ννέκβξην ηνπ 2014. 

Σπγθεθξηκέλα, νη ηξεηο γπλαίθεο δηαζέηνπλ ζπλνιηθά 27.072 αθφινπζνπο, φηαλ ην ζχλνιν ησλ αθνινχζσλ 

ησλ αληξψλ θηάλεη ηνπο 93.788.  
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gamer θαη ίζσο αθφκε πην έληνλα, ζπλαπνηειείηαη απφ δηαθνξεηηθά ραξαθηεξηζηηθά πνπ 

ζπκβάιινπλ ζε θαληαζηαθέο ηαπηνπνηήζεηο ηεο ζπγθξηκέλεο ελαζρφιεζεο κε ην αληξηθφ 

θχιν. Πξφθεηηαη γηα κία θαλνληζηηθή ηαπηφηεηα πνπ θαηαζθεπάδεηαη ζηα πιαίζηα ηεο 

εγεκνληθήο αξξελσπφηεηαο, αληηζεηηθά φρη κφλν πξνο ηε ζειπθφηεηα, αιιά πξνο 

νπνηαδήπνηε άιιε έκθπιε ηαπηνηηθή θαηαζθεπή.   
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VI. Έμθσλη επιηέλεζη και η κσριαρτία ηης νόρμας 

 

Τν γεγνλφο φηη ε εγεκνληθή αξξελσπφηεηα ηνπ επαγγεικαηία παίθηε, φπσο θάζε 

έκθπιε ηαπηφηεηα, είλαη κηα θαηαζθεπή πνπ «ζπγθξνηείηαη επηζθαιώο ζην ρξόλν, πνπ 

ζεζπίδεηαη ζ’ έλαλ εμσηεξηθό ρώξν κέζσ ηεο ζηπιηδαξηζκέλεο επαλάιεςεο πξάμεσλ» 

(Butler 2009α: 182) είλαη ηδηαίηεξα εκθαλέο απφ ηελ παξαηήξεζε ηνπ ηξφπνπ κε ηνλ 

νπνίν δηακνξθψλεηαη, παξνπζηάδεηαη θαη γίλεηαη αληηιεπηή ε πξνζσπηθφηεηα ησλ 

παηθηψλ πνπ ζπκκεηέρνπλ ζην επαγγεικαηηθφ streaming. Όπσο έρεη ήδε αλαθεξζεί, ν 

εθάζηνηε παξνπζηαζηήο ζα πξέπεη λα δεκηνπξγήζεη θαη λα επηηειέζεη κία ζπγθεθξηκέλε 

πξνζσπηθφηεηα απφ ηελ νπνία ζα θξηζεί ηειηθά ε επηηπρία ή ε απνηπρία ηνπ θαλαιηνχ 

ηνπ. Απηή ε πξνζσπηθφηεηα φκσο αλαπηχζζεηαη ιακβάλνληαο ππφςε ηα ραξαθηεξηζηηθά 

ηεο εγεκνληθήο αξξελσπφηεηαο πνπ ζπλαπνηεινχλ ηελ ηαπηφηεηα ηνπ επαγγεικαηία 

παίθηε, ζε αληηδηαζηνιή ή ζε ζπκθσλία κε ηα παξαπάλσ, αιιά πάληνηε 

αιιεινδηαπιεθφκελε κε ηηο απζηεξέο, πεξηνξηζηηθέο έκθπιεο λφξκεο πνπ ραξαθηεξίδνπλ 

ην ρψξν. Δπνκέλσο, απφ ηε κία πιεπξά ε κειέηε ηνπ πεδίνπ επηηξέπεη ηελ επηζθφπεζε 

ηεο δηαδηθαζίαο θαηαζθεπήο ηνπ έκθπινπ ππνθεηκέλνπ, δεδνκέλνπ ηνπ θεληξηθνχ ξφινπ 

ηεο θαηαζθεπαζκέλεο πξνζσπηθφηεηαο ηνπ παξνπζηαζηή θαη ηεο θπξηαξρίαο ησλ 

θαλνληζηηθψλ έκθπισλ πξνηχπσλ ζην επαγγεικαηηθφ streaming. Απφ ηελ άιιε, είλαη 

θαηά ηε γλψκε κνπ εληππσζηαθφ ην πψο απηή ε θπξηαξρία εμαλαγθάδεη ζε πνιχ 

ζπγθεθξηκέλεο ηνπνζεηήζεηο, θαζηζηψληαο αλαγθαία αθφκε θαη κία ζπζηεκαηηθή 

πξνζπάζεηα λνκηκνπνίεζεο ηεο ίδηαο ηεο παξνπζίαο ηνπο ζην Twitch.tv γηα ηηο γπλαίθεο 

ζπκκεηέρνπζεο.  

H Αire8uele λνκηκνπνηεί ηελ παξνπζία ηεο ζην ρψξν απνξξίπηνληαο ζπζηεκαηηθά 

φια εθείλα ηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ ζπγθξνηνχλ ηελ επαγγεικαηηθή ηαπηφηεηα. Πξψηα 

απφ φια, παξνπζηάδεη έλα κεησκέλν ελδηαθέξνλ γηα ην gaming: ζρνιηάδεη ζπρλά φηη 

βαξηέηαη λα παίμεη, αθηεξψλεη πεξηζζφηεξε πξνζπάζεηα ζε άιια κέζα θνηλσληθήο 

δηθηχσζεο φπνπ δηαζέηεη πξνθίι κε ηελ ηδηφηεηα ηνπ streamer απ’ φηη ζην ίδην ην 

Twitch.tv, έρεη αλαθέξεη θαηά ηε δηάξθεηα ελφο stream
viii

 ηε θξάζε «παξαθνινπζώ 

ηαπηόρξνλα θαη ην παηρλίδη, αιιά δίλσ πην πνιύ ζεκαζία ζην chat» θαη έρεη επηζεκάλεη φηη 

θάλεη stream κφλν «γηα λα πεξλάλε θαιά νη viewers»
ix

. Αθφκε, ηνλίδεη ζπλερψο ηελ 

έιιεηςε ηθαλνηήησλ ηεο σο πξνο ην παηρλίδη, πξνβάιιεη ηελ απεηξία ηεο ζε δηάθνξα 

δεηήκαηα θαη, φηαλ επηδεηθλχεη νπνηαδήπνηε γλψζε γηα ην gaming ή ην streaming, ην 

θάλεη πάληνηε ζηα πιαίζηα ηεο εμππεξέηεζεο ηνπ ελδηαθέξνληνο ησλ ζεαηψλ ηεο, 
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θξνληίδνληαο ηαπηφρξνλα λα ππελζπκίζεη φηη ηα φπνηα επηηεχγκαηά ηεο πξνέξρνληαη απφ 

ηε βνήζεηα θάπνηνπ άιινπ, θίινπ ή ζπλεξγάηε. Αθφκα θαη γηα λα πεξηγξάςεη ηνλ ηξφπν 

πνπ μεθίλεζε ηε ζπγθεθξηκέλε ελαζρφιεζε αλαθέξζεθε εγθσκηαζηηθά ζε θάπνηνλ θίιν 

ηεο πνπ αζρνιείηαη επίζεο κε ην streaming βηληενπαηρληδηψλ, ηνλίδνληαο πφζν πνιχ ηε 

βνήζεζε θαη ιέγνληαο ραξαθηεξηζηηθά φηη «(…) είλαη ην άηνκν πνπ κνπ έθαλε ηα πξώηα 

κνπ settings ζην OBS
32

. Απηόο είλαη ε “πέηξα ηνπ θαθνύ”. Γηαηί απηόλ είρα ξσηήζεη “ξε 

Θάλνννν, ζα κε βνεζήζεηο λα αλνίμσ stream;” Καη κνπ είπε λαη ην θαινύιη»
x
.  

Δπηπξνζζέησο, δελ παξνπζηάδεη θαζφινπ αληαγσληζηηθφηεηα ή επηζπκία γηα δχλακε 

θαη απηνλνκία αιιά, αληίζεηα, παξαρσξεί αλνηρηά ηνλ έιεγρν ηνπ παηρληδηνχ ζε θνηλφ ή 

ζπκπαίθηεο, πξνζθαιψληαο ζπλήζσο άιινπο λα απνθαζίζνπλ ην ηη ζα παίμεη θαη ην πψο 

ζα παίμεη. Γηα παξάδεηγκα, πξηλ απφ νξηζκέλα streams ξσηά ηνπο ζεαηέο ηεο κέζσ ηεο 

ζειίδαο ηεο ζην Facebook κε ηη παηρλίδη ζα ήζειαλ λα αζρνιεζεί ή ηη ραξαθηήξα 

πξνηηκνχλ λα ρξεζηκνπνηήζεη ζην εθάζηνηε παηρλίδη, δηεμάγνληαο ςεθνθνξίεο ζε 

ηζηφηνπνπο φπσο ην Straw Poll. Σπλεπψο, ην ζεκείν ζην νπνίν θαίλεηαη λα 

επηθεληξψλεηαη δελ είλαη ην ίδην ην gaming φπσο απηφ νξίζηεθε πξνεγνπκέλσο, αιιά νη 

ζεαηέο ηεο θαη ε ζρέζε ηεο καδί ηνπο, ηνπνζέηεζε ε νπνία είλαη αξθεηά απνηειεζκαηηθή 

εμαηηίαο ηνπ ηδηαίηεξνπ ξφινπ πνπ δηαδξακαηίδεη ην θνηλφ ζην πεδίν ηνπ streaming. Έηζη, 

ε ζπγθεθξηκέλε πξνζσπηθφηεηα ζπλπθαίλεηαη άξξεθηα κε ηελ θαλνληζηηθή ζειπθφηεηα 

πνπ ζέηεη ηελ θνηλσληθφηεηα θαη ηηο δηαπξνζσπηθέο ζρέζεηο σο βαζηθφ ελδηαθέξνλ ησλ 

γπλαηθψλ. Δπηπιένλ, ε Αire8uele ηεξεί πηζηά απηφ ην νπνίν έρεη παξαηεξήζεη ε Taylor 

γηα ηηο γπλαίθεο πνπ εκπιέθνληαη κε θάπνηνλ ηξφπν ζηε ζθελή ηνπ επαγγεικαηηθνχ 

gaming, δειαδή ην φηη ε ζπκπεξίιεςή ηνπο ηίζεηαη ζπρλά «ζηελ ππεξεζία ηεο 

αξξελσπήο ηερλνθνπιηνύξαο» (Taylor 2012: 118, έκθαζε ζην πξσηφηππν), θάηη ην νπνίν 

ηεο επηηξέπεη λα θαηνρπξψζεη ηελ παξνπζία ηεο ζην ρψξν θαη λα έρεη έλα πεξηνξηζκέλν 

κελ, αιιά ζηαζεξφ θαη θηιηθφ θνηλφ. 

Η DirtyHousewife, εθηφο ηνπ φηη, φπσο πξναλαθέξζεθε, επίζεο απνξξίπηεη ξεηά ηα 

ζηνηρεία πνπ πξνζδηνξίδνπλ θάπνηνλ σο επαγγεικαηία παίθηε, θαηαζθεπάδεη εμαξρήο έλα 

ραξαθηήξα πνπ δηαθσκσδεί φρη κφλν ην γεγνλφο φηη δηεμάγεη stream, αιιά αθφκε θαη ην 

φηη είλαη gamer. Η «Πηπίηζα» είλαη ππνηίζεηαη λνηθνθπξά, κεγαιχηεξε ζε ειηθία, 

παληξεκέλε θαη γπλαίθα, ηαπηφηεηεο πνπ απνθιίλνπλ ζε ηεξάζηην βαζκφ απφ ηε 

δηαδεδνκέλε εηθφλα ηνπ λεαξνχ, αξξελσπνχ εθήβνπ πνπ αζρνιείηαη κε ηα 

                                                           
32

 Τν OBS (Open Broadcaster Software) είλαη έλα ειεχζεξν ινγηζκηθφ γηα ηελ θσδηθνπνίεζε εηθφλαο θαη 

βίληεν, ην νπνίν ρξεζηκνπνηείηαη επξέσο ζην streaming. 
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Δικόνα 5: Αλάξηεζε ζην Facebook ηεο 

DirtyHouseWife γηα ηελ πξνώζεζε ηνπ stream ηεο 

9εο Δεθεκβξίνπ 2014. Είλαη εκθαλήο ε ζαηπξηθή 

αλαθνξά ζε παξαδνζηαθνύο γπλαηθείνπο ξόινπο 

παιαηόηεξσλ επνρώλ. 

βηληενπαηρλίδηα. Όπσο επηζήκαλε θαηά ηε δηάξθεηα ηεο ζπλέληεπμήο ηεο, επέιεμε ηε 

ζπγθεθξηκέλε πεξζφλα ζέινληαο λα πξνζδψζεη κηα αζηεία δηάζηαζε ζην θαλάιη ηεο θαη, 

απνθαζίδνληαο λα ζαηηξίζεη κε απηφλ ηνλ ηξφπν ην γεγνλφο φηη είλαη γπλαίθα πνπ παίδεη 

βηληενπαηρλίδηα, πξνζπάζεζε λα πξνιάβεη ελδερφκελεο αξλεηηθέο ηνπνζεηήζεηο. Καηά 

παξάδνμν ηξφπν, παξά ην γεγνλφο φηη ε DirtyHouseWife ραξαθηήξηζε ην ρψξν ηνπ 

gaming σο αλδξνθξαηνχκελν θαη ζρνιίαζε φηη ην πξψην πξάγκα πνπ ζα ζθεθηεί θαλείο 

βιέπνληαο κία γπλαίθα λα αζρνιείηαη κε ηα βηληενπαηρλίδηα είλαη λα ηεο πεη «λα πάεη λα 

πιύλεη θαλέλα πηάην», αλέθεξε φηη ε ίδηα δελ 

έρεη ζπλαληήζεη πνηέ ζεμηζηηθή ζπκπεξηθνξά 

νχηε σο εξγαδφκελε ζηε βηνκεραλία 

βηληενπαηρληδηψλ νχηε σο gamer. Φαίλεηαη 

επνκέλσο πσο ην φηη εμαλαγθάδεηαη λα 

ζαηηξίζεη αθφκα θαη ηελ ίδηα ηεο ηελ 

παξνπζία ζην ρψξν γηα λα κε γίλεη 

απνδέθηεο αξλεηηθψλ ζρνιίσλ δελ ην 

αληηιακβάλεηαη σο άκεζε θαηαπίεζε, θάηη 

πνπ, θαηά ηε γλψκε κνπ, αλαδεηθλχεη πφζν 

ππαηληθηηθά ιεηηνπξγνχλ αθφκε θαη νη 

εληνλφηεξεο δηαθξίζεηο.  

Απηνχ ηνπ είδνπο ε ζαηπξηθή 

παξνπζίαζε παξαδνζηαθψλ γπλαηθείσλ 

ξφισλ πνπ πξαγκαηνπνηείηαη απφ ηελ 

DirtyHouseWife, εληζρχεηαη θαη απφ ηηο 

εηθφλεο πνπ αλαθέξνληαη ζε ζειπθά 

πξφηππα παιαηφηεξσλ επνρψλ, νη νπνίεο 

ζπκπεξηιακβάλνληαη ζην θαλάιη ηεο θαη 

ζηα ππφινηπα κέζα φπνπ ζπκκεηέρεη κε ηελ 

ηδηφηεηα ηνπ streamer. Όπσο επηζεκαίλεη ε 

Gill, νη ζαηπξηθέο αλαθνξέο ζην ζεμηζκφ 

πξνεγνχκελσλ πεξηφδσλ απνηεινχλ κία ζπλήζε πξαθηηθή ζηηο αλαπαξαζηάζεηο ησλ 

ζεκεξηλψλ κέζσλ. Με απηφ ηνλ ηξφπν δηακνξθψλεηαη ε εληχπσζε πσο νη ζεμηζηηθέο 

αληηιήςεηο θαη ε έκθπιε αληζφηεηα απνηεινχλ έλα μεπεξαζκέλν, παξειζνληηθφ δήηεκα 

θαη δελ επηηξέπεηαη ε θξηηηθή ηνπνζέηεζε απέλαληη ηνπο (Gill 2007: 160). Δπηπιένλ, ε 
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εηξσληθή εκθαηηθή πξνβνιή παξαδνζηαθψλ πξνηχπσλ ιεηηνπξγεί απνηξεπηηθά γηα ηελ 

αλαγλψξηζε ηεο χπαξμεο αληζνηήησλ: ζχκθσλα κε ηε Gill, ε ρηνπκνξηζηηθή παξνπζίαζε 

ελφο αθξαίνπ ζεμηζκνχ κπνξεί λα εθιεθζεί σο απφδεημε φηη ν ζεμηζκφο δελ πθίζηαηαη 

πιένλ (φ.π.). 

Πέξα απφ ην γεγνλφο φηη ε DirtyHouseWife πξνζπαζεί λα λνκηκνπνηήζεη ηελ 

παξνπζία ηεο ζην ρψξν δηαθσκσδψληαο ηελ, έρεη θαηά θχξην ιφγν άλδξεο ζπκπαίθηεο 

πνπ ιεηηνπξγνχλ θαη σο ζπκπαξνπζηαζηέο ζην stream ηεο
33

 θαη ζπλεζίδεη λα αλαιακβάλεη 

ππνζηεξηθηηθφ ξφιν ζηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ, πξσηνζηαηψληαο κφλν ζηελ 

επηθνηλσλία κε ην θνηλφ. Σηνπο παξαπάλσ κάιηζηα απέδσζε θαη ηελ ηδέα ηεο δεκηνπξγίαο 

ηνπ θαλαιηνχ ηεο, φπσο θαη νπνηαδήπνηε πηζαλφηεηα λα ζπλερίζεη απηφ λα πθίζηαηαη, 

δεδνκέλνπ φηη, φπσο επηζήκαλε, εθείλε δε δηαζέηεη θαζφινπ ειεχζεξν ρξφλν. Όπσο 

αλέθεξε φηαλ ξσηήζεθε ζρεηηθά, 

«Δθεί πνπ ήκαζηαλ κία παξέα, ζέιακε λα θάλνπκε stream, γηα ηελ πιάθα καο, 

ήκαζηαλ κία παξέα, έηζη; Καη ζέιακε λα θάλνπκε stream, ηα παηδηά ηα 

ππόινηπα… κνπ ιέλε ξε ζπ, θάλε ιέεη stream (…)κέζα από ην δηθό κνπ ην 

θαλάιη- δελ είλαη δηθό κνπ θαηαξρήλ, είλαη δηθό καο- κέζα από ην 

DirtyHouseWife δε ζηξηκάξσ κόλν εγώ, ζηξηκάξνπλε θη άιια παηδηά. Αιιά 

ππάξρνπλε πνιιά λέα παηδηά ηα νπνία ιέλε πώο κπνξώ λα ζηξηκάξσ θη εγώ, 

κπνξείηε λα κνπ πείηε ηα settings;(…) Αλ κέζα από απηό ην stream, ζηξίκαξα 

κόλν εγώ, λα ζνπ πσ ηελ αιήζεηα ζα έιεγα όηη δε ζα αλαπηπρζεί απηό ην θαλάιη 

(…)». 

Δίλαη ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθφ φηη ζηε ζπλέληεπμή ηεο, ζηε ζπληξηπηηθή πιεηνςεθία ησλ 

αλαθνξψλ ηεο ζηε ζρέζε ηεο κε ην gaming ή κε ην streaming, ρξεζηκνπνηνχζε πξψην 

πιεζπληηθφ πξφζσπν αλαθεξφκελε είηε ζην ζχληξνθφ ηεο είηε ζηνπο ζπκπαίθηεο ηεο θαη 

ηνπνζεηψληαο φιεο ηηο εκπεηξίεο ηεο ζηελ εμππεξέηεζε, ζηελ ελζάξξπλζε ή ζηε 

δηαζθέδαζε ζηα επξχηεξα πιαίζηα κίαο νκάδαο, φπσο λνκίδσ γίλεηαη εκθαλέο θαη ζην 

παξαπάλσ απφζπαζκα. Σπλεπψο, θαη ζε απηή ηελ πεξίπησζε θαηαζθεπάδεηαη έλαο 

δεπηεξεχνλ, βνεζεηηθφο ξφινο γηα λα δηθαηνινγεζεί ε ελαζρφιεζε κε ηε ζπγθεθξηκέλε 

δξαζηεξηφηεηα.  

Η HelenaLive απφ ηελ άιιε παξνπζηάδεη κηα πεξηζζφηεξν αθξαία εηθφλα, 

επηηειψληαο ηαπηφρξνλα αληηθαηηθέο έκθπιεο λφξκεο. Με ηελ πξψηε καηηά πηνζεηεί κία 

ππεξξαξελσπή πξνζσπηθφηεηα πνπ φρη κφλν επηδεηθλχεη αληαγσληζηηθφηεηα, δχλακε θαη 
                                                           
33

 Δπηπιένλ, αλ θαη ην θαλάιη ζπλερίδεη λα νλνκάδεηαη DirtyHouseWife, ζηελ πνξεία ηεο έξεπλαο νη 

παξνπζηαζηέο επέιεμαλ λα αιιάμνπλ ηελ πεξηγξαθή ηνπ θαη απφ ην stream ηεο θπξίαο Πηπίηζαο έγηλε ην 

stream «κίαο παξέαο θίισλ». 
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Δικόνα 6: Χαξαθηεξηζηηθό απόζπαζκα από ην chat ηνπ 

θαλαιηνύ ηεο HelenaLive θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ stream ηεο 

15εο Ιαλνπαξίνπ 2015. Σρόιηα ζεμνπαιηθνύ πεξηερνκέλνπ 

εκθαλίδνληαη ζπλερώο ζην θαλάιη ηεο. 

κηα ζρεδφλ λνζεξή επηθέληξσζε ζηε 

δξαζηεξηφηεηα ηνπ gaming θαη ηνπ 

streaming
34

, αιιά πνιιέο θνξέο 

εθθξάδεηαη κε ηδηαίηεξε βηαηφηεηα 

απέλαληη ζηνπο ζπκπαίθηεο ηεο, ζην 

θνηλφ ηεο, ζε άιινπο streamers 

αθφκα θαη ζηηο εηαηξίεο δεκηνπξγνχο 

ησλ βηληενπαηρληδηψλ κε ηα νπνία 

αζρνιείηαη.  Η παξαπάλσ ηνπνζέηεζε 

είλαη, θαηά ηε γλψκε κνπ, ε αηηία πνπ 

ην θνηλφ ηεο είλαη αλάκεζα ζηα πην 

ερζξηθά ζηνλ ειιεληθφ ρψξν θαη κάιηζηα παξαηεξείηαη κία θαλεξή επηζεηηθφηεηα 

ζεμνπαιηθνχ θαηά θχξην ιφγν πξνζαλαηνιηζκνχ: δηάζπαξηα ζρφιηα πνπ ηεο 

ππελζπκίδνπλ αλνηρηά φηη, παξά ηηο φπνηεο δηθέο ηεο πξνζπάζεηεο, ν βαζηθφο ιφγνο πνπ ην 

θνηλφ ηεο ηελ παξαθνινπζεί είλαη κηα επηζπκία ζεμνπαιηθήο εθηφλσζεο εκθαλίδνληαη 

ζπλερψο ζην chat room ηνπ θαλαιηνχ ηεο.  

Απφ ηελ άιιε πιεπξά αληηθξνχεη ηελ επίδεημε επηζεηηθήο δχλακεο πνπ πεξηγξάθεθε 

παξαπάλσ εθηειψληαο ζπζηεκαηηθά παξαζηάζεηο πξσηνθαλνχο ηαπείλσζεο κπξνζηά ζην 

θνηλφ ηεο, απφ δξακαηηθέο θαη εηηνπαζείο ιεθηηθέο παξαδνρέο γηα ηελ αληθαλφηεηά ηεο 

έσο κεγάιεο δηάξθεηαο πζηεξηθά θιάκαηα. Μπνξεί λα επηηειεί ηα θαλνληζηηθά 

ραξαθηεξηζηηθά ηεο εγεκνληθήο αξξελσπφηεηαο, φκσο θξνληίδεη λα επηδηνξζψζεη απηή ηε 

«ιαλζαζκέλε» παξάζηαζε, ππελζπκίδνληαο ζηαζεξά φηη αδπλαηεί λα ηα θαηαθηήζεη. 

Ννκηκνπνηεί ζπλεπψο ηελ παξνπζία ηεο ζην πεδίν ηνπ streaming ηνπνζεηψληαο ηνλ εαπηφ 

ηεο ζε μεθάζαξε ζέζε ππνηαγήο απέλαληη ζηελ ππνηηζέκελε αξξελσπή αλσηεξφηεηα, 

ηνπνζέηεζε πνπ γίλεηαη ηδηαίηεξα θαλεξή κέζα απφ ηε πξνβνιή ηεο ζρέζεο ηεο κε ηνλ 

PerfectBalance1, ηνλ νπνίν πξνζθαιεί αξθεηά ζπρλά λα κηιήζεη ή λα εκθαληζηεί ζην 

θαλάιη ηεο
35

. Ο ηειεπηαίνο φρη κφλν ηε βξίδεη εμεπηειηζηηθά γηα ηελ ηθαλφηεηά ηεο σο 

πξνο ην παηρλίδη, γηα ηηο επηινγέο ηεο σο πξνο ην streaming θαη γηα κία πιεζψξα απφ 

                                                           
34

 Δίλαη ε κνλαδηθή απφ ηνπο ζπκκεηέρνληεο ζηελ παξνχζα έξεπλα πνπ δηεμάγεη stream ζρεδφλ θαζεκεξηλά 

θαη κάιηζηα γηα πνιιέο ψξεο, ελψ έρεη δηαδψζεη φηη έραζε κία νιφθιεξε ζρνιηθή ρξνληά επεηδή αθηέξσλε 

φιν ην ρξφλν ηεο ζην δεκνθηιέο παηρλίδη World of Warcraft.  
35

 Δίλαη ραξαθηεξηζηηθφ φηη παξά ην γεγνλφο φηη εκθαλίδνληαη ζπρλά ν έλαο ζην θαλάιη ηνπ άιινπ, πνηέ δελ 

παίδνπλ καδί. 
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άιιεο αθνξκέο, αιιά έρεη ππάξμεη θαη έλα πεξηζηαηηθφ φπνπ ππνηίζεηαη
36

 φηη αζθεί 

ζσκαηηθή βία ελαληίνλ ηεο: αλ θαη ην παξαπάλσ έγηλε αηηία λα απνθιεηζηεί ν 

PerfectBalance1 απφ ην Twitch.tv θαη λα δηαγξαθεί ην θαλάιη ηνπ
37

, ην βίληεν πνπ 

παξνπζηάδεη ην ελ ιφγσ γεγνλφο έρεη ζπγθεληξψζεη 386.304 πξνβνιέο ζην YouTube
38

, 

θάηη πνπ ην θαζηζηά ην δεκνθηιέζηεξν βίληεν ηνπ ειιεληθνχ streaming. 

Οη άληξεο ζπκκεηέρνληεο δε θαίλεηαη λα ππνρξεψλνληαη ζηελ ίδηα ζπζηεκαηηθή 

θαηαζθεπή ξφισλ πνπ ππεξβαίλνπλ ην ελδηαθέξνλ γηα ην gaming θαζαπηφ θαη 

ζηξέθνληαη ζε πεξηθεξεηαθέο δξαζηεξηφηεηεο, φπσο ε εμππεξέηεζε ή νη δηαπξνζσπηθέο 

ζρέζεηο, γηα λα κπνξέζνπλ λα θαηνρπξψζνπλ ηελ παξνπζία ηνπο ζηνTwitch.tv. 

Αλαπφθεπθηα φκσο ηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο ηαπηφηεηαο ηνπ επαγγεικαηία επεξεάδνπλ θαη 

ηηο δηθέο ηνπο ζπκπεξηθνξέο. Η αξξελσπφηεηα δελ απνηειεί κνλνδηάζηαηε ηαπηφηεηα, 

φηαλ φκσο νη θπξίαξρεο λφξκεο είλαη ζε ηζρχ, φπσο ζπκβαίλεη ζην πξνο εμέηαζε πεδίν, νη 

δηάθνξεο εθθάλζεηο ηεο αιιειεπηθαιχπηνληαη κε ηα θαλνληζηηθά πξφηππα θαη εληζρχνπλ 

ε κία ηελ άιιε (Connell & Messerschmidt 2005: 831), αθήλνληαο ηειηθά άζηθηεο ηηο 

ηεξαξρηθέο δνκέο. Η παξαπάλσ δηαδηθαζία γίλεηαη εκθαλήο απφ ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ε 

πεξηζσξηνπνηεκέλε κέρξη πξφζθαηα ηαπηφηεηα ηνπ “ζπαζίθια” έρεη αλαπηχμεη κία 

ζπκβησηηθή ζρέζε κε ηηο πνηφηεηεο ηεο πεξηζζφηεξν παξαδνζηαθήο αξξελσπφηεηαο.  

Έηζη, ν Devatva πηνζεηεί κία κεηξηνπαζή πξνζσπηθφηεηα πνπ επηθεληξψλεηαη 

πεξηζζφηεξν ζηελ επίδεημε νξζνινγηθήο ζηνρνζεζίαο θαη αμηφινγεο ηθαλφηεηαο ζηε 

ρξήζε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ απφ φηη ζηελ αληαγσληζηηθφηεηα, ζηελ επηζεηηθφηεηα θαη 

ζηελ επηζπκία θπξηαξρίαο ησλ αζιεηηθψλ πξνηχπσλ, ηα νπνία, φπσο ππνζηεξίδεη ε 

Taylor, ζπλδένληαη ζηελφηεξα κε ηελ εγεκνληθή αξξελσπφηεηα (Taylor 2012: 114). Τν 

πφζν νξζνινγηθά αληηκεησπίδεη ην gaming θαη ηε δξαζηεξηφηεηα ηνπ streaming γίλεηαη, 

λνκίδσ, εκθαλέο απφ ην παξαθάησ απφζπαζκα ηεο ζπλέληεπμήο ηνπ:  

                                                           
36

 Ο PerfectBalance1 ηζρπξίζηεθε θαηά ηε ζπλέληεπμή ηνπ φηη φιε ε ζρέζε ηνπ κε ηελ HelenaLive, 

ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ θαη ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ πεξηζηαηηθνχ, είλαη «παηρλίδηα» πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα 

ηελ πξνζέιθπζε ζεαηψλ. Τν φηη πξφθεηηαη γηα θαηαζθεπαζκέλεο θαηαζηάζεηο δελ θαζηζηά ιηγφηεξν 

πξνβιεκαηηθφ ην φηη γίλνληαη δεκνθηιείο ηέηνηνπ είδνπο αλαπαξαζηάζεηο ζην πεδίν, ίζσο κάιηζηα αθξηβψο 

ην φηη επηιέγεηαη ε αλαπαξαγσγή παξφκνησλ ζηεξενηππηθψλ ζπκπεξηθνξψλ γηα ηελ πξνζέιθπζε ηνπ θνηλνχ, 

λα ηνπο πξνζδίδεη αθφκε κεγαιχηεξε βαξχηεηα.  
37

 Μεηά ηε δηαγξαθή ηνπ θαλαιηνχ ηνπ ζην Twitch.tv, ζπλέρηζε λα δηεμάγεη streams ζηελ πιαηθφξκα Hitbox 

θαη αξγφηεξα ζηνλ θαηλνχξην ηζηφηνπν Gaming.tv.  
38

 Ο αξηζκφο ησλ πξνβνιψλ αληαπνθξίλεηαη ζηα δεδνκέλα ηεο ηειεπηαίαο πξφζβαζεο, ηελ 14
ε
 Μαξηίνπ 

2015.   

To βίληεν είλαη δηαζέζηκν ζηε δηεχζπλζε https://www.youtube.com/watch?v=EBzsahr4chg.  

https://www.youtube.com/watch?v=EBzsahr4chg
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«Άκα ζέιεηε λα γίλεηαη θαιύηεξνη, απηό ζίγνπξα ζα ην θαηαθέξεηε πνιύ πην 

γξήγνξα αλ δηαβάζεηε θάπνηα guides. Γηαηί ην λα θαηαιάβεη ν θαζέλαο κόλνο 

ηνπ ην βέιηηζην ηξόπν λα θάλεη κηα θίλεζε, εληάμεη, δειαδή γηαηί λα μαλά 

εθεύξεηο ηνλ ηξνρό, έηζη; (…) έρσ εθπαηδεπηηθό stream, ζα εμεγήζσ γηαηί θάλσ 

πνιιά πξάγκαηα, ζα εμεγήζσ γηαηί θάλσ ΛΑΘΟΣ πνιιά πξάγκαηα, θάηη ην 

νπνίν ιείπεη εηδηθά από ηελ ειιεληθή ζθελή, αιιά είλαη πνιύ ζεκαληηθό (…) 

εθόζνλ είκαη αξθεηά θαιόο παίθηεο, θαιύηεξνο από ηνπο πεξηζζόηεξνπο λνκίδσ 

πνπ ζα κε δνύλε, όρη από όινπο (..) έρσ κεγαιύηεξε θαηαλόεζε ηνπ παηρληδηνύ, 

νπόηε έρσ δεη όηη θη κέλα κε έρνπλε βνεζήζεη άιια streams λα γίλσ θαιύηεξνο. 

Γειαδή κπνξεί ζε έλα patch λα βγεη κηα πνιύ ζπγθεθξηκέλε ηαθηηθή κε θάπνηνλ 

ήξσα ή κε θάπνηα πξάγκαηα ηέινο πάλησλ, πνπ αλ ηηο γλσξίδεηο, μαθληθά έρεηο 

έλα πιενλέθηεκα. Απηό ην πιενλέθηεκα ζα αλεβάζεη ην win ratio ζνπ. Καη 

κηιάκε όηη ην 0,5 ή ην 1% κπνξεί λα ζε πάεη άιιν επίπεδν, από Gold λα παο 

Platinum επεηδή από 50% λίθεο πήγεο ζην 51% λίθεο».  

Ωζηφζν, ηα ραξαθηεξηζηηθά ζηα νπνία ζηεξίδεηαη ε πξνζσπηθφηεηά ηνπ απνηεινχλ 

ηηο ηδηφηεηεο πνπ απνδίδνληαη ζην επηηπρεκέλν παξαγσγηθφ ππνθείκελν ησλ ζχγρξνλσλ 

θνηλσληψλ θαη είλαη πεξηζζφηεξν θεληξηθά ζεκεία γηα ηελ αλαπαξαγσγή ηεξαξρηθψλ 

ζρέζεσλ ζην ζεκεξηλφ θνηλσληθννηθνλνκηθφ ζχζηεκα, κε απνηέιεζκα λα απνηεινχλ 

πιένλ ηα λεπξαιγηθά ζεκεία ηεο εγεκνληθήο αξξελσπφηεηαο ζηνλ θπξίαξρν ιφγν. Γελ 

είλαη ηπραίν πνπ ν Devatva είλαη ν κνλαδηθφο πνπ κπνξεί λα επηδείμεη κία ζεζκηθή 

θαηνρχξσζε ηεο ηδηφηεηαο ηνπ επαγγεικαηία παίθηε, έρνληαο ζπλεξγαζηεί κε ηε Riot, 

εηαηξία δεκηνπξγφ ηνπ παηρληδηνχ League of Legends. Η εγεκνληθή αξξελσπφηεηα είλαη 

κία ηζηνξηθά θαζνξηζκέλε έλλνηα θαη, ζχκθσλα κε ηνλ Connell, απηφ πνπ ηειηθά 

πξνζδηνξίδεη ηη απνηειεί θπξηαξρηθφ πξφηππν ζε θάζε πεξίπησζε είλαη ε επηηπρεκέλε 

αμίσζε ζηελ απζεληία (Connell 2005: 77): ν ζπγθεθξηκέλνο παξνπζηαζηήο είλαη απφ ηνπο 

ειάρηζηνπο ζηελ ειιεληθή θνηλφηεηα πνπ έρεη ηε δπλαηφηεηα λα δηεθδηθήζεη θαη πξάγκαηη 

δηεθδηθεί ηέηνηεο αμηψζεηο.  

Ο PerfectBalance1 απφ ηελ άιιε πιεπξά θαηαζθεπάδεη ηελ πξνζσπηθφηεηά ηνπ 

παξνπζηάδνληαο πην άκεζεο κνξθέο δχλακεο: είλαη ηδηαίηεξα αληαγσληζηηθφο, εθθξάδεη 

ζπρλά κία έληνλε επηζεηηθφηεηα, ελψ θαηαβάιιεη ζεκαληηθή πξνζπάζεηα γηα λα επηδείμεη 

αθφκε θαη κία αζιεηηθνχ ηχπνπ ζσκαηηθή ππεξνρή. Γηα παξάδεηγκα, θαηά ηε δηάξθεηα 

ηεο ζπλέληεπμήο ηνπ ρξεζηκνπνηνχζε αξθεηά ζπρλά παξνκνηψζεηο απφ ην πεδίν ηνπ 

ζεζκνζεηεκέλνπ αζιεηηζκνχ γηα λα ππνζηεξίμεη ηα ιεγφκελά ηνπ θαη ζπλέδεζε ηε 
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Δικόνα 7: Αλάξηεζε ζηε ζειίδα «Hayate Army» ζην Facebook. Ο 

PerfectBalance1 επηδεηθλύεη ηνπ θνηιηαθνύο ηνπ γηα λα 

«αληακείςεη» ην θνηλό ηνπ γηα ην όηη θαηόξζσζε λα ζπγθεληξώζεη 

20.000 ζεαηέο ζε κία δσληαλή αλακεηάδνζε ζην θαλάιη ηνπ 

επηδεηθλύνληαο κία αζιεηηθνύ ηύπνπ ζσκαηηθή ππεξνρή. 

δξαζηεξηφηεηα ηνπ gaming κε ηελ 

θαιή θπζηθή θαηάζηαζε. Αλάκεζα ζε 

άιια, απάληεζε φηη ήηαλ απφ παηδί 

αζιεηήο θαη φηη θνηηνχζε ζε 

αζιεηηθφ ιχθεην –άξα φηη είρε κία 

έθεζε ζηα αληαγσληζηηθά παηρλίδηα- 

γηα λα αηηηνινγήζεη ην πψο άξρηζε λα 

ελδηαθέξεηαη γηα ην gaming, ελψ 

πεξηγξάθνληαο ηα πξνβιήκαηα πνπ 

κπνξεί λα πξνθχςνπλ απφ ηε ελ ιφγσ 

ελαζρφιεζε αλέθεξε φηη «ζε θζείξεη 

(…) δειαδή όηαλ δελ θάλεηο ηίπνηα 

νπζηαζηηθά, γπκλαζηηθή θη όια απηά, ράλεηο ελέξγεηα (…) νπόηε δελ κπνξείο νύηε stream λα 

θάλεηο (…)  δελ είζαη ζε δξάζε, δελ είζαη όπσο ζα έπξεπε λα είλαη ν άλζξσπνο από ηελ 

αξραηόηεηα, αο πνύκε, θάπσο έηζη».  

Αθφκε, ε αθξαία ζρέζε ηνπ κε ηελ HelenaLive, ε νπνία ηίζεηαη σο βαζηθφ ζηνηρείν 

ηεο παξάζηαζεο θαη ησλ δχν απηψλ παξνπζηαζηψλ, ηνπ επηηξέπεη λα πξνβάιιεη ηνλ εαπηφ 

ηνπ ζηελ θπξηαξρηθή βαζκίδα κίαο θαηάθνξα άληζεο έκθπιεο ζρέζεο, εληζρχνληαο αθφκε 

πεξηζζφηεξν ηελ ππεξαξξελσπή πεξζφλα πνπ πηνζεηεί. Τν φηη ζπληζηά ηνλ 

δεκνθηιέζηεξν Έιιελα streamer θαη κάιηζηα ην θνηλφ ζπζπεηξψλεηαη γηα λα ηνλ 

παξαθνινπζήζεη θαλαηηθά θαη λα κηκεζεί ηε ζπκπεξηθνξά ηνπ
39

, θαλεξψλεη φηη απηνχ 

ηνπ είδνπο νη ελέξγεηεο, νη νπνίεο κπνξεί λα είλαη επηιήςηκεο ζε άιινπο ρψξνπο, 

ελππάξρνπλ ζε κεγάιν βαζκφ ζηελ έκθπια θσδηθνπνηεκέλε θνπιηνχξα ηνπ gaming. Η 

αθξαία κνξθή αξξελσπήο ζπκπεξηθνξάο πνπ παξνπζηάδεη αλνηρηά ν PerfectBalance1 

θαίλεηαη φηη ιεηηνπξγεί σο έλαο ηξφπνο εθηφλσζεο παξφκνησλ επηζπκηψλ γηα ην 

ελζνπζηψδεο θνηλφ ηνπ. Όπσο αλαθέξνπλ νη Connell θαη Messerschmidt, «νη εγεκνληθέο 

αξξελσπόηεηεο κπνξεί λα θαηαζθεπάδνληαη έηζη ώζηε λα κελ αληαπνθξίλνληαη ζηελά ζηηο 

δσέο πξαγκαηηθώλ αληξώλ. Ωζηόζν, απηά ηα κνληέια, πξάγκαηη εθθξάδνπλ, κε πνιινύο 

                                                           
39

 Όπσο πξναλαθέξζεθε, ην θνηλφ ηνπ έρεη δεκηνπξγήζεη κηα θνηλφηεηα ζην Facebook κε ην φλνκα Hayate 

Army, φπνπ Hayate είλαη έλα απφ ηα ςεπδψλπκα πνπ ρξεζηκνπνηεί γηα λα παίμεη ν ζπγθεθξηκέλνο streamer. 

Θεαηέο πνπ αλαθέξνληαη ζηελ ζπκπεξίιεςή ηνπο ζηελ ελ ιφγσ θνηλφηεηα γηα λα εθθξάζνπλ ζπλήζσο κία 

επηζεηηθή ή ππεξαξξελσπή ηνπνζέηεζε εκθαλίδνληαη ζπρλά θαη ζε άιια ειιεληθά θαλάιηα ζην Twitch.tv, 

θαζψο θαη ζε ζρφιηα ζε δηάθνξα πξνθίι ζρεηηθά κε ην streaming ζε κέζα θνηλσληθήο δηθηχσζεο φπσο ην 

Facebook θαη ην YouTube. 



    54 

Δικόνα 8: Εηθόλα εμσθύιινπ από ηε ζειίδα ηνπ Nicktron ζην Facebook. O Nicktron πξνζπαζεί λα επηδείμεη 

αλσηεξόηεηα σο πξνο ηηο γλώζεηο θαη ηηο ηθαλόηεηέο ηνπ ζην gaming, όπσο θαίλεηαη θαη από ην θείκελν ηεο εηθόλαο. 

ηξόπνπο, δηαδεδνκέλα ηδαληθά, θαληαζηώζεηο θαη επηζπκίεο» (Connell & Messerschmidt 

2005: 838). 

H Butler έρεη επηζεκάλεη φηη ε ππνρξεσηηθή εηεξνζεμνπαιηθφηεηα επηηξέπεη 

ζπγθεθξηκέλεο έκθπιεο ηαπηνπνηήζεηο θαη απνθιείεη άιιεο (Butler 2011: 3), θάηη πνπ 

δηαγξάθεηαη έληνλα ζηνλ ηξφπν πνπ θαηαζθεπάδεηαη θαη γίλεηαη αληηιεπηή ε 

πξνζσπηθφηεηα ηνπ Nicktron. Ο ζπγθεθξηκέλνο παξνπζηαζηήο επηηειεί φια ηα ζεκεία 

αλαθνξάο ηεο ηαπηφηεηαο ηνπ επαγγεικαηία παίθηε: ηζρπξίδεηαη φηη είλαη ηδηαίηεξα 

ηθαλφο, δείρλεη ζεκαληηθφ ελδηαθέξνλ γηα ην παηρλίδη θαη ηελ ελαζρφιεζε κε ην stream, 

είλαη αληαγσληζηηθφο θαη πξνζπαζεί λα επηδείμεη αλσηεξφηεηα σο πξνο ηηο γλψζεηο ηνπ 

απέλαληη ζε ζπκπαίθηεο θαη αληηπάινπο. Φαξαθηεξηζηηθά, ηηηινθνξεί ηηο αλακεηαδφζεηο 

ηνπ ζην Twitch.tv κε θξάζεηο φπσο «Τν stream ηνπ επαγγεικαηηθνύ gameplay»
xi
 ή 

«Δπαγγεικαηίαο Challenger παίθηεο δηδάζθεη ηνπο Bronze»
xii

.  Η παξαπάλσ ζπκπεξηθνξά 

σζηφζν πξνσζείηαη απφ ηνλ ίδην θαη απνθσδηθνπνηείηαη απφ ην θνηλφ θαηά βάζε σο 

παξσδία, θάηη ην νπνίν αλάγεηαη ζην φηη ν Nicktron ζέηεη ζην επίθεληξν ηεο παξάζηαζήο 

ηνπ κία ζαηπξηθά νκνθπινθηιηθή, ζρεδφλ drag, εηθφλα. Οπνηαδήπνηε άιιε ηνπνζέηεζε 

σο πξνο ην gaming ή ην streaming θαζίζηαηαη αζηεία ζηελ θαιχηεξε πεξίπησζε ή 

απαξάδεθηε γηα ηελ πιεηνλφηεηα ησλ ζεαηψλ, ιφγσ ηνπ φηη ν Nicktron εκθαλίδεηαη ζην 

θαλάιη ηνπ βακκέλνο, ρνξεχνληαο αηζζεζηαθά ζην ξπζκφ ηεο κνπζηθήο πνπ επηιέγεη ην 

θνηλφ, επηδεηθλχνληαο κία ζεαηξηθή ζπλαηζζεκαηηθή αθξφηεηα, πεξηγξάθνληαο ηα 

δξάκαηα ηεο ζρέζεο ηνπ κε ηνλ εθάζηνηε θίιν ηνπ θαη ζπδεηψληαο γηα ηηο 

νκνθπινθηιηθέο ζεμνπαιηθέο ηνπ εκπεηξίεο. Παξά ηηο φπνηεο δπλαηφηεηεο 
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Δικόνα 9: Αλάξηεζε ζην Facebook ηεο 

Αire8uele γηα ηελ πξνώζεζε ηνπ stream ηεο 

15εο Φεβξνπαξίνπ 2015. Η Αire8uele βαζίδεηαη 

ηδηαίηεξα ζηελ εμσηεξηθή ηεο εκθάληζε γηα λα 

πξνζειθύζεη θνηλό, όπσο θαλεξώλεη ην όηη 

αλαξηά ζπλερώο θσηνγξαθίεο ηεο ζηα κέζα 

θνηλσληθήο δηθηύσζεο όπνπ ζπκκεηέρεη κε ηελ 

ηδηόηεηα ηνπ streamer. 

επαλαζήκαλζεο ηεο δηπνιηθήο έκθπιεο θαηεγνξηνπνίεζεο κπνξεί λα ελππάξρνπλ ζε κία 

ηέηνηα ηνπνζέηεζε, ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν ε πξνζσπηθφηεηά ηνπ πξνβάιιεηαη θαη γίλεηαη 

αληηιεπηή απφ ην θνηλφ σο θαξηθαηνχξα ησλ θπξίαξρσλ πξνηχπσλ θαζηζηνχλ εκθαλή θαη 

ίζσο αλαπαξάγνπλ ηε δηάθξηζε «αλάκεζα ζε κία πξνλνκηνύρα θαη θπζηθνπνηεκέλε 

κνξθνπνίεζε θύινπ θαη κία άιιε, πνπ εκθαλίδεηαη σο παξαγσγή, θαληαζκαηηθή θαη 

κηκεηηθή- έλα απνηπρεκέλν αληίγξαθν ηξόπνλ ηηλά» (Butler 2009α: 190). Δπηπιένλ, ε 

Butler έρεη επηζεκάλεη φηη αθφκα θαη φηαλ ε εηεξνζεμνπαιηθφηεηα απνθπζηθνπνηείηαη 

κέζα απφ πξαθηηθέο φπσο ε παξσδία, ε φιε δηαδηθαζία κπνξεί ηειηθά λα ζπκβάιεη ζηελ 

ελίζρπζε ηεο εγεκνλίαο φηαλ δε ζπλνδεχεηαη απφ ακθηζβήηεζε ησλ θπξηάξρσλ 

θαλνληζηηθψλ πιαηζίσλ (Butler 2011: 231). 

Η ηνπνζέηεζε ηεο εηεξνθαλνληθήο ζεμνπαιηθφηεηαο ζην επίθεληξν ηεο έκθπιεο 

επηηέιεζεο είλαη εκθαλήο θαη απφ ην γεγνλφο φηη 

ε δηακφξθσζε κίαο ζεμνπαιηθά ειθπζηηθήο 

εηθφλαο γίλεηαη έλαο απφ ηνπο βαζηθφηεξνπο 

ζηφρνπο γηα νξηζκέλνπο απφ ηνπο ζπκκεηέρνληεο 

ζην ρψξν, ηδηαίηεξα γηα ηηο δχν γπλαίθεο πνπ 

επηιέγνπλ λα δηεμάγνπλ streams κε ηε ρξήζε 

θάκεξαο. Η Αire8uele γηα παξάδεηγκα βαζίδεηαη 

ηδηαίηεξα ηελ εμσηεξηθή ηεο εκθάληζε γηα λα 

πξνζειθχζεη θαη λα δηαρεηξηζηεί ην θνηλφ ηεο, 

φπσο θαλεξψλεη θαη ν θαηαηγηζκφο θσηνγξαθηψλ 

ηεο, ηηο νπνίεο ε ίδηα αλαξηά ζηα δηάθνξα κέζα 

θνηλσληθήο δηθηχσζεο. Μπνξεί λα κελ είλαη 

αλνηρηά ζεμνπαιηθή, φπσο ζπκβαίλεη κε 

νξηζκέλεο άιιεο streamers
40

, αιιά πξνβάιιεη κία 

θνξηηζίζηηθε γιπθχηεηα πνπ ίζσο λα 

αληαπνθξίλεηαη θαιχηεξα ζηηο εξσηηθέο επηζπκίεο 

ησλ εθήβσλ θαη λεαξψλ ελειίθσλ πνπ απνηεινχλ ηελ πιεηνλφηεηα ησλ ζεαηψλ ηεο. Σε 

έλα αληηπξνζσπεπηηθφ πεξηζηαηηθφ θαηά ηε δηάξθεηα ελφο stream
xiii

 αλέθεξε φηη είλαη 

«κηθξή θαη αζώα θαη ην θνηλό ηεο ηελ εθκεηαιιεύεηαη» θαη, φηαλ έλαο απφ ηνπο ζεαηέο ηεο 

                                                           
40

 Δίλαη ραξαθηεξηζηηθφ φηη ζε κία ιίζηα κε ηηο δέθα πην ελδηαθέξνπζεο γπλαίθεο streamers πνπ έρεη 

ζπληάμεη ην Cowboy tv, νη δχν είλαη γλσζηέο πνξλνζηάξ, ελψ ν ζπληάθηεο παξαζέηεη γηα φιεο έλα 

«γαξγαιηζηηθφ ζηνηρείν» («kinky fact») αλάκεζα ζηηο ππφινηπεο πιεξνθνξίεο (Abbercet 2013). 
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επηζήκαλε φηη ην θνηλφ ηεο ίζσο είλαη λεψηεξν απφ ηελ ίδηα
41

, ε  Αire8uele ηνπ απάληεζε 

φηη είλαη «δώδεθα ζηελ θαξδνύια». 

Η HelenaLive απφ ηελ άιιε αλαθέξεηαη ζπρλά ζην φηη εθείλε, ζε αληίζεζε κε ηηο 

ππφινηπεο γπλαίθεο streamers, δε βαζίδεηαη ζηε ζεμνπαιηθφηεηά ηεο γηα λα πξνζειθχζεη 

θνηλφ. Ωζηφζν, ηνπνζεηήζεηο φπσο ε παξαπάλσ αλαπαξάγνπλ ηελ αληίιεςε φηη νη 

γπλαίθεο αδπλαηνχλ λα ιεηηνπξγήζνπλ ζην πεδίν κε ηνπο ίδηνπο φξνπο, ελψ ζεσξνχλ 

δεδνκέλν φηη ην θνηλφ ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming απνηειείηαη θαηά βάζε απφ 

εηεξνθπιφθηινπο άληξεο. Μάιηζηα, φπσο πξναλαθέξζεθε, αλ θαη πξνβαίλεη ζε ηέηνηνπ 

είδνπο δειψζεηο, νη ζεαηέο ηεο ππελζπκίδνπλ ζπλερψο κε ηα ζρφιηά ηνπο φηη ν βαζηθφο 

ιφγνο πνπ ηελ παξαθνινπζνχλ είλαη κία επηζπκία ζεμνπαιηθήο εθηφλσζεο∙ ίζσο απηή λα 

είλαη θαη ν αηηία πνπ πξνζπαζεί λα δηαθνξνπνηεζεί ξεηά απφ ηελ ππάξρνπζα αληίιεςε 

φηη νη γπλαίθεο πνπ αζρνινχληαη κε ηε 

ζπγθεθξηκέλε δξαζηεξηφηεηα ρξεζηκνπνηνχλ ηε 

ζεμνπαιηθφηεηά ηνπο σο ηε βαζηθή ηνπο 

ηθαλφηεηα γηα λα επηηχρνπλ
42

. Άιισζηε, παξά 

ηα φζα ηζρπξίδεηαη, ππνζηεξίδεη ζπκβνιηθά ηε 

ζειπθφηεηα ηεο πξνζέρνληαο λα είλαη 

ειθπζηηθή φηαλ εκθαλίδεηαη ζην θαλάιη ηεο, 

φπσο απνδεηθλχεη ην γεγνλφο φηη θνξά πάληνηε 

ρξσκαηηζηνχο θαθνχο επαθήο θαη πξνζζεηηθά 

καιιηψλ γηα λα δηεμάγεη stream. Δπηπιένλ, ε 

ζπλερήο πξνβνιή ηεο ζρέζεο ηεο κε ηνλ 

PerfectBalance1 ζπληειεί ζηελ θαηαζθεπή ηεο 

εηθφλαο ηεο σο αληηθείκελν ηεο ζεμνπαιηθήο 

επηζπκίαο ελφο ππεξξαξελσπνχ ππνθεηκέλνπ, 

δεδνκέλνπ φηη ππνηίζεηαη φηη απνηεινχλ έλα 

εηεξνθπιφθηιν δεπγάξη ζην νπνίν εθείλε έρεη μεθάζαξα παζεηηθφ ξφιν. Απφ ηελ αληίζεηε 

πιεπξά, θαη ν PerfectBalance1 επηηειεί ζπζηεκαηηθά ην ξφιν ελφο ηδηαίηεξα επηζπκεηνχ 

θαη ζεμνπαιηθά ελεξγνχ αηφκνπ, φπσο θαλεξψλεη θαη ην γεγνλφο φηη απηνπξνζδηνξίδεηαη 

σο «sex symbol» ζηελ πεξηγξαθή ηεο επίζεκεο ζειίδαο ηνπ ζην Facebook.  Η 

                                                           
41

 Η Αire8uele είλαη 23 εηψλ, ζχκθσλα κε ηηο πιεξνθνξίεο πνπ αλαθέξεη ζην θαλάιη ηεο ζην Twitch.tv.  
42

 Δλδεηθηηθά, ζην ίδην άξζξν ηνπ Gaming tv πνπ παξνπζηάδεηαη ε ιίζηα κε ηηο δεκνθηιέζηεξεο streamers, 

ζηνλ πξφινγν ν ζπληάθηεο αλαθέξεη πσο νη γπλαίθεο δείρλνπλ ηηο ηθαλφηεηέο ηνπο, αιιά αλαξσηηέηαη ζε ηη 

ζπλίζηαληαη ηειηθά απηέο νη ηθαλφηεηεο κε ηε θξάζε: «Άιινη θνηηνύλ ηα in game skills θαη θάπνηνη άιινη ηα 

“Oh f…k, you look great skills”»  (Abbercet 2013). 

Δικόνα 10: Αλάξηεζε κε ηε ιεδάληα «1vs 6 

ζνιάξεη ν Αξρεγόο καο» ζε κία από ηηο ζειίδεο 

ησλ νπαδώλ ηνπ PerfectBalance1 ζην 

Facebook. Είλαη έθδειε ε θαηαζθεπή κίαο 

ηδηαίηεξα επηηπρεκέλεο θαη θπξηαξρηθήο 

ζεμνπαιηθά πεξζόλαο γηα ην ζπγθξηκέλν 

παξνπζηαζηή. 
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ππεξαξξελσπή εηθφλα ηελ νπνία επηζπκεί λα πξνβάιιεη εληζρχεηαη κε επξχηεξεο 

αλαθνξέο ζηελ επηηπρία ηνπ ζην άιιν θχιν, ην νπνίν κάιηζηα παξνπζηάδεηαη λα εμπκλεί 

ηε ζεμνπαιηθή ηνπ ηθαλφηεηα θαη λα απνδεηά λα θπξηαξρεζεί ζεμνπαιηθά απφ εθείλνλ.   

Σχκθσλα κε φια ηα πξνεγνχκελα, γίλεηαη, ζεσξψ, εκθαλέο φηη, φπσο επηζεκαίλεη ε 

Butler, νη έκθπιεο λφξκεο ππνρξεψλνπλ ζε ζπγθεθξηκέλεο δεκφζηεο ζπκπεξηθνξέο 

(Butler 2009β: ii). Η κειέηε ηεο ζπλδηαιιαγήο κε ηα θαλνληζηηθά πξφηππα ηεο 

θνπιηνχξαο ησλ βηληενπαηρληδηψλ αλαδεηθλχεη φηη νη ζπκκεηέρνληεο εμαλαγθάδνληαη ζε 

πνιχ πεξηνξηζκέλεο ηνπνζεηήζεηο: θαηαζθεπάδνπλ ηε δεκφζηα πξνζσπηθφηεηά ηνπο σο 

streamer επαλαιακβάλνληαο θαη αλαπαξάγνληαο παξαδνζηαθνχο ξφινπο, ελψ 

νπνηαδήπνηε άιιε έκθπιε κνξθνπνίεζε γίλεηαη αληηιεπηή σο ιαλζαζκέλε ή 

αμηνπεξίεξγε παξακφξθσζε ησλ θπξηάξρσλ πξνηχπσλ. Οη γπλαίθεο ζπκκεηέρνπζεο 

πξέπεη λα επηδείμνπλ πξψηα απφ φια φηη είλαη γπλαίθεο πνπ αζρνινχληαη κε ην streaming, 

άξα φηη δελ κπνξνχλ ή δελ ελδηαθέξνληαη λα αθνινπζήζνπλ ην θπξίαξρν πξφηππν ηνπ 

επαγγεικαηία παίθηε. Δπηιέγνπλ έηζη ηελ αλάιεςε πεξηζζφηεξν πεξηθεξεηαθψλ ξφισλ, 

νη νπνίνη λνκηκνπνηνχληαη ιφγσ ηεο δηαθνξνπνίεζεο ηνπ streaming απφ ηα ππφινηπα 

πεδία ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming θαη ηνπ γεγνλφηνο φηη ζπλδέεηαη θαη κε πεξηζζφηεξν 

«ζειπθά» κέζα, φπσο νη ηειενπηηθέο ζαπνπλφπεξεο. Η ζρέζε ηνπο κε ην ίδην ην παηρλίδη 

δελ εκθαλίδεη ηελ παξαδνμφηεηα πνπ θαίλεηαη λα πξνθχπηεη απφ άιιεο έξεπλεο κε ηνπο 

ίδηνπο πξνβιεκαηηζκνχο, ελψ ε φπνηα απφθιηζε απφ ηε ξπζκηζηηθή έκθπιε 

θσδηθνπνίεζε ηνπ ρψξνπ αληηκεησπίδεηαη κε ηδηαίηεξε βηαηφηεηα θαη γξήγνξα 

εμαλαγθάδεηαη ζε επηδηφξζσζε. Δίλαη αθφκε αξθεηά ραξαθηεξηζηηθφ φηη νη ίδηεο αθξηβψο 

ζπκπεξηθνξέο αλαγηγλψζθνληαη θαη πξνβάιινληαη εληειψο δηαθνξεηηθά αλάινγα κε ην 

πνηνο ηηο επηηειεί: φηαλ γηα παξάδεηγκα ε HelenaLive επηδεηθλχεη επηζεηηθή δπζαξέζθεηα 

γηα θάπνηα εμέιημε ζην παηρλίδη κε ην νπνίν αζρνιείηαη γίλεηαη αληηιεπηή απφ ην θνηλφ 

σο γθξηληάξα, πζηεξηθή ή θιαςηάξα, ελψ παξφκνηεο αληηδξάζεηο απφ ηνλ PerfectBalance 

θαίλεηαη φηη ζεσξνχληαη δηθαηνινγεκέλνο ζπκφο. Σπλεπψο, ην gaming παξακέλεη κία 

δξαζηεξηφηεηα ζπλδεδεκέλε κε ηελ αξξελσπφηεηα θαη κάιηζηα ηελ εγεκνληθή 

αξξελσπφηεηα ε νπνία εμαξηάηαη απφ ηνλ απνθιεηζκφ φισλ ησλ άιισλ ηαπηνηήησλ ψζηε 

λα κπνξέζεη λα ιεηηνπξγήζεη.  
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VII. Γσναηόηηηες επαναζήμανζης και αναηροπής 

 

Αλ θαη φζα πξναλαθέξζεθαλ θαηαδεηθλχνπλ έλαλ θαηά ηε γλψκε κνπ ηδηαίηεξα 

πξνβιεκαηηθφ πεξηβάιινλ, φπνπ ηα θαλνληζηηθά πιαίζηα ηεο θνπιηνχξαο ησλ 

βηληενπαηρληδηψλ θαίλεηαη λα ππαγνξεχνπλ θαη επαλεγγξάθνπλ έκθπιεο δηαθξίζεηο, ηα 

ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ επαγγεικαηηθνχ streaming πξνζθέξνπλ νξηζκέλεο 

δπλαηφηεηεο γηα ηελ επαλαζήκαλζε απηψλ ησλ έκθπισλ θσδηθνπνηήζεσλ. Πξψηα απφ 

φια, πξφθεηηαη γηα έλα πεδίν ζην νπνίν ε ελαζρφιεζε κε ην gaming πξαγκαηνπνηείηαη 

δεκφζηα θαη φπνπ, φπσο αλαθέξζεθε θαη πξνεγνπκέλσο, αθφκα θαη αλ εκθαλίδνληαη 

άιινπ είδνπο εκπφδηα, ππάξρεη πξφζβαζε ζηελ παξαγσγή πεξηερφκελνπ ρσξίο ζεζκηθνχο 

ηνπιάρηζηνλ πεξηνξηζκνχο, θαζψο δελ πθίζηαηαη θάπνηνο δηακεζνιαβεηήο κεηαμχ ηνπ 

παίθηε-παξνπζηαζηή θαη ηνπ θνηλνχ ηνπ. Όπσο αλαθέξεη ν Strangelove γξάθνληαο γηα ηα 

δεκηνπξγεκέλα απφ γπλαίθεο δηαδηθηπαθά βίληεν, 

«Τν Γηαδίθηπν κπνξεί λα αθνινπζήζεη ηελ ηξνρηά πξνεγνύκελσλ ηερλνινγηώλ 

θαη λα πεξηζσξηνπνηήζεη ηηο θσλέο ησλ γπλαηθώλ. Παξόια απηά, ην 

ζπγθεθξηκέλν ζπκπέξαζκα είλαη δύζθνιν λα ζπκθηιησζεί κε ηα εθαηνκκύξηα ησλ 

γπλαηθώλ πνπ δεκηνπξγνύλ ςεθηαθό πεξηερόκελν θαη κηινύλ κέζα από 

εξαζηηερληθά βίληεν. Πξνεγνύκελνη ηζρπξηζκνί όηη νη γπλαίθεο θαζίζηαληαη 

αόξαηεο, κία απνπζία εληόο ηεο θπξίαξρεο θνπιηνύξαο, δελ εθαξκόδνληαη 

απηόκαηα ζην Γηαδίθηπν, θαζώο ην ζύζηεκα ησλ λέσλ κέζσλ ζηεξείηαη ηηο 

ζεζκηθέο δνκέο θαη ηνπο άλδξεο ζεκαηνθύιαθεο πνπ πξνζδηνξίδνπλ ηα κέζα ηνπ 

εηθνζηνύ αηώλα» (Strangelove 2010: 84). 

Αθφκε θαη ν παξαδνζηαθφο απνθιεηζκφο ησλ γπλαηθψλ απφ δεκφζηνπο ρψξνπο 

ακβιχλεηαη ζε θάπνην βαζκφ, δεδνκέλνπ φηη πξφθεηηαη γηα κία ελδηάκεζε πεξηνρή, φπνπ 

ην δεκφζην θαη ην ηδησηηθφ ζπλππάξρνπλ. Οη Bryce θαη Rutter έρνπλ επηζεκάλεη φηη ε 

δηάδνζε ησλ βηληενπαηρληδηψλ πνπ παίδνληαη δηαδηθηπαθά έρεη επηθέξεη ζεκαληηθέο 

επηπηψζεηο ζηελ ρσξηθή νξγάλσζε εληφο ηεο νπνίαο ε δξαζηεξηφηεηα ηνπ gaming 

πξαγκαηνπνηείηαη, θαζψο ηα φξηα κεηαμχ γεσγξαθηθνχ, εηθνληθνχ θαη θνηλσληθνχ ρψξνπ 

θαηαξγνχληαη (Bryce & Rutter 2002: 247). Τα φξηα κεηαμχ ηδησηηθνχ θαη δεκφζηνπ 

γίλνληαη αθφκε πεξηζζφηεξν αζαθή ζηελ πεξίπησζε ηνπ streaming, δεδνκέλνπ φηη δελ 

είλαη κφλν ην παηρλίδη πνπ εθηπιίζζεηαη ζε θάπνην δηακεζνιαβεκέλν πεξηβάιινλ, αιιά ε 

δεκφζηα πξνβνιή ηνπ ηδησηηθνχ ρψξνπ θαη ησλ ηδησηηθψλ εκπεηξηψλ ηνπ παξνπζηαζηή 

δηαδξακαηίδεη ζεκαληηθφ ξφιν. Λακβάλνληαο ππφςε φηη έλα κεγάιν κέξνο ηεο 
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πξνβιεκαηηθήο ζρέζεο ηνπ θχινπ κε ηα βηληενπαηρλίδηα αλαπαξάγεηαη εμαηηίαο ηνπ φηη νη 

γπλαίθεο βξίζθνληαη ζηελ αθάλεηα αλαθνξηθά κε ηηο θνηλφηεηεο, ηε βηνκεραλία θαη 

πνιιέο αθαδεκατθέο έξεπλεο πνπ αζρνινχληαη κε ην ζπγθεθξηκέλν θαηλφκελν, απηή ε 

δηεπξπκέλε δπλαηφηεηα πξφζβαζεο είλαη δπλαηφλ λα ιεηηνπξγήζεη πξνο κία ζεηηθή 

θαηεχζπλζε: ε δεκφζηα παξνπζία φρη κφλν ησλ γπλαηθψλ, αιιά θάζε έκθπιεο 

ζπκπεξηθνξάο πνπ δελ εθθξάδεη ηελ εγεκνληθή αξξελσπφηεηα κε ηελ νπνία ζπλδέεηαη ε 

θνπιηνχξα ησλ βηληενπαηρληδηψλ κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη αλαηξεπηηθά σο πξνο ην πνηνο 

ζεσξείηαη φηη έρεη δηθαίσκα λα απνηειέζεη ηκήκα ηεο.  

Δπηπξνζζέησο, πηζηεχσ φηη ε ελαζρφιεζε κε ην πεδίν, δεδνκέλνπ ηνπ δεκφζηνπ 

ραξαθηήξα ηεο, είλαη δπλαηφλ λα ζπκβάιεη ζεκαληηθά ζηελ απνθάιπςε ησλ έληνλσλ 

έκθπισλ δηαθξίζεσλ πνπ ελππάξρνπλ ζηελ θνπιηνχξα ησλ βηληενπαηρληδηψλ. Η 

ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή αχμεζε ηνπ αξηζκνχ ησλ γπλαηθψλ πνπ επηιέγνπλ λα αζρνιεζνχλ 

κε ηα βηληενπαηρλίδηα κπνξεί λα πξνσζεί ηελ αληίιεςε φηη ε έκθπιε θσδηθνπνίεζε ηνπ 

κέζνπ ηείλεη λα εμαιεηθζεί, φηαλ σζηφζν απηή ε δξαζηεξηφηεηα πξαγκαηνπνηείηαη 

απεπζπλφκελε ζε θάπνην θνηλφ είλαη δπλαηφλ λα θαηαζηεί πην εχθνια εκθαλέο φηη ε 

θπξηαξρία ησλ εγεκνληθψλ πξνηχπσλ εμαλαγθάδεη ζε ζπκκεηνρή φισλ ησλ άιισλ 

έκθπισλ ηαπηνηήησλ κε εληειψο δηαθνξεηηθνχο φξνπο. Η ηεξάζηηα δεκνθηιία ησλ 

αθξαίσλ πξνζσπηθνηήησλ θαη ησλ πξνβιεκαηηθψλ έκθπισλ ζρέζεσλ ζπγθξηηηθά κε 

πεξηζζφηεξν κεηξηνπαζείο ηνπνζεηήζεηο κπνξεί λα αλαδείμεη φηη, παξά ηελ πξνβνιή ηνπ 

gaming σο δεκνθξαηηθήο ελαζρφιεζεο απφ ηνπο ζεκαληηθφηεξνπο ζεζκνχο ηνπ πεδίνπ, 

πξφθεηηαη γηα έλαλ ρψξν ζηνλ νπνίν εγγξάθνληαη θαη ιεηηνπξγνχλ αληζφηεηεο θαη 

απνθιεηζκνί.  

Πέξα φκσο απφ ηα παξαπάλσ, ην γεγνλφο φηη ζην streaming ε θαηαζθεπαζκέλε 

πξνζσπηθφηεηα ηνπ παξνπζηαζηή ιεηηνπξγεί σο ην θεληξηθφ ζεκείν ηνπ παξαγφκελνπ 

ζεάκαηνο, φρη κφλν επηηξέπεη ζην κειεηεηή λα παξαηεξήζεη ηε δηαδηθαζία δηακφξθσζεο 

ησλ έκθπισλ ηαπηνηήησλ κε βάζε ηα θαλνληζηηθά πξφηππα, αιιά κπνξεί λα αλαδείμεη 

επξχηεξα, ζην ίδην ην θνηλφ θαη ζηνπο παξνπζηαζηέο, ην φηη ηα θαλνληζηηθά πξφηππα δελ 

απνηεινχλ ηειηθά παξά θαηαζθεπέο, λα απνθαιχςεη δειαδή ηνλ επηζηειεζηηθφ 

ραξαθηήξα ηνπ θχινπ. Όπσο ήδε επηζεκάλζεθε, νη streamers πξνβάιινπλ 

επαλαιακβαλφκελα ζπγθεθξηκέλα αληηθείκελα, εηθφλεο, θξάζεηο ή ζπκπεξηθνξέο σο 

ζχκβνια ηνπ εαπηνχ ηνπο, έλαλ εαπηφ πνπ αλαπηχζζεηαη κε ζεκείν αλαθνξάο ηνπο 

παξαδνζηαθνχο έκθπινπο ξφινπο εμαηηίαο ηεο έληνλεο ζχλδεζεο ηεο ηαπηφηεηαο ηνπ 

επαγγεικαηία παίθηε κε ηελ εγεκνληθή αξξελσπφηεηα. Σηε δηάξθεηα ελφο stream απηή ε 
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ζηπιηδαξηζκέλε επαλάιεςε πξάμεσλ, ηελ νπνία ε Butler αληηιακβάλεηαη σο ηε 

δηαδηθαζία δηακφξθσζεο ησλ έκθπισλ ηαπηνηήησλ (Butler 2009α: 183), παχεη λα 

ιεηηνπξγεί ππαηληθηηθά, κεηαθέξεηαη ζην πξνζθήλην θαη απνθαιχπηεηαη σο πθνινγηθφ 

ζρήκα. Έηζη, ε θπξίαξρε εηθφλα ηνπ ππεξαξξελσπνχ επαγγεικαηία παίθηε 

«απνδεηθλύεηαη δνκνύκελε από επαλαιακβαλόκελεο πξάμεηο πνπ πξνζπαζνύλ λα 

πξνζεγγίζνπλ ην ηδεώδεο ελόο ππνζηαζηαθνύ ζεκειίνπ ηεο ηαπηόηεηαο, αιιά κε ηελ 

πεξηζηαζηαθή αζπλέρεηά ηνπο, απνθαιύπηνπλ ην ζπγθπξηαθό αζεκειίσην απηνύ ηνπ 

“ζεκειίνπ”» (φ.π.). 

Δηδηθφηεξα, ζε θαλάιηα φπνπ ηα θπξίαξρα πξφηππα παξακνξθψλνληαη, φπσο είλαη ε 

πεξίπησζε ηνπ Nicktron, νη δπλαηφηεηεο επαλαζήκαλζεο ησλ έκθπισλ ηαπηνηήησλ 

πνιιαπιαζηάδνληαη. Απφ ηε ζηηγκή κάιηζηα πνπ ν ζπγθεθξηκέλνο παξνπζηαζηήο ζέηεη 

ζην επίθεληξν ηεο παξάζηαζήο ηνπ κία νκνθπιφθηιε πεξζφλα, ακθηζβεηείηαη ε ζχλδεζε 

ηεο ηαπηφηεηαο ηνπ επαγγεικαηία παίθηε κε ηελ εηεξνθαλνληθφηεηα, ηελ νπνία ε Butler 

αληηιακβάλεηαη σο βαζηθφ δνκηθφ ζηνηρείν ηεο δηπνιηθήο θαηεγνξηνπνίεζεο ησλ θχισλ. 

Όπσο αλαθέξζεθε θαη πξνεγνπκέλσο, κπνξεί ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν παξνπζηάδεηαη θαη 

γίλεηαη αληηιεπηή ε ζπγθεθξηκέλε παξάζηαζε λα επαλεγγξάθεη ζε πξψηε θάζε ηα 

θαλνληζηηθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο ηαπηφηεηαο ηνπ επαγγεικαηία παίθηε, σζηφζν, 

ζχκθσλα κε ηε Butler,  

«Η παξσδηαθή επαλάιεςε ηνπ θύινπ εθζέηεη επίζεο ηελ απηαπάηε ηεο έκθπιεο 

ηαπηόηεηαο σο αλεμέιεγθηνπ βάζνπο θαη εζσηεξηθήο ππόζηαζεο. Ωο εληππώζεηο 

κηαο έληερλεο θαη πνιηηηθά επηβεβιεκέλεο επηηειεζηηθόηεηαο, ην θύιν είλαη έλα 

“δξώκελν”, ηξόπνλ ηηλά, αλνηρηό ζε ξήμεηο, ζηελ απηνδηαθσκώδεζε, ζηελ 

απηνθξηηηθή θαη ζε εθείλεο ηηο ππεξβνιηθέο επηδείμεηο ηνπ “θπζηθνύ” πνπ, κέζα 

από ηελ ίδηα ηελ ππεξβνιή ηνπο, απνθαιύπηνπλ ην ζεκειησδώο θαληαζκαηηθό 

θαζεζηώο ηνπ» (Butler 2009α: 190).  

Άιισζηε, ε κπαηιεξηθή επηζθάιεηα ζπλεπάγεηαη φηη ην ππνθείκελν είλαη αλαγθαζκέλν λα 

αθνινπζήζεη ηηο λφξκεο πξνθεηκέλνπ λα ηηο αιιάμεη (Butler 2009β: i) θαη είλαη απηή 

αθξηβψο ε ελζάξθσζε ησλ θαλνληζηηθψλ ραξαθηεξηζηηθψλ ζε έλα δηαθνξεηηθφ πιαίζην 

πνπ ελέρεη ζεκαληηθέο δπλαηφηεηεο αλαηξνπήο ηνπ εγεκνληθνχ ιφγνπ. Υπάξρνπλ κάιηζηα 

θαη πεξηπηψζεηο πνπ ε ζπκκεηνρή ηνπ Nicktron ζην Twitch.tv εθιακβάλεηαη απφ 

νξηζκέλνπο ζεαηέο σο πνιηηηθή πξάμε: αλ θαη ε πιεηνλφηεηα ηνπ θνηλνχ ηνλ 

αληηκεησπίδεη ηδηαίηεξα επηζεηηθά, εκθαλίδνληαη ζπνξαδηθά ζρφιηα πνπ επηθξνηνχλ ην 
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γεγνλφο φηη παξνπζηάδεηαη αλνηρηά σο gay ζε έλα ρψξν πνπ ηέηνηεο αλαπαξαζηάζεηο δε 

γίλνληαη εχθνια απνδεθηέο. Γηα παξάδεηγκα, θαηά ηε δηάξθεηα ελφο stream
xiv

 θάπνηνο 

ζεαηήο, αθνχ ηνπ έθαλε δσξεά, ηνπ έγξαςε «μέξσ πσο ληώζεηο Nick, είκαη νκνθπιόθηινο 

θαη δε ζέβνληαη πνηέ ηνπο νκνθπιόθηινπο… Δίκαη πεξήθαλνο γηα ζέλα θαη ε δσή 

ζπλερίδεηαη!».  

Αθφκε φκσο θαη ζε παξαζηάζεηο πνπ δελ απνθιίλνπλ απφ ηνλ θπξίαξρν ιφγν, ε 

έκθαζε ζηελ πξνζσπηθφηεηα ησλ παξνπζηαζηψλ πνπ είλαη κέξνο ηνπ streaming νδεγεί 

νξηζκέλεο θνξέο ζηελ πηνζέηεζε ππεξβνιηθψλ έκθπισλ ζπκπεξηθνξψλ, φπσο γίλεηαη 

εκθαλέο απφ ηελ παξαηήξεζε ηεο HelenaLive ή ηνπ PerfectBalance1. Έηζη, ε ζεζκηθά 

θαηαζθεπαζκέλε εηθφλα ηνπ αληαγσληζηηθνχ, νξζνινγηθνχ, ηθαλνχ θαη ηερλνινγηθά 

θαηαξηηζκέλνπ επαγγεικαηία παίθηε ηίζεηαη θαη πάιη ζε λέν πιαίζην, απνθαιχπηνληαη νη 

αθξφηεηεο θαη νη εγγελείο δηαθξίζεηο πνπ ε θπξηαξρία ησλ εγεκνληθψλ πξνηχπσλ 

ζπλεπάγεηαη θαη νη λφξκεο αιινηψλνληαη ζε απηή ηελ πεξίπησζε αθξηβψο ιφγσ ηεο 

εκθαηηθήο ηνπο πξνβνιήο. Μπνξεί ε ζρέζε ηνπ εθάζηνηε παξνπζηαζηή κε ηελ θνπιηνχξα 

ηνπ gaming λα αλαπηχζζεηαη κε ζεκείν αλαθνξάο ηηο έκθπιεο λφξκεο, σζηφζν απηή ε 

αλάγθε παξνπζίαζεο έκθπισλ αθξνηήησλ γηα ηελ πξνζέιθπζε ηεο πξνζνρήο θαη ηε 

δηαζθέδαζε ηνπ θνηλνχ, κεηαηξέπεηαη ζε παξσδία ηεο ίδηαο ηεο ηαπηφηεηαο ηνπ 

επαγγεικαηία παίθηε. Γεδνκέλνπ φηη πξφθεηηαη γηα κία ηαπηφηεηα άξξεθηα ζπλπθαζκέλε 

κε ηελ εγεκνληθή αξξελσπφηεηα, κέζα απφ απηή ηε δηαθσκψδεζε δεκηνπξγνχληαη 

ζεκαληηθέο δπλαηφηεηεο αλαηαξαρήο ζηελ θαλνληζηηθή, δηπνιηθή έκθπιε δηρνηφκεζε θαη 

θάπνηνπ είδνπο αλαπξνζαξκνγήο ησλ θαζηεξσκέλσλ λνξκψλ. 
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Δπίλογος  

 

Σπλνςίδνληαο, φπσο είδακε ζην πξψην θεθάιαην, ην gaming απνηειεί κία 

ελαζρφιεζε ζπλδεδεκέλε ζην θνηλσληθφ θαληαζηαθφ κε ηελ αξξελσπφηεηα, κε 

απνηέιεζκα νη δηαθνξεηηθέο έκθπιεο κνξθνπνηήζεηο λα δπζθνιεχνληαη λα ηαπηηζηνχλ κε 

ηελ θνπιηνχξα ησλ βηληενπαηρληδηψλ θαη λα απνθιείνληαη απφ ηε ζπγθεθξηκέλε 

δξαζηεξηφηεηα. Όπσο ειπίδσ φηη έγηλε εκθαλέο θαηά ηελ παξνχζα αλάιπζε, ε αχμεζε 

ηεο δεκνηηθφηεηαο ησλ βηληενπαηρληδηψλ, ε νπνία δηαθαίλεηαη θαη απφ ηελ αλάδπζε ηνπ 

θαηλνκέλνπ ηνπ επαγγεικαηηθνχ gaming, αληί λα ζπκβάιιεη ζηνλ πεξηνξηζκφ ησλ 

έκθπισλ δηαθξίζεσλ πνπ παξαηεξνχληαη ζην ρψξν, έρεη επηθέξεη λέεο εληάζεηο: επεηδή ε 

ελαζρφιεζε κε ηα βηληενπαηρλίδηα απφ λεαληθή ππνθνπιηνχξα έρεη πιένλ κεηαηξαπεί ζε 

λνκηκνπνηεκέλε κνξθή ςπραγσγίαο πνπ αθνξά ζε έλα κεγάιν ηκήκα ηνπ παγθφζκηνπ 

πιεζπζκνχ, ε έκθπιε θσδηθνπνίεζε ηνπ κέζνπ ηίζεηαη ππφ ακθηζβήηεζε θαη νη 

δπλαηφηεηεο θξηηηθήο πνιιαπιαζηάδνληαη. Τα επεηζφδηα πνπ παξαηέζεθαλ ζηελ εηζαγσγή 

ηεο παξνχζεο εξγαζίαο είλαη ελδείμεηο ελφο «δηαδηθηπαθνύ πνιηηηζκηθνύ πνιέκνπ» 

(Alexander 2014)
43

 πνπ είλαη απνηέιεζκα απηήο ηεο απμεκέλεο δπλαηφηεηαο θξηηηθήο 

ακθηζβήηεζεο.  

Έηζη, ζην δεχηεξν θεθάιαην έγηλε πξνζπάζεηα λα νξηνζεηεζεί θαη λα νξηζηεί ην 

επαγγεικαηηθφ gaming σο ην ππφ δηακφξθσζε αθφκε θαηλφκελν ηεο ζπζηεκαηηθήο 

παξαγσγήο ζεάκαηνο θαηά ηελ θαηαλάισζε ηνπ πεξηερνκέλνπ ησλ βηληενπαηρληδηψλ πνπ 

απνζθνπεί ζε θάπνην φθεινο εμσηεξηθφ ηνπ παηρληδηνχ. Αθνχ παξνπζηάζηεθε ε 

κπαηιεξηθή ζεσξία ηεο επηηειεζηηθφηεηαο σο ην θαηαιιειφηεξν εξγαιείν γηα ηελ 

πξνζέγγηζε ηνπ ηξφπνπ ζχκθσλα κε ηνλ νπνίν δεκηνπξγνχληαη ή αλαηξέπνληαη νη 

έκθπιεο ηαπηνπνηήζεηο ζην πξνο εμέηαζε πεδίν θαη έγηλε ε πεξηγξαθή ηεο κεζφδνπ πνπ 

αθνινπζήζεθε, ζην ηέηαξην θεθάιαην αλαιχζεθαλ ηα ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ 

streaming βηληενπαηρληδηψλ, ηνπ πην πξφζθαηνπ απφ ηα πεδία ηνπ επαγγεικαηηθνχ 

gaming: πξφθεηηαη γηα έλα πβξίδην δεκνθηιψλ ςπραγσγηθψλ εηδψλ, φπνπ ε ξεηνξηθή ηνπ 

ζεζκνζεηεκέλνπ αζιεηηζκνχ ζπλπθαίλεηαη κε ηελ αηζζεηηθή ησλ πξψησλ ηειενπηηθψλ 

πξνγξακκάησλ θαη ηε ζπκκεηνρηθφηεηα ησλ λέσλ κέζσλ. Όπσο έγηλε εκθαλέο ζην 

πέκπην θεθάιαην, ε θαηαζθεπαζκέλε πξνζσπηθφηεηα ησλ παξνπζηαζηψλ πνπ 

ζπκκεηέρνπλ ζην ρψξν αλαπηχζζεηαη κε βάζε ζεκεία αλαθνξάο πνπ απνηεινχλ 

                                                           
43

 Ο ραξαθηεξηζκφο ηνπ GamerGate θαη άιισλ παξφκνησλ πεξηζηαηηθψλ σο «πνιηηηζκηθφο πφιεκνο» δελ 

πεξηνξίδεηαη κφλν ζηε ζπγθεθξηκέλε αλαθνξά ζην πεξηνδηθφ Time, αιιά απνηειεί κία απφ ηηο πην 

ζπλεζηζκέλεο πεξηγξαθέο ησλ ζρεηηθψλ δεκνζηνγξαθηθψλ άξζξσλ.  
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λεπξαιγηθά ζηνηρεία ηεο εγεκνληθήο αξξελσπφηεηαο θαη ζπκβάιινπλ ζε θαληαζηαθέο 

ηαπηνπνηήζεηο ηεο ηδηφηεηαο ηνπ επαγγεικαηία παίθηε κε ην αληξηθφ θχιν. Καηά 

ζπλέπεηα, ε παξαηήξεζε ηνπ πεδίνπ φπσο παξνπζηάζηεθε ζην έθην θεθάιαην αλαδεηθλχεη 

ηε ζπγθξφηεζε θαλνληζηηθψλ ηαπηνηήησλ απφ ηνπο ζπκκεηέρνληεο θαη ηελ αλάιεςε 

ξφισλ πνπ αληαπνθξίλνληαη ζηα παξαδνζηαθά πξφηππα. Παξφια απηά, ηα ηδηαίηεξα 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ streaming ελέρνπλ δπλαηφηεηεο αλαηαξαρήο ηεο έκθπιεο 

θσδηθνπνίεζεο ηνπ κέζνπ ησλ βηληενπαηρληδηψλ, φπσο αλαιχζεθε ζην έβδνκν θαη 

ηειεπηαίν θεθάιαην ηεο παξνχζεο εξγαζίαο. Πξψηα απφ φια, ην γεγνλφο φηη πξφθεηηαη 

γηα πεξηβάιινλ ρσξίο ζεζκηθνχο πεξηνξηζκνχο θαζηζηά επθνιφηεξε ηε ζπκκεηνρή 

αηφκσλ πνπ απνθιίλνπλ απφ ηα θπξίαξρα πξφηππα. Γεχηεξνλ, ιφγσ ηνπ φηη ζην 

streaming ε ελαζρφιεζε κε ηα βηληενπαηρλίδηα πξαγκαηνπνηείηαη δεκφζηα, είλαη 

επθνιφηεξε ε απνθάιπςε ησλ έληνλσλ έκθπισλ δηαθξίζεσλ πνπ ελππάξρνπλ ζηελ 

θνπιηνχξα ησλ βηληενπαηρληδηψλ, νη νπνίεο ζε θάπνην άιιν πιαίζην κπνξεί λα 

ιεηηνπξγνχλ πεξηζζφηεξν ππαηληθηηθά. Κπξίσο φκσο, θαζψο ζην streaming ε 

θαηαζθεπαζκέλε πξνζσπηθφηεηα ηνπ παξνπζηαζηή απνηειεί ην θεληξηθφ ζεκείν ηνπ 

παξαγφκελνπ ζεάκαηνο, δηακνξθψλεηαη έλα πεξηβάιινλ εληφο ηνπ νπνίνπ ν επηηειεζηηθφο 

ραξαθηήξαο ηνπ θχινπ αλαδεηθλχεηαη. Η εκθαηηθή πξνβνιή θαλνληζηηθψλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ κπνξεί ηειηθά λα κεηαηξαπεί ζε παξσδηθή παξνπζίαζε ηεο ηαπηφηεηαο 

ηνπ επαγγεικαηία παίθηε θαη, ζπλαθφινπζα, ηεο εγεκνληθήο αξξελσπφηεηαο πνπ απηή 

θαιείηαη λα ελζαξθψζεη.  

Σην επαγγεικαηηθφ streaming εκθαλίδεηαη ε ίδηα έκθπιε αλαπαξάζηαζε πνπ 

ζπλαληάηαη θαη ζηα ππφινηπα κέζα ηεο κεηα-θεκηληζηηθήο επνρήο. Η έθθξαζε ηεο 

ζειπθφηεηαο κέζσ ηνπ ζψκαηνο θαη ηεο θαηαζθεπήο κίαο ζεμνπαιηθά ειθπζηηθήο 

εηθφλαο, ε απηφ-επηηήξεζε θαη ε εζσηεξίθεπζε ησλ θαλφλσλ, ε θπξηαξρία ηνπ αηνκηζκνχ 

θαη ε έκθαζε ζηηο πξνζσπηθέο επηινγέο θαη ηθαλφηεηεο απνηεινχλ βαζηθά 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πεδίνπ θαη ε Gill ζεσξεί φηη πξνζδηνξίδνπλ ηε κεηα-θεκηληζηηθή 

αηζζεηηθή ησλ ζεκεξηλψλ κέζσλ (Gill 2007). Η McRobbie αληηιακβάλεηαη ηνλ κεηά- 

θεκηληζκφ ζαλ κία ζπλερή δηαδηθαζία ππνλφκεπζεο ησλ θεθηεκέλσλ ηνπ θεκηληζκνχ ησλ 

πξνεγνχκελσλ δεθαεηηψλ (McRobbie 2004: 255). Μία απφ ηηο πην θεληξηθέο βάζεηο ζε 

απηή ηε δηαδηθαζία ππνλφκεπζεο είλαη ε αλάπηπμε κηαο ξεηνξηθήο πνπ ππνζηεξίδεη φηη νη 

θεκηληζηηθέο δηεθδηθήζεηο έρνπλ πιένλ επηηεπρζεί, ε έκθπιε ηζφηεηα ζήκεξα πθίζηαηαη, 

άξα ηέηνηεο ηνπνζεηήζεηο είλαη άρξεζηεο, παξσρεκέλεο θαη θσκηθέο (Gill 2007: 103-104; 

McRobbie 2004: 259).  Όπσο γίλεηαη εκθαλέο θαη απφ ηελ παξνχζα αλάιπζε, νη έκθπιεο 
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δηαθξίζεηο φρη κφλν δελ αλήθνπλ ζην παξειζφλ, αιιά ίζσο λα είλαη ζήκεξα αθφκα πην 

«επηθίλδπλεο» αθξηβψο δηφηη ε επαλεγγξαθή παξαδνζηαθψλ ξφισλ παξνπζηάδεηαη σο 

ειεχζεξε πξνζσπηθή ηνπνζέηεζε θαη φρη σο θάηη εμσηεξηθά επηβεβιεκέλν.  

Ωζηφζν, ζχκθσλα κε ηνλ Φνπθψ, θάζε πνιηηηζκηθφ κφξθσκα δηαζέηεη εηεξνηνπίεο, 

ρψξνπο πνπ επηηξέπνπλ ηελ θξηηηθή αλαζθφπεζε θαη κπνξνχλ λα ιεηηνπξγήζνπλ σο 

θαζξέθηεο πνπ αληαλαθιά ηηο θνηλσληθέο λφξκεο θαη ηαπηφρξνλά αληηηίζεηαη ζε απηέο 

(Foucault 1997: 332). Τν επαγγεικαηηθφ streaming κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη σο έλα ηέηνην 

πεξηβάιινλ γηα ηελ πξνβιεκαηηθή πεξηνξηζηηθή θνπιηνχξα πνπ ραξαθηεξίδεη ην gaming: 

ζχκθσλα κε φια ηα πξνεγνχκελα, είλαη έλαο πεξίπινθνο θνηλσληθφο ρψξνο, φπνπ νη 

θαλνληζηηθέο έκθπιεο ηαπηνπνηήζεηο θαη αλαπαξάγνληαη θαη αλαηξέπνληαη. Τελ ίδηα 

ζηηγκή, ε κειέηε ηνπ πεδίνπ κπνξεί λα αλαδείμεη ηελ πιεπξά ησλ ίδησλ ησλ 

ζπκκεηερφλησλ ζηελ θνπιηνχξα ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ κέζνπ, ζπληζηά κία εθ ησλ έζσ 

παξαηήξεζε ηνπ ηξφπνπ κε ηνλ νπνίν ε εγεκνληθή αξξελσπφηεηα ιεηηνπξγεί. Όπσο 

αλαθέξεη ε Butler, ην θξηηηθφ θαζήθνλ ηνπ θεκηληζκνχ δελ είλαη «λα νξίζεη κία νπηηθή 

έμσ από ηηο θαηαζθεπαζκέλεο ηαπηόηεηεο (…) αιιά λα αλαδείμεη ηηο ηνπηθέο δπλαηόηεηεο 

παξέκβαζεο κέζσ ηεο ζπκκεηνρήο ζ’ εθείλεο αθξηβώο ηηο πξαθηηθέο πνπ ζπγθξνηνύλ ηελ 

ηαπηόηεηα θαη έηζη παξνπζηάδνπλ ηελ εκκελή δπλαηόηεηα ακθηζβήηεζήο ηεο» (Butler 

2009α: 191). Η παξαηήξεζε ηνπ ηξφπνπ ζχκθσλα κε ηνλ νπνίν νη ίδηνη νη ζπκκεηέρνληεο 

δηαρεηξίδνληαη ηα θπξίαξρα πξφηππα γηα λα θαηαζθεπάζνπλ ηηο πξνζσπηθφηεηέο ηνπο 

πξνζθέξεη κία ηέηνηα νπηηθή. Δάλ ινηπφλ πθίζηαηαη πξάγκαηη έλαο πνιηηηζκηθφο πφιεκνο, 

φπσο θαίλεηαη φηη ζεσξνχλ νη πεξηζζφηεξνη δεκνζηνγξάθνη, ην streaming απνηειεί 

θεληξηθφ ζεκείν απηήο ηεο αληηπαξάζεζεο, θάηη πνπ θαζηζηά ηελ πεξαηηέξσ κειέηε ηνπ 

αλαγθαία, δεδνκέλεο θαη ηεο ξαγδαίαο ηνπ εμέιημεο.  
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Παράρηημα: ιζηόηοποι, κανάλια και ζελίδες ηφν ζσμμεηετόνηφν 

 

Ειιεληθέο θνηλόηεηεο πνπ αζρνινύληαη κε ην επαγγεικαηηθό gaming  

Ello Hell 

Greece  

 

http://elohell.gr/ 

https://www.facebook.com/qqelo?fref=pb&hc_location=profile_brow

ser 

https://www.facebook.com/groups/elohellgreek 

https://www.youtube.com/user/EHGreek 

http://www.twitch.tv/elohellgreek 

Elysium 

Gaming 

http://www.elysiumgaming.org/ 

https://www.facebook.com/ElysiumGaming?fref=pb&hc_location=pr

ofile_browser 

http://www.twitch.tv/elysium_gamingtv 

ESL Greece  http://www.esl.eu/gr/ 

https://www.facebook.com/eslgreece?fref=ts 

http://www.twitch.tv/esltv 

Cowboy TV http://www.cowboytv.gr/ 

https://www.facebook.com/CowboyTV?fref=ts 

 

  

http://elohell.gr/
https://www.facebook.com/qqelo?fref=pb&hc_location=profile_browser
https://www.facebook.com/qqelo?fref=pb&hc_location=profile_browser
https://www.facebook.com/groups/elohellgreek
https://www.youtube.com/user/EHGreek
http://www.twitch.tv/elohellgreek
http://www.elysiumgaming.org/
https://www.facebook.com/ElysiumGaming?fref=pb&hc_location=profile_browser
https://www.facebook.com/ElysiumGaming?fref=pb&hc_location=profile_browser
http://www.twitch.tv/elysium_gamingtv
http://www.esl.eu/gr/
https://www.facebook.com/eslgreece?fref=ts
http://www.twitch.tv/esltv
http://www.cowboytv.gr/
https://www.facebook.com/CowboyTV?fref=ts
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Οη Streamers  

Perfect 

Balance1  

http://www.twitch.tv/perfectbalance1   

http://www.hitbox.tv/perfectbalance/videos  

http://gaming.tv/PerfectBalance  

https://www.facebook.com/Arxhgos  

https://www.youtube.com/channel/UC5PsmrxaEvUoNofVsj6ykFA   

https://www.facebook.com/hayatearmymemes 

https://www.facebook.com/hayatearmy   

Devatva http://www.twitch.tv/devatva_east  

https://www.facebook.com/devatva.Gaming 

https://twitter.com/devatvaLoL   

https://www.youtube.com/user/DevatvaLoL/featured   

Nicktron http://www.twitch.tv/nicktron 

https://www.facebook.com/pages/Nicktron-

Fanpage/472513789554362 

https://www.facebook.com/CancerToNicktron] 

https://twitter.com/Nicktron94   

https://www.youtube.com/channel/UC9MS3GlWnikHio_Y9wxH02A

/videos  

HelenaLive http://www.twitch.tv/helenalive  

https://www.facebook.com/helenaliveofficial  

Aire8uele http://www.twitch.tv/aire8uele  

https://www.facebook.com/aire8uelelol  

https://twitter.com/aire8uele   

http://instagram.com/elli_ntourou  

DirtyHouse

Wife 

http://www.twitch.tv/dirtyhousewife   

https://www.facebook.com/pages/Κπξία-Πηπίηζα/738158326255811   

https://twitter.com/KuriaPipitsa  
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https://www.facebook.com/devatva.Gaming
https://twitter.com/devatvaLoL
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https://www.facebook.com/CancerToNicktron
https://twitter.com/Nicktron94
https://www.youtube.com/channel/UC9MS3GlWnikHio_Y9wxH02A/videos
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http://www.twitch.tv/dirtyhousewife
https://www.facebook.com/pages/Κυρία-Πιπίτσα/738158326255811
https://twitter.com/KuriaPipitsa
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i
 Σπγθεθξηκέλα, ζην stream ηεο 8εο Φεβξνπαξίνπ 2015 

ii
 Σηηο 4 Φεβξνπαξίνπ 2015 

iii
 Σηηο 17 Ιαλνπαξίνπ 2015 

iv
 Σηηο 10 Φεβξνπαξίνπ 2015 

v
 Σηηο 2 Φεβξνπαξίνπ 2015 

vi
 Σηηο 17 Ιαλνπαξίνπ 2015 

vii
 Σηηο 5 Ιαλνπαξίνπ 2015 

viii
 Σηηο 5 Ιαλνπαξίνπ 2015  

ix
 Σηηο 5 Ιαλνπαξίνπ 2015 

x
 Σηηο 2 Φεβξνπαξίνπ 2015 

xi
 Σηηο 19 Ιαλνπαξίνπ 2015 

xii
 Σηηο 28 Ιαλνπαξίνπ 2015 

xiii
 Σηηο 5 Ιαλνπαξίνπ 2015 

xiv
 Σηηο 28 Ιαλνπαξίνπ 2015 


