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ΡΕΛΛΘΨΘ 

Το παρόν κείμενο επιχειρεί να προςεγγίςει τθν επιρροι τθσ κουλτοφρασ των δικτφων, 

τθσ κυβερνοκουλτοφρασ όπωσ ονομάηεται, ςτθν ςφγχρονθ πολιτικι ςυμπεριφορά 

όπωσ αυτι ζχει εκφραςτεί κατά τισ δυο πρϊτεσ δεκαετίεσ του εικοςτοφ πρϊτου 

αιϊνα. Με κεντρικό ςθμείο τθν ανκρϊπινθ εμπειρία εντόσ τθσ Κοινωνίασ των Μζςων 

και τθσ εξελιγμζνθσ και διαμορφωμζνθσ αντίλθψθσ  μετά τθν κανονικοποίθςθ τθσ 

μεςοποιθμζνθσ πλθροφορίασ, αναηθτοφνται οι ςχζςεισ και οι ιεραρχίεσ που 

διαφαίνονται ςτο ςφγχρονο παράδειγμα, ζπειτα από τθν ςυγχϊνευςθ τθσ online και 

τθσ offline ςυνκικθσ. Αναηθτείται επίςθσ θ φφςθ και ο ρόλοσ τθσ ίντερνετ αιςκθτικισ 

όπωσ ζχει διαπεράςει τθν ςφγχρονθ πολιτικι επικοινωνία, ενϊ αποπειράται να 

αναλυκεί ο τρόποσ με τον οποίο εκείνθ μπορεί να χρθςιμοποιθκεί ςτοχευμζνα ϊςτε 

να ενεργοποιιςει ςυγκεκριμζνα είδθ πολιτικότθτασ και να προκαλζςει ςυγκεκριμζνθ 

πολιτικι ςυμπεριφορά. Τθν ςυλλογιςτικι πορεία τθσ εκάςτοτε ενότθτασ, 

πλαιςιϊνουν αναλφςεισ, προςεγγίςεισ και ζννοιεσ από γνωςτά ι λιγότερο γνωςτά 

κεωρθτικά μονοπάτια, κακϊσ και πρωτότυπεσ παρατθριςεισ με τθ μορφι 

ενδοκειμενικϊν ςχολιαςμϊν, ενϊ το γενικό αίςκθμα του κειμζνου παραπζμπει ςε 

ζναν ςυνεχι αναςτοχαςμό επάνω ςτθν ζννοια τθσ φπαρξθσ και του εαυτοφ, όπωσ 

καταλαμβάνουν ταυτοχρόνωσ χϊρο και χρόνο ςε φυςικό και δυνθτικό επίπεδο.   

 

Λζξεισ-κλειδιά: ίντερνετ, κυβερνοκουλτοφρα, πολιτικι, αιςκθτικοποίθςθ, Μζςα, 

επικοινωνία  
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ABSTRACT 

This text is a try to approach the aspects of the influence of cyberculture to the recent 

political behavior, as it has been expressed during the first two decades of the 21st 

century. With a main focus on the human experience as it is lived in mediatized 

society, and with the alteration of the mechanics of perception because of the 

normalization of the mediated information in mind, I am trying to reach and 

understand the relations and hierarchies that occurred after the merge of the 

concepts of online/offline existence in the contemporary paradigm. I have found 

myself to be in search for the process that can turn aesthetic trends to propaganda in 

order to cause a politicized reaction through online participatory cultures. The course 

of the text as it displays, is constructed by both popular and less popular theories, as 

well as by original thoughts of the writer in the form of in-text commentary.  

 

Key-words: internet, cyberculture, politics, aesthetics, Media, communication  
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ΕΛΣΑΓΩΓΘ 

 

The successor to politics will be propaganda, not in the sense of a 

message or ideology, but the impact of the whole technology of the times. So 

politics will eventually be replaced by imagery. 

― Marshall McLuhan, interview to P. C. Newman (1972) 

 

Το παρόν κείμενο αποτελεί μια προςπάκεια αναλυτικισ προςζγγιςθσ τθσ 

πολφπλοκθσ ςχζςθσ τθσ κυβερνοκουλτοφρασ και τθσ επιρροισ τθσ ςτισ ςφγχρονεσ 

ςυνικειεσ που άπτονται τθσ πολιτικισ ςυμπεριφοράσ των υποκειμζνων, όπωσ 

εντάςςονται ςτο ςφγχρονο «δυτικό» πολιτικο-κοινωνικό ςυγκείμενο.  

Οι ςυλλογιςμοί που παρουςιάηονται ςυνδζονται μεταξφ τουσ εντόσ ενόσ 

ευρφτερου κεματικοφ πλαιςίου που αφορά τθν εξζλιξθ και τθν ενςωμάτωςθ των 

Νζων Μζςων ςτον τεχνο-καπιταλιςμό, κακϊσ και τθν κανονικοποίθςθ μιασ νζασ, 

δικτυωμζνθσ, κοινωνικότθτασ που δθμιουργικθκε ςε δυνθτικό επίπεδο και κακορίηει 

ςε τεράςτιο βακμό τισ ςχζςεισ των ςφγχρονων υποκειμζνων, όχι μονάχα μεταξφ τουσ 

αλλά και μ’ εαυτόν.   

Οι ενότθτεσ και υποενότθτεσ ςτισ οποίεσ χωρίηεται το κείμενο μποροφν 

ςαφϊσ να διαβαςτοφν προοδευτικά, με τθν ςειρά που είναι οργανωμζνεσ, αλλά και 

χωριςτά, ανάλογα με τθν προτίμθςθ του ατόμου που διαβάηει, κακϊσ θ κάκε μία 

εξερευνά μζςω του αναλυτικοφ Λόγου και από ζνα ςυγκεκριμζνο τοπίο 

πλθροφορίασ.   

Ειδικότερα, ςτθν πρϊτθ ενότθτα γίνεται θ απόπειρα προςζγγιςθσ τθσ ίδιασ 

τθσ κυβερνοκουλτοφρασ, των πολαπλϊν φφςεων και των χαρακτθριςτικϊν τθσ, ενϊ 

τα παραπάνω ςυνδζονται τελικά με τθν ενςωμάτωςθ cyber και pop culture 

αναφορϊν ςτθν πολιτικι επικοινωνία, κακϊσ και με τον ιδιαίτερο τρόπο με τον οποίο 

προςλαμβάνονται από τουσ πολίτεσ-κοινό ςτθν κοινωνία του κεάματοσ και τθσ 

μεςοποίθςθσ. Στο δεφτερο κεφάλαιο, επιχειρείται θ ψθλάφθςθ τθσ ςχζςθσ του ίδιου 

του ατόμου με τθν κυβερνοκουλτοφρα ωσ εμπειρία, πλζον, που εντάςςεται ςτθν 

ανκρϊπινθ. Γίνεται επίςθσ μια προςπάκεια ςκιαγράφθςθσ του προφίλ των 

υποκειμζνων  που, κεωρθτικά, είναι εντελϊσ εξοικειωμζνα με τθν δυνθτικι ςυνκικθ 

ωσ ψθφιακοί/εσ αυτόχκονεσ, ενϊ χρθςιμοποιείται, ακόμθ, θ ςάιμποργκ κεωρία τθσ 



 

Harraway ςε ςυνδυαςμό με τθν λακανικι ψυχαναλυτικι κεωρία και τισ 

ςφγχρονεσ κεωρίεσ των Μζςων, ϊςτε να ανιχνευκεί θ πολυεπίπεδθ ςφνδεςθ του 

millennial υποκειμζνου με τθν δυνθτικι ςυνκικθ∙ ςφνδεςθ που αναπόφευκτα οδθγεί  

ςτθν κατάρρευςθ του αρχετυπικοφ δίπολου «δυνθτικό/πραγματικό» με 

μεταδομιςτικό τρόπο. Τζλοσ, ςτθν τρίτθ και τελευταία ενότθτα, αναφζρεται θ μελζτθ 

περίπτωςθσ τθσ Εναλλακτικισ Δεξιάσ (Alt Right), ωσ αντιπροςωπευτικό παράδειγμα 

μεςοποιθμζνθσ αιςκθτικοποίθςθσ και κανονικοποίθςθσ ενόσ ιδεολογικοφ 

μορφϊματοσ, μζςω του νζου κϊδικα επικοινωνίασ και των εργαλείων που ζχει 

προςφζρει ςτο οπλοςτάςιο του ςφγχρονου υποκειμζνου θ τριβι, θ φπαρξθ και θ 

ςυνφπαρξθ εντόσ τθσ κυβερνοκουλτοφρασ, κακϊσ και ο τρόποσ με τον οποίο μπορεί 

να χειραγωγθκεί αυτι θ ςχζςθ ϊςτε να παραχκεί μια ςτοχευμζνθ πολιτικι 

ςυμπεριφορά. 

Θ γλϊςςα που χρθςιμοποιείται εν γζνει, όπωσ ίςωσ διαπιςτωκεί, είναι 

ςκοπίμωσ - και χωρίσ πραγματικά να μπορεί να αποφευχκεί - μια διττι γλϊςςα, 

ςθμαδεμζνθ από νεολογιςμοφσ, αγγλιςμοφσ κακϊσ και αμετάφραςτα ίχνθ. Ο λόγοσ 

που ςυμβαίνει κάτι τζτοιο είναι ςχετικά απλόσ αλλά ταυτόχρονα ιδιαιτζρωσ 

ςθμαντικόσ, όχι μόνο για το πνεφμα του κειμζνου αλλά και για τθν ίδια τθν ςυνκικθ 

που περιγράφει. Ππωσ, με διορατικότατο τρόπο, αναφζρει θ Rosi Braidotti ςτα 

Νομαδικά Υποκείμενα1 (2014) «θ νομάδα πολφγλωςςθ αςκεί το φφοσ όχι ωσ 

διακοςμθτικι λεπτομζρεια αλλά ωσ πρακτικό εργαλείο ενεργοποίθςθσ τθσ πολιτικισ 

τθσ κζςθσ, θ οποία βαςίηεται ςτθν ςυμπόνια για τισ αςυνζπειεσ, τισ επαναλιψεισ, τθν 

αυκαιρετότθτα των γλωςςϊν» (Braidotti 2014, ς. 89). Μςωσ αυτόσ ο τρόποσ ςυνεχοφσ 

εννοιακοφ πειραματιςμοφ και επαναπροςδιοριςμοφ τθσ γλϊςςασ να μθν κεωρείται ο 

πιο δόκιμοσ ςε επίπεδο ακαδθμίασ, εντοφτοισ, θ προςωπικι μου άποψθ είναι ότι θ 

μζκοδοσ αυτι αποτελεί ζνα πολφ ιςχυρό αναλυτικό εργαλείο και ακόμα ιςχυρότερθ 

προςκικθ το επιχειρθματικό οπλοςτάςιο τθσ κάκε μιασ, αφοφ επιτρζπει με τθν 

πλθκωρικότθτά τθσ «μια αποδζςμευςθ από τθν ςτάςιμθ φφςθ των λζξεων, τθν 

αποςτακεροποίθςθ των ςυνθκιςμζνων νοθμάτων, τθν αποδόμθςθ των 

κακιερωμζνων μορφϊν ςυνείδθςθσ» (Braidotti 2014, ς. 89), γεγονόσ το οποίο 

                                                      
1
 Braidotti, R. (2014). Νομαδικά Υποκείμενα. Ενςωματότθτα και ζμφυλθ διαφορά ςτθ 

ςφγχρονθ φεμινιςτικι κεωρία. (Επ. Αγγελικι Σθφάκθ, μτφ.: Α. Σθφάκθ & Ο. Τςιάκαλου). Ακινα: Νιςοσ 
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χαρακτθρίηει απροκάλυπτα και εντυπωςιακά το ςθμερινό παράδειγμα τθν Κοινωνίασ 

των Μζςων.  

Για κλείςιμο αυτοφ του ςθμειϊματοσ, ασ μου επιτραπεί να αναφερκϊ 

ςυνοπτικά ςε μία ακόμα, τελευταία, παρατυπία που ίςωσ παρατθρθκεί ςτθν 

εργαςία. Ρρόκειται για τον διπλό ρόλο τθσ ίδιασ τθσ ειςαγωγισ τθσ οποίασ οι 

γραμμζσ διαβάηονται αυτι τθν ςτιγμι, ωσ αρχι και ωσ τζλοσ του ςυνολικοφ 

κειμζνου. Ο λόγοσ που επζλεξα να παραλείψω τον επίλογο εντάςςεται κι αυτόσ ςτο 

πνεφμα και τθν θκικι τθσ κυβερνοκουτλοφρασ. Το ίντερνετ, ςαν αχανζσ πεδίο 

διαδράςεων και αναδράςεων, αλλά και ωσ χϊροσ και χρόνοσ, δεν μπορεί να 

παρατθρθκεί ηωντανά. Ο μόνοσ τρόποσ να εμβακφνει κάποια ςτισ επιδράςεισ, τθν 

γλϊςςα, τουσ κανόνεσ, τθν αιςκθτικι και τθν θκικι του, είναι να μετζχει διεξοδικά 

και ειλικρινά, να αφεκεί ςτθν ατζρμονθ ανατροφοδότθςθ τθσ ψθφιακισ του φπαρξθσ 

και να ςυνδζςει τθν ενςωματότθτα με τθν δυνθτικοποίθςι τθσ. Ωσ εκ τοφτου, είναι 

παράλογο να φανταςτοφμε πωσ μια τζτοια ςυνκικθ ζχει ςφνορα χρονικότθτασ και 

ιςτορικότθτασ, πόςο μάλλον να επιλζξουμε να τθν οριοκετιςουμε αυκαίρετα, 

βάηοντασ μία τελεία, βγάηοντασ ζνα πόριςμα ι καταλιγοντασ ςε ζνα ςυμπζραςμα 

που πικανότατα τθν επόμενθ φορά που κα καταπιαςτοφμε μαηί του να είναι, όχι 

μόνο ξεπεραςμζνο ςε επίπεδο ςυγχρονικότθτασ, αλλά επιπροςκζτωσ παρωχθμζνο 

εννοιολογικά, κολό και εμφανζςτατα δίχωσ τθν ίδια ςθμαςία που είχε όταν 

καταλιξαμε ςε αυτό. Κρατϊντασ, λοιπόν, τθν αίςκθςθ του Benjamin ςχετικά με τθν 

«ακινθτοποίθςθ» των ιδεϊν και τθν αποκρυςτάλλωςθ του αντικειμζνου τθσ μελζτθσ 

από τον ιςτορικό υλιςτι ωσ μονάδα, κρίνω πωσ δεν υπάρχει κανζνασ απολφτωσ 

λόγοσ να καταλιξει αυτό το κείμενο ςε μια ιδζα μζςω τθσ ςυνοπτικισ 

ανακεφαλαίωςθσ των επί μζρουσ ςυλλογιςτικϊν ςθμείων του. Ασ παραμείνει, 

ιδανικά, μια παγωμζνθ ςτον χρόνο και τον χϊρο ςκθνι ςτθν οποία ει δυνατόν κα 

ανατρζχουμε κυμικά και διανοθτικά μονάχα όταν το κρίνουμε απαραίτθτο ι 

χριςιμο, και όχι επειδι μασ επιβάλλεται από μια αξονικι, προςκετικι και 

προοδευτικά ςυνολικι προςζγγιςθ τθσ ιςτορίασ.             
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ΚΕΦ 1: ΟΛ ΡΟΕΚΤΑΣΕΛΣ ΤΘΣ ΚΥΒΕΝΟΚΟΥΛΤΟΥΑΣ ΣΤΘΝ ΣΥΓΧΟΝΘ 

ΡΟΛΛΤΛΚΟΤΘΤΑ 

Στο παρόν κεφάλαιο επιχειρείται μια κατευκυντιρια ανάλυςθ ςχετικά με τθν 

ερμθνεία των ςχζςεων τθσ κυβερνοκουλτοφρασ (cyberculture) με τθν ςφγχρονθ 

πολιτικότθτα. Με τον όρο «ςφγχρονθ πολιτικότθτα» κατζλθξα να αναφζρομαι ςτθν 

μοντζρνα πολιτικι ςυμπεριφορά των υποκειμζνων όπωσ εκφράηεται ςτο πλαίςιο τθσ 

κοινωνίασ των Μζςων αλλά και όπωσ αναπόφευκτα κακορίηεται από αυτιν.  

Σε πρϊτθ φάςθ αναδιατυπϊνεται θ ζννοια τθσ ψθφιακισ κουλτοφρασ ϊςτε 

να ςυμπεριλάβει και να φωτίςει τισ ςχζςεισ που ζχουν οι διάφορεσ υποκουλτοφρεσ 

μεταξφ τουσ αλλά και με τθν κοινωνικι πραγματικότθτα των ατόμων ςε offline 

επίπεδο. Σε επόμενο κεφάλαιο αναλφονται οι ιεραρχίεσ που παρατθροφνται μζςα 

ςτισ ψθφιακζσ κουλτοφρεσ κακϊσ και οι δεςμοί τουσ με το τεχνοκαπιταλιςτικό 

παράδειγμα και τθν τεχνοκοινωνικότθτα (Ραπαθλία & Ρετρίδθσ, 2015), ενϊ επίςθσ 

αναλφεται ο τρόποσ με τον οποίο οι προεκτάςεισ τθσ fan κουλτοφρασ διαχζονται ςτθν 

Σφγχρονθ Ρολιτικι. 

1.1 Ψθφιακζσ κουλτοφρεσ 

Θ δεκαετία του 1980 υπιρξε το χρονικό ςθμείο απαρχισ αυτοφ που ςιμερα 

κζλουμε να αποκαλοφμε «θ εποχι τθσ πλθροφορίασ», με τθν ψθφιακι τεχνολογία να 

ξεκινά το ταξίδι τθσ κανονικοποίθςισ τθσ και με μεγάλουσ δραςκελιςμοφσ να 

εγκακίςταται ςτθν κακθμερινότθτα προνομιοφχων και μθ, ςχεδόν ταυτόχρονα 

παγκοςμίωσ. Ωςτόςο, είναι λογικό κάποιοσ/α να αναρωτθκεί, ποια ιταν εκείνθ θ 

αγοραςτικι δφναμθ που βοικθςε το ίντερνετ και τθν ψθφιακι κουλτοφρα να γίνουν 

αναπόςπαςτο κομμάτι τθσ ανκρωπότθτασ; Ροιοι ιταν μζτοχοι τθσ 

τεχνοκοινωνικότθτασ πριν τθν επζνδυςθ των τεχνολογικϊν κολοςςϊν ςτο κομμάτι 

του ςχεδιαςμοφ ελκυςτικϊν interface και πριν τθν υιοκζτθςθ τθσ user friendly 

νοοτροπίασ από τθ Silicon Valley;  

Κατά τθν περίοδο πριν τθν επικράτθςθ των κοινωνικϊν δικτφων (social 

media), τότε που «ο διαχωριςμόσ online/offline είχε προςλάβει ουςιοκρατικά 

χαρακτθριςτικά» (Ραπαθλία & Ρετρίδθσ 2015, ς. 59) ο online χωροχρόνοσ ιταν, για 

το κοινό φανταςιακό, ζνα ςκοτεινό, άπειρο, ακατανόθτο και άναρχο πλαίςιο και όςοι 

κοινωνικοποιοφνταν ςε αυτόν νοοφνταν κυρίωσ παιδιά, ζφθβοι και αντικοινωνικζσ 
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υποκειμενικότθτεσ. Ζνασ χϊροσ ςτον οποίο επικρατοφςαν οι fans των πιο πρόςφατων 

πολιτιςμικϊν προϊόντων (τθλεόραςθ, κινθματογράφοσ, μουςικι, θλεκτρονικά 

παιχνίδια), ζχτιηαν τα βαςίλειά τουσ και μάχονταν αναμεταξφ τουσ ςτο όνομα 

πρωταγωνιςτικϊν χαρακτιρων και των προτιμιςεϊν τουσ για τισ περςόνεσ τθσ 

αναπτυςςόμενθσ δθμοφιλοφσ κουλτοφρασ (pop culture). Θ κοινωνιολογία αλλά και 

μια μερίδα τθσ ανκρωπολογίασ άρχιςαν να παρατθροφν το φαινόμενο ομάδων με 

κοινά ενδιαφζροντα που κοινωνικοποιοφνταν ςε online  ςυνκικθ και τισ ιεράρχθςαν, 

με βάςθ τα χαρακτθριςτικά τουσ, ωσ υποκουλτοφρεσ (subcultures), μζρθ μια ενιαίασ 

γενικότερθσ κουλτοφρασ που ειςιχκθκε με τθν ζλευςθ των θλεκτρονικϊν 

υπολογιςτϊν και των δικτφων, τθν οποία με τθ ςειρά τθσ ονόμαςαν 

κυβερνοκουλτοφρα (cyberculture). 

Ππωσ αναφζρκθκε, οι πρϊτοι άποικοι των δικτφων που ακολοφκθςαν τουσ 

τεχνολογικοφσ πρωτοπόρουσ, ιταν κατά κφριο λόγο fans. Σιμερα, ζχοντασ περάςει 

πάνω από τριάντα χρόνια και μετά από ςχεδόν μια γενιά ψθφιακϊν αποίκων, 

υπάρχει ζνασ αρκετά ςαφισ διαχωριςμόσ για το τι ςθμαίνει fan, internet και gaming 

κουλτοφρα, ςε τι αναφζρεται θ κάκε μια ζννοια και πϊσ χρθςιμοποιοφνται οι όροι 

για να περιγράψουν παρόμοιεσ αλλά όχι ταυτόςθμεσ ςυνκικεσ, που διαπλζκονται 

και διαδροφν διαμορφϊνοντασ ζτςι τον χϊρο (domain) τθσ γενικότερθσ ψθφιακισ 

κουλτοφρασ ςτθν εποχι των Μζςων.  

Θ gaming κουλτοφρα ζχει τον δικό τθσ εξζχοντα ρόλο ςτθ διαμόρφωςθ τθσ 

διαμεςολαβθμζνθσ κοινωνικότθτασ. Τισ τελευταίεσ δεκαετίεσ τα παιχνίδια2 δεν 

λογίηονται μόνο ωσ αξεςουάρ παιδικϊν δωματίων και «ουφάδικων3» αλλά ζχουν 

μετεγκαταςτακεί «κατακτϊντασ τα ςαλόνια και πθδϊντασ ζξω από τθν οκόνθ του 

υπολογιςτι προσ τισ πολυλειτουργικζσ ςυςκευζσ, όπωσ είναι οι διαδραςτικζσ 

τθλεοράςεισ και τα κινθτά τθλζφωνα» (Mäyrä 2008, ς. 13). Οι online κοινότθτεσ είναι 

ο δυνθτικόσ (virtual) χϊροσ που οι fans των ψθφιακϊν παιχνιδιϊν ανταλλάςουν 

απόψεισ, κριτικζσ, ςυμβουλζσ, ενϊ οι ςχζςεισ που διαμορφϊνονται ςε αυτόν 

υπερπθδοφν κατά πολφ τθ ουςιοκρατικι ςχεςιακότθτα τθσ online/offline ςυνκικθσ.  

                                                      

2
 Αναφζρομαι ςτα θλεκτρονικά, ψθφιακά παιχνίδια. Στα αγγλικά computer games ι, 

απλοφςτερα, games. 
3
 Ονομαςία με τθν οποία επικράτθςαν ςτο ελλθνικό κοινό τα arcade games που ιταν 

διακζςιμα ςε καφετζριεσ και άλλα, ςτθ ςυντριπτικι τουσ πλειοψθφία ανδρικά, ςτζκια ((Ραπαθλία & 
Ρετρίδθσ, 2015) 
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Ο Henry Jenkins, από τουσ πρϊτουσ μελετθτζσ τθσ fan και τθσ ςυμμετοχικισ 

κουλτοφρασ (participatory culture), υποςτιριξε πωσ οι μετζχοντεσ/ουςεσ ςε online 

κοινότθτεσ που λειτουργοφν ςυμμετοχικά αναφορικά με τισ fan προτιμιςεισ, 

παράγουν ζργο (fanfiction, fan art, κεωρίεσ και υλικό ςχετικό με τα πολιτιςμικά 

προϊόντα που παρακολουκοφν) και το διαμοιράηονται κοινοτικά με άλλουσ 

ςυμμετζχοντεσ ςτο ίδιο εννοιακό ςφςτθμα (system of meanings), ορίηονται ωσ 

μζτοχοι τθσ fan κουλτοφρασ και ενδυναμϊνονται από αυτό το γεγονόσ (Jenkins 1992).  

Oι fans αντιςτζκονται με ιδιαίτερα πολφπλοκο τρόπο ςτισ γενικευμζνεσ 

πολιτιςμικζσ ιεραρχίεσ κι αυτό ςθματοδοτεί τθν ίδια τθν λογικι τθσ fan εμπειρίασ. Ο 

Jenkins τονίηει πωσ από τθ μεριά τθσ κυρίαρχθσ οπτικισ ςχετικά με το γοφςτο και τθν 

πολιτιςμικι ποιότθτα, οι fans μοιάηουν, ωσ επί το πλείςτον, ςαν αφθνιαςμζνοι/εσ, 

εκτόσ ελζγχου και πεικαρχίασ, αμετανόθτοι/εσ αναγνϊςτεσ/ριεσ πολιτιςμικϊν 

κειμζνων. «Χωρίσ να εντυπωςιάηονται από τθν κεςμικι εξουςία και τεχνογνωςία, οι 

fans διεκδικοφν το δικαίωμά τουσ να ςχθματίηουν τισ δικζσ τουσ ερμθνείεσ, να 

προςφζρουν αξιολογιςεισ και να καταςκευάηουν πολιτιςμικοφσ κανόνεσ4»  (Jenkins 

1992, ς. 18).  

Θ εικόνα των fans και των gamers ωσ άτομα μθ κοινωνικοποιθμζνα, «χωρίσ 

ηωι» άρχιςε να καταρρίπτεται με τθν ευρφτερθ διάδοςθ τθσ ψθφιακισ κουλτοφρασ. 

Ρριν από αυτιν, ωςτόςο, θ Janice Radway με τθ μελζτθ τθσ «Women Read the 

Romance: The Interaction of Text and Context» που δθμοςιεφκθκε ςτο επιςτθμονικό 

περιοδικό Feminist Studies Vol. 9, No 1 (1983, ς. 53-78), ερεφνθςε από φεμινιςτικι 

ςκοπιά τθ ςχζςθ των γυναικϊν τθσ μεςαίασ τάξθσ με τθ ρομαντικι λογοτεχνία. 

Σφμφωνα με τισ παρατθριςεισ τθσ, θ ανάγνωςθ αυτοφ του είδουσ κειμζνων 

περιγράφει μια πολφ ςυγκεκριμζνθ, αντικετικισ φφςθσ, ςυνκικθ θ οποία ςχετίηεται 

με τον ζμφυλο ρόλο των γυναικϊν, τθ βιομθχανοποιθμζνθ αγορά που προορίηεται γι’ 

αυτζσ και τθν πραγματικι εμπειρία που φαίνεται να δθμιουργεί. Θ Radway αναφζρει 

πωσ, ενϊ το περιεχόμενο των ιςτοριϊν αυτοφ του είδουσ λογοτεχνίασ είναι μια απλι 

                                                      
4
 Στο κείμενο «canons». Χρθςιμοποιϊντασ τθ ςυγκεκριμζνθ λζξθ ο ςυγγραφζασ τονίηει τθν 

ιδιότθτά του ςαν μζτοχοσ τθσ fan κουλτοφρασ αφοφ εκτόσ από τθν ςτθν πρωταρχικι ζννοια τθσ λζξθσ 
ωσ αναφερόμενθ ςε κάποια γενικά παραδεδεγμζνθσ αρχι, «canon» ςτο fan λεξιλόγιο ορίηεται θ 
ςεναριακι ςυνκικθ του πολιτιςμικοφ κειμζνου τθν οποία ζχουν υποδείξει οι πραγματικοί δθμιουργοί 
του (όπωσ θ ςυγγραφζασ J. K. Rowling, θ οποία ςτθ ςειρά βιβλίων Harry Potter, γράφει πωσ ζχουν 
πεκάνει οι γονείσ του πρωταγωνιςτι. Το γεγονόσ, δθλαδι, ότι ο Harry Potter είναι ορφανόσ, είναι 
canon).      
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ανακεφαλαίωςθ τθσ πατριαρχίασ και των ςυνιςτωςϊν τθσ (κοινωνικϊν πρακτικϊν και 

ιδεολογιϊν - θ κεματολογία, δθλαδι, αφορά ςτερεοτυπικζσ αντιλιψεισ και 

ςυνδιαμορφϊνει το πλαίςιο για τθ δυτικι ζμφυλθ εκμετάλλευςθ), θ ίδια θ πράξθ τθσ 

ανάγνωςθσ λειτουργεί ςαν επιβεβαίωςθ των αναγκϊν των ίδιων των γυναικϊν 

(Radway 1983, ς. 71).  

Οι ιςτορίεσ που περιζγραφαν ιδανικζσ ςυνκικεσ ςυμβίωςθσ, 

ςυντροφικότθτασ, κεκτθμζνου ςεβαςμοφ και τρυφερϊν, κατά βάςθ, ςυναινετικϊν 

διαπροςωπικϊν και ςεξουαλικϊν ςχζςεων ιταν τόςο αγαπθτζσ ςτισ γυναίκεσ επειδι 

ακριβϊσ θ εμπειρία τουσ ιταν τόςο διαφορετικι. Τα κειμενικά υποκείμενα  που 

αντιπροςϊπευαν τον «γυναικείο» κόςμο αναδείκνυαν ακριβϊσ τα ςτοιχεία που 

ζρχονταν ςε αντίκεςθ με τθν υπάρχουςα τάξθ πραγμάτων.  

Χρθςιμοποιϊντασ τον κριτικό ςυλλογιςμό τθσ Radway, εντάςςοντάσ τον 

επιπροςκζτωσ ς’ ζνα ςφγχρονο πλαίςιο εντόσ του οποίου θ μόνθ πραγματικότθτα 

είναι θ διαμεςολαβοφμενθ από τα Μζςα, μπορεί να ειπωκεί ότι το κοινό, ωσ από 

προεπιλογι μζτοχοσ ςτισ ψθφιακζσ κουλτοφρεσ, δεν αρκείται ςτθν «ανάγνωςθ» 

κειμζνων ι ςτθν κατανάλωςθ των πολιτιςμικϊν προϊόντων, αλλά τα χρθςιμοποιεί ωσ 

πθγζσ, ανακαταςκευάηοντάσ τα, ϊςτε να δθμιουργιςει ζναν κοινωνικό χϊρο εντόσ 

των εννοιακϊν ςυςτθμάτων που εκπροςωπεί. Αυτό ζχει ςαν αποτζλεςμα μια κλίμακα 

επιδράςεων ςτισ επιτελζςεισ (ενςϊματεσ/offline ι αςϊματεσ/online) των fans με δφο 

αναφορικοφσ πόλουσ που κακορίηουν τισ ιεραρχίεσ ςτθν ψθφιακι κουλτοφρα: τθν 

αρζςκεια και τθν δυςαρζςκεια5. 

1.2 Cyber ιεραρχίεσ 

 

Το ίντερνετ είναι ςιμερα θ μεταφορά κλειδί για τθν αυκόρμθτθ κοινωνικι 

τάξθ. 

― Norbert Boltz, Το αλφαβθτάρι των μζςων 

 

                                                      
5
 H likability (αρζςκεια) είναι θ κατ’ εξοχιν αξία διαπραγμάτευςθσ ςτισ online κοινότθτεσ και 

ζχει κακορίςει τον πυρινα τθσ internet κουλτοφρασ. Είναι μια κλίμακα που ςτον ζναν πόλο ζχει το 
Like, ςτον αντίκετο το Hate και ακριβϊσ ςτθ μζςθ βρίςκεται το αδιάφορο.   



 
 

18 
 

Στο ςθμείο αυτό, κεωρϊ αναγκαίο να τονιςτεί πωσ, ςτο πεδίο των 

κεωρθτικϊν ψθφιακϊν ςπουδϊν, όταν μιλάμε για τθν κουλτοφρα του ίντερνετ, είναι 

απαραίτθτο να αντιλαμβανόμαςτε ότι «δεν πρόκειται για μία ενιαία κουλτοφρα αλλά 

για ζνα δίκτυο ομάδων με ειδικά ενδιαφζροντα και γνϊςεισ» (Boltz 2002,  ς. 161) οι 

οποίεσ είναι ςυνικωσ εντελϊσ αυτοαναφορικζσ και διαπλζκονται με εξωφρενικό, 

δαιδαλϊδθ τρόπο για το μθ εξοικειωμζνο άτομο. Οι δυναμικζσ αλλθλοδράςεισ εντόσ 

των δικτφων, θ δικτυωμζνθ κοινωνικότθτα και κατά ςυνζπεια θ δικτυωμζνθ φπαρξθ 

χαρακτθρίηεται από χειμαρρϊδθ μοτίβα, που παρ’ όλθ τθν ςυμπεριφορικι 

προςζγγιςθ από αλγορικμικζσ μελζτεσ, ςυνεχίηουν κατά κάποιο τρόπο να 

λειτουργοφν εντυπωςιακά αυτόνομα όταν το επιβάλλουν οι ςυνκικεσ.  

Ο τρόποσ με τον οποίο θ κοινωνία των δικτφων  ιεραρχείται ζχει αποτελζςει 

αφορμι ςκζψεων ςτουσ μελετθτζσ και τισ ερευνιτριεσ του πεδίου. Οι πρϊτεσ 

μελζτεσ για τισ cyber κοινότθτεσ κεϊρθςαν κατά βάςθ πωσ θ ίδια θ δομι του 

διαδικτφου επιτρζπει μια άναρχθ αμεςο-δθμοκρατικι διαδικαςία εντόσ τθσ οποίασ 

υπάρχει χϊροσ και χρόνοσ για τον κακζνα που ζχει διάκεςθ να τον καταλάβει. Θ 

Camille Bacon-Smith (1992) υποςτιριξε πωσ ςτισ fan κοινότθτεσ, τα fandoms όπωσ 

ονομάηονται, δεν υπάρχει κανζνα ςχιμα που να παραπζμπει ςε ιεραρχικι δομι, μια 

άποψθ που μοιάηει ςχετικά ουτοπικι (αν όχι αφελισ) και προςομοιάηει τα fandoms 

με μζγα ιςοςτακμιςτι (McCudden 2012).  Κάτι τζτοιο δεν είναι πραγματικό. Αυτό 

που κα ιταν προτιμότερο να ειπωκεί ςτθν κζςθ του, είναι ότι οι κοινωνικζσ ιεραρχίεσ 

ςτο διαδίκτυο κακορίηονται από φαινόμενα που ςτισ παραδοςιακζσ 

κοινωνικοποιιςεισ ζπαιηαν μικρό ρόλο ι παραγκωνίηονταν εντελϊσ χάριν μιασ 

ορκολογικότερθσ, επιςτθμοποιθμζνθσ και πιο ορκόδοξθσ διαλεκτικισ ςυνκικθσ. 

Φαινόμενα που ωσ ερμθνευτικζσ βάςεισ τουσ νοοφνται θ ςυμπάκεια, θ μίμθςθ, θ 

οργι, θ ταφτιςθ∙ ο,τιδιποτε δθλαδι βρίςκεται εντόσ του ςυναιςκθματικοφ/ψυχικοφ 

φάςματοσ του υποκειμζνου-χριςτθ/ριασ.  

Άραγε, ςθμαίνει αυτό ότι οι διανοθτικζσ διεργαςίεσ ζχουνε πια ξεπεραςτεί ι 

περάςει ςε δεφτερθ μοίρα; Ι ότι θ «λογικι» ζχει αντικαταςτακεί από τον 

ςυναιςκθματικό παροξυςμό; Ρολφ δφςκολα κα αποδεχόμαςταν μια περίπτωςθ 
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ςυλλογικισ ψθφιακισ «υςτερίασ6», αν και το παραπάνω αποτελεί ζνα ςυχνό 

ςυλλογιςτικό ςφάλμα ςτο οποίο υποκφπτουν οι υπζρμαχοι τθσ Νεωτερικότθτασ και 

του παραδοςιακοφ Ορκολογιςμοφ. Θ ςυνεχϊσ διαπραγματευόμενθ επικοινωνία, οι 

πολιτικζσ τθσ, θ αιςκθτικι τθσ και ό,τι τελικά ςχετίηεται με ι προκφπτει από αυτιν, 

κα πρζπει, ςε κάκε περίπτωςθ, πρωτίςτωσ να αντιμετωπίηεται ωσ πολιτιςμικι φλθ 

(Park 1938). Ωσ τζτοια, με κανζναν τρόπο δεν παραμζνει ςτακερι αναφορικά με τθ 

φόρμα και τθ ςφςταςι τθσ.  

Σιμερα, θ ατομικότθτα που εκπλθρϊνει τον ρόλο τθσ ωσ μετζχουςα ςτον 

δικτυωμζνο κόςμο ζχει αντικαταςτιςει όχι μόνο τθν παραδοςιακι ευρωπαϊκι 

«φυςικι ενότθτα» αλλά και τθν πιο πρόςφατθ υποκειμενικότθτα των πολιτικϊν τθσ 

ταυτότθτασ (identity politics) των προ-μιλζνιουμ δεκαετιϊν. Θ χρθςιμότθτα του 

«πολίτθ» ζχει μεταφερκεί από τθ ςτιριξθ και τθν διάδοςθ τθσ ςυμμετοχικότθτασ του 

δθμοκρατικοφ Διαφωτιςμοφ, ςτθν απόλυτθ «παραγωγι και αναπαραγωγι του 

επιπζδου του ςυλλογικοφ που αναδφεται, χωρίσ ωςτόςο να αποτελοφν ωσ 

“άνκρωποι” τθν “αιτία” τθσ δθμιουργίασ τθσ κοινωνίασ» (Ηζρθ 2006, ς. 218).   

Ο τρόποσ με τον οποίο ενεργοποιείται θ προλεχκείςα ατομικότθτα ςτον 

κυβερνοχϊρο (cyberspace) φυςικοποιείται ςτθν πράξθ τθσ ςφνδεςθσ (log-in) και 

επαναλαμβάνεται κάκε φορά που δεδομζνα όπωσ το όνομα χριςτθ και ο κωδικόσ 

πρόςβαςθσ ειςάγονται ςε αυτόν. Με αυτόν τον τρόπο πλαιςιϊνονται δράςεισ 

ςχετικζσ με τθν κυβερνο-φπαρξθ οι οποίεσ απαγορεφονται ι δεν είναι υλοποιιςιμεσ 

ςτθν ενςϊματθ offline ηωι. Δράςεισ που προκφπτουν από τθ ρευςτότθτα τθσ 

ταυτότθτασ, τισ αναμορφωμζνεσ ιεραρχίεσ και τον ίδιο τον πλθροφοριακό χϊρο 

(Jordan 1999). 

1.3 Ραιχνιδοποίθςθ, φςτεροσ καπιταλιςμόσ και Νζα Μζςα 

Οι ψθφιακζσ κουλτοφρεσ ωσ παράγωγα τθσ κοινωνίασ των δικτφων είναι 

φφςει ςυλλογικζσ. Οι fans επιδίδονται ςε πολλαπλζσ δθμιουργικζσ πρακτικζσ κι αυτι 

θ επζνδυςθ ςτο μιντιακό προϊόν είναι μζροσ τθσ ιδιότθτάσ τουσ ωσ τζτοιοι  

                                                      

6
 Θ ψυχιατρικοποίθςθ ςυμπεριφορϊν εκτόσ τθσ κανονικότθτασ αποτζλεςε κακοποιθτικι 

πρακτικι απζναντι ςε ετερότθτεσ και πανίςχυρο εργαλείο τθσ κεςμοποιθμζνθσ βιοεξουςίασ. 
Ραραδείγματα όπωσ θ πακολογικοποίθςθ τθσ γυναικείασ, τθσ παιδικισ, τθσ ομοφυλόφιλθσ, τθσ 
διεμφυλικισ ςεξουαλικότθτασ αλλά και τθσ ίντερςεξ φπαρξθσ εν γζνει, και οι νομοκετθμζνεσ 
διορκωτικζσ πεικαρχιςεισ τθσ παρεκκλίνουςασ επικυμίασ, μιλοφν από μόνα τουσ.   
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(McCudden 2012). Θ μετάλλαξθ των Μζςων ςτο φςτερο παράδειγμα του 

δικτυωμζνου κόςμου ζχει ενςωματϊςει ολοκλθρωτικά ςτοιχεία που ζχουν προκφψει 

από τθν αλλθλόδραςθ ατομικοτιτων εντόσ του κυβερνοχϊρου αλλά και προϊόντων 

που ζχουν παραχκεί για τθν online κατανάλωςθ. Θ αλματϊδθσ τεχνολογικι 

καινοτομία, θ εγκακίδρυςθ τθσ πλθροφορίασ ωσ νομιςματικι μονάδα (currency) και 

άρα ωσ ταξικι διάταξθ, θ ολοςχερισ εμπορευματοποίθςθ τθσ πρόςβαςθσ και τθσ 

ςυνδεςιμότθτασ, θ επιρροι τθσ τεχνοκοινωνικότθτασ ςε όλεσ τισ πτυχζσ τθσ 

κακθμερινότθτασ, θ αλλαγι τθσ γλϊςςασ και ο πλουραλιςμόσ των αναλυτικϊν 

εργαλείων είναι μόνο κάποιεσ απ’ τισ πτυχζσ που ζχουν παρατθρθκεί να αςκοφν οι 

δυνάμεισ εκείνεσ που διαμορφϊνουν τα ςφγχρονα μιντιακά πλαίςια.  

Ο όροσ παιχνιδιποίθςθ (gamification) περιγράφει με ζξοχο τρόπο τθ 

μετάβαςθ ςτθν κανονικοποίθςθ τθσ φφςθσ του παιχνιδιοφ ωσ επικοινωνιακι 

απεφκυνςθ από τθν αγορά. Θ βιομθχανία και το εμπόριο υιοκζτθςαν, ακολουκϊντασ 

το πνεφμα των καιρϊν, τθν gaming αιςκθτικι κρίνοντασ πωσ ο μόνοσ τρόποσ 

ανάπτυξθσ μια ςφγχρονθσ και κερδοφόρασ διαλεκτικισ ανάμεςα ςε αγοραςτικό κοινό 

και προμθκευτζσ είναι μια ευχάριςτθ, ενεργοποιθτικι, ανταποδοτικι διαδικαςία. Το 

ίδιο ακριβϊσ που υποςτθρίχκθκε ςτο τζλοσ του προθγοφμενου αιϊνα ςχετικά με τα 

εκπαιδευτικά οφζλθ τθσ παιγνιϊδουσ μάκθςθσ, χρθςιμοποιείται με γνϊμονα το 

κζρδοσ ςτθν εποχι τθσ πλθροφορίασ, από τθν κοινωνικι ψυχολογία με κζντρο τον 

καταναλωτι, και το μάρκετινγκ. Το παράδειγμα τθσ Κίνασ είναι μια ενδιαφζρουςα 

περίπτωςθ παιχνιδοποίθςθσ ςε κεςμικό επίπεδο, ενϊ το φαινόμενο χαριτωμζνων και 

παράξενων cryptocurrencies όπωσ τα Cryptokitties ι το Bananacoin μποροφν να 

ςκιαγραφιςουν τθν ανάγκθ τθσ βιομθχανίασ τθσ πλθροφορίασ να προςελκφςει με 

ςυναιςκθματικό τρόπο τουσ χριςτεσ, διευρφνοντασ ζτςι το κοινό τουσ και 

εμπλζκοντασ νζο κόςμο ςε ζνα εν γζνει κρυπτογραφικό προϊοντικό περιβάλλον.  

Αυτι θ τάςθ, ωςτόςο, πρζπει να τονιςτεί πωσ δεν είναι αποκομμζνθ από τθν 

μετάκεςθ τθσ προςοχισ τθσ ίδιασ τθσ κοινωνίασ και τθν προτίμθςι τθσ ςε τζτοιουσ 

τφπουσ κατανάλωςθσ, οφτε και από τθν παρουςία τθσ ίδιασ τθσ τεχνολογίασ και των 

μζςων ωσ κακοριςτικοί παράγοντεσ. Τζτοιου είδουσ φαινόμενα δεν δθμιουργοφνται 

ςε ζνα κενό, οφτε επιβάλλονται από κάποιο αόρατο χζρι ελζγχου τθσ μεκόδου τθσ 

αγοράσ. Ρροκφπτουν ακριβϊσ επειδι τεχνολογικζσ και κοινωνικζσ ηυμϊςεισ 

δθμιουργοφν τισ επικοινωνιακζσ και ςυμπεριφορικζσ ςφαίρεσ μζςα ςτισ οποίεσ 
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δικτυϊνονται τα άτομα. Ζνα δίλλθμα του τφπου «ζκανε θ κότα το αυγό ι το αυγό τθν 

κότα» κα ζπρεπε να μζνει παντελϊσ ζξω από αυτι τθν κουβζντα και να 

χαρακτθρίηεται άςτοχο. 

Θ ςφγχρονθ επικοινωνία ζχει κατθγορθκεί πωσ ζχει υποκφψει μοιρολατρικά 

ςτον τεχνοκαπιταλιςμό και αναπτφςςεται εντόσ των επιβαλλόμενων και ελεγχόμενων 

ςυνκθκϊν του. Ωςτόςο κεωρθτικοί των μζςων, των πολιτιςμικϊν ςπουδϊν αλλά και 

άλλων πεδίων όπωσ θ γλωςςολογία και οι λογοτεχνικζσ ςπουδζσ, με ζναυςμα το 

ζντονο ενδιαφζρον τθσ ψυχανάλυςθσ για τουσ ψυχο-διανοθτικοφσ μθχανιςμοφσ και 

τουσ παραλλθλιςμοφσ με τισ ςφγχρονζσ τθσ τεχνολογίεσ αποκικευςθσ και 

αναπαραγωγισ, ζχουν τονίςει τθ ςπουδαιότθτα τθσ επίδραςθσ τθσ τεχνολογικισ 

ςυγκυρίασ ςτθν κοινωνικι ςυμπεριφορά και τον φιλοςοφικό και υπαρξιακό 

ςτοχαςμό.  O McLuhan μίλθςε για τα Μζςα ωσ ανκρϊπινεσ προεκτάςεισ (1964), ο 

Kittler για τθν κανονικοποίθςθ τεχνολογιϊν ςτρατιωτικισ χριςθσ μζςω τθσ 

ψυχαγωγίασ (1986), ο Luhmann για τθ λειτουργία τθσ διαμεςολαβθμζνθσ 

πραγματικότθτασ (1995), θ Hooks για τισ διαπλαςτικζσ για τθν κοινωνία προεκτάςεισ 

τθσ δθμοφιλοφσ κουλτοφρασ και για τθν πολιτικι ςθμαντικότθτα τθσ εκπροςϊπθςθσ 

(1996), θ Mulvey για το πϊσ θ ζμφυλθ προζκταςθ τθσ κζαςθσ επθρεάηει πολιτικά το 

μζςο (1989), o Lévy για τθ ςυλλογικι νοθμοςφνθ εντόσ του κυβερνοχϊρου (1997), θ 

Harraway για τισ υβριδικζσ υποκειμενικότθτεσ που προκφπτουν απ’ τθν πρόςμιξθ 

πολιτιςμικισ ετερότθτασ και τεχνο-πρόςβαςθσ (1991, 2006) ενϊ ακολουκοφν ακόμα 

πολλά ονόματα ςτον κατάλογο όςων αςχολικθκαν με το πεδίο αυτό, με όςουσ 

διαφορετικοφσ τρόπουσ μποροφμε να φανταςτοφμε. Δεν είναι παράλογο, λοιπόν, 

πωσ ο προςανατολιςμόσ μασ ςτθν ζρευνα περιλαμβάνει τθν αγκίςτρωςθ ςτα Νζα 

Μζςα και τθν πλθροφορία.  

Θ ίδια θ πολιτικι άλλαξε άρδθν φόρμα αλλά και περιεχόμενο με τθν 

ενςωμάτωςθ τθσ τεχνοκοινωνικότθτασ ςτθν πολιτικι επικοινωνία, ςκζψθ και 

διαδικαςία. Οι προτελευταίεσ και οι τελευταίεσ αμερικανικζσ εκλογζσ κακϊσ και το 

βρετανικό δθμοψιφιςμα είναι τα πρϊτα και τα πιο τρανταχτά κατά κοινι ομολογία, 

πολιτικά προϊόντα τθσ μετα-μιλλζνιουμ πολιτικότθτασ που ζκαναν τόςο κόρυβο ϊςτε 

να απαςχολιςουν διεκνϊσ και ταυτόχρονα τουσ αναλυτζσ και τισ ερευνιτριεσ, αν και 

δεν είναι επ’ ουδενί τα πρϊτα. Θ βιβλιογραφία είναι γεμάτθ από εκ των υςτζρων 

αναλφςεισ που οδθγοφν ςε ςχετικά ςυμπεράςματα και που ιταν αδφνατον να 
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ιδωκοφν υπό τζτοιο πρίςμα προθγουμζνωσ. Άλλωςτε τα ςυςτιματα των δικτφων 

πορεφονται με τθ μζκοδο  «τθσ δοκιμισ και του λάκουσ» (Boltz 2007, ς. 161) που 

μόνο αναδρομικά μασ επιτρζπει τον αναςτοχαςμό. Αυτι είναι θ λογικι τουσ. Με τθν 

πολιτικότθτα των ατόμων να ζχει μεταφερκεί αναγεννθμζνθ ςτον κυβερνοχϊρο, με 

ζκφραςθ και παρακλάδια ακατανόθτα για τθν παραδοςιακι πολιτικι οικονομία, τθν 

τελευταία δεν ζχει προςπεράςει μόνο θ αιςκθτικι τθσ πολιτικισ ςυμπεριφοράσ αλλά 

και θ ίδια θ ςφςταςι τθσ. Και πάλι, δεν τίκεται το ηιτθμα τθσ φόρμασ που κακορίηει 

το περιεχόμενο ι το αντίςτροφο. Αυτό που κα ταίριαηε ίςωσ καλφτερα ωσ πλαίςιο 

του ςυγκεκριμζνου ςυλλογιςμοφ είναι θ αναπόφευκτθ ριξθ του Σφγχρονου με τθν 

ιςτορικι εικόνα και τθ νοςταλγία τθσ παράδοςθσ (Benjamin 1942/2014). Θ τυφλι 

πορεία ςτθν καινοτομία είναι θ καινοφρια κοςμοκεωρία (Ηζρθ 2006).    

1.4 Οι προεκτάςεισ τθσ fan κουλτοφρασ ςτθν πολιτικι 

Ρροθγουμζνωσ αναφζρκθκε θ αλλαγι τθσ πολιτικισ ςυμπεριφοράσ των 

ατόμων ςτθ δικτυωμζνθ κοινωνία. Το 2006 ο Henry Jenkins αρχίηει το κεφάλαιο 

«Photoshop for Democracy» του βιβλίου του Convergence culture με μια παράκεςθ 

ενόσ προεκλογικοφ ςποτ από τον φιλελεφκερο οργανιςμό για τθν ευαιςκθτοποίθςθ 

του κοινοφ ςχετικά με τθν ψιφο, True Majority. Στο ςποτ ο Donald «The Donald» 

Trump, που ςιμερα είναι ο 45οσ πρόεδροσ των ΘΡΑ, τότε μεγιςτάνασ των μίντια και 

πατριάρχθσ του ομίλου Trump, «απολφει» μζςω μοντάη ςκθνϊν από το ριάλιτυ show 

The Apprentice και δθλϊςεων του George Bush Jr, τον τελευταίο. Το ςποτ τελειϊνει 

με το μινυμα του εκφωνθτι να επαναφζρει το κοινό από τθν ευχάριςτθ μυκοπλαςία 

ςτθν πραγματικότθτα:  

Unfortunately, The Donald can't fire Bush for us. But we can do it 

ourselves. Join us at True Majority Action. We'll fire Bush together, and have 

some fun along the way7. 

Ο Jenkins, δζκα χρόνια πριν τθν εκλογι Trump ςυνειδθτοποιϊντασ μόνο όςο 

του επιτρζπεται τθν ειρωνεία τθσ ςυνκικθσ, αναρωτιζται ποιοσ κα φανταηόταν ότι ο 

Donald Trump κα μποροφςε να επικρατιςει ωσ εκπρόςωποσ του λαοφ ι πωσ 

                                                      
7
 «Δυςτυχϊσ, ο Ντόναλντ δε μπορεί να απολφςει τον Μπουσ για εμάσ. Αλλά μποροφμε να το 

κάνουμε μόνοι μασ. Ελάτε μαηί μασ ςτθν True Majority. Κα απολφςουμε τον Μπουσ μαηί και κα 
ςπάςουμε πλάκα κατά τθ διάρκεια» 
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ςυμπακείσ ςτο κοινό αναπαραςτάςεισ εταιρικοφ ελζγχου κα μποροφςαν να 

πυροδοτιςουν ζνα κίνθμα που κα επαναοικειοποιείται τον δθμοκρατικό κεςμό. «Με 

μια περίεργθ μίξθ κυνιςμοφ και αιςιοδοξίασ, το βίντεο ζκανε τουσ Δθμοκρατικοφσ να 

γελάςουν με τθν τρζχουςα διακυβζρνθςθ και ζπειτα να ςυμμετζχουν ςτθν 

εκςτρατεία αλλαγισ τθσ» (Jenkins 2006, ς. 206). Ο ςκοπόσ των δθμιουργϊν είναι θ 

ζνταξθ τθσ πολιτικισ απόφαςθσ ςτθν ψυχαγωγία, μια μζκοδοσ τόςο παλιά όςο θ ίδια 

θ αφιγθςθ. Είναι θ ςφςταςθ τθσ δθμοφιλοφσ κουλτοφρασ που τθν κάνει καινοτόμα. 

Θ τθλεόραςθ, θ αυτοαναφορικότθτα του μζςου, το ςυνοδευτικό μιντιακό υλικό που 

προορίηεται αποκλειςτικά για το ίντερνετ, θ χριςθ του μθ ρεαλιςτικοφ ωσ πλαίςιο 

του πραγματικοφ, θ γζννθςθ του Facebook τον ίδιο χρόνο8.  Θ προςωποποιθμζνθ 

δυςαρζςκεια και θ αντίςτοιχθ προτίμθςθ επιτζλουσ φυςικοποιοφνται με το πάτθμα 

ενόσ κουμπιοφ, μετουςιϊνονται ςτον μπλε, ςθκωμζνο αντίχειρα κι αμζςωσ αποκτοφν 

ηωι.  

Άραγε, δεν αποτελοφν τα παραπάνω δομικά ςτοιχεία τθσ καταςκευισ, 

ςυνειδθτισ ι αςυνείδθτθσ, των ςυνκθκϊν μζςα ςτισ οποίεσ ωρίμαςαν και, μετά από 

δζκα χρόνια, βρίςκονται ςτθν ακμι τουσ τα φαινόμενα των ψευδϊν ειδιςεων (fake 

news) και τθσ μετα-αλικειασ (post-truth); Δεν είναι ο φανατικόσ (fanatic)9 τρόποσ με 

τον οποίο ςιμερα διαπλθκτιηόμαςτε ςτα κοινωνικά δίκτυα, τα οποία επιπροςκζτωσ 

είναι οργανωμζνα ωσ αυτόνομα ςυςτιματα και μικροςυςτιματα με ςυνδετικι ουςία 

τισ προςφιλείσ απόψεισ;    

Σφμφωνοι, μποροφμε να είμαςτε όςο δφςπιςτεσ/οι κζλουμε με τισ ςχζςεισ 

αιτιότθτασ και αυτό είναι αξιόλογο. Πμωσ αν πρζπει κάτι να ςυγκρατθκεί από τισ 

παραπάνω παρατθριςεισ, αυτό είναι οι ςυνδζςεισ ανάμεςα ςτισ ψθφιακζσ 

υποκουλτοφρεσ και τθ «φυςικι» πραγματικότθτα, είτε αυτζσ παρατθροφνται ςτον 

φυςικό χϊρο (meatspace όπωσ υποτιμθτικά ονομάηεται ςτθν ιντερνετικι αργκό) είτε 

ςτον κυβερνοχϊρο.  

1.5 Internet aesthetics και πολιτικά παραδείγματα 

                                                      
8
 Φεβρουάριοσ 2004 

9
 Από τθν ςφντομθ γραφι τθσ ίδιασ λζξθσ προκφπτει και ο όροσ fan που μεταφράηεται ωσ 

«ακόλουκοσ» ςτα ελλθνικά. 
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Σφμφωνα με τον Καςτοριάδθ το εκάςτοτε φανταςιακό αποτυπϊνεται ςτα 

πολιτιςμικά προϊόντα κι εκείνα, με τθ ςειρά τουσ, το αναπαριςτοφν (Καςτοριάδθσ 

1999). Με τον ίδιο τρόπο, τα πολιτιςμικά προϊόντα λειτουργοφν ςυνδιαμορφϊνοντασ 

μαηί με τισ κοινωνικοπολιτικζσ εξελίξεισ τα νζα πλαίςια (frames). Στθ ςφγχρονι μασ 

εποχι, μελετθτζσ και ερευνιτριεσ αρχίηουν δειλά να παρατθροφν και να 

κεωρθτικοποιοφν τρόπον τινά τθν επιρροι τθσ αιςκθτικισ όπωσ ζχει διαμορφωκεί 

από το ίντερνετ, τα Νζα Μζςα αλλά και όπωσ, ταυτόχρονα, τα ζχει διαμορφϊςει θ 

ίδια. Σε προθγοφμενθ εργαςία10 μου, ζχω υποςτθρίξει πωσ ςυγκεκριμζνα πολιτιςτικά 

προϊόντα επθρζαςαν διαμορφωτικά τθν κουλτοφρα του ίντερνετ ενϊ εκείνθ με τθ 

ςειρά τθσ χρθςιμοποιικθκε ωσ ο πιο ςφγχρονοσ και ελκυςτικόσ για το κοινό οδθγόσ 

ςε μια επικοινωνιακι μεταςτροφι τθσ μετα-μιλλζνιουμ Ρολιτικισ. Τα παραδείγματα 

που χρθςιμοποίθςα δεν προζκυψαν από ςτατιςτικι ι ποςοτικι μελζτθ αλλά από τθν 

ίδια μου τθν ιδιότθτα ωσ fan, μζλοσ online κοινοτιτων και early millennial11.  

Ραρ’ όλεσ τισ πολιτιςμικζσ διαφορζσ που διακρίνονται ςτα millennials 

παγκοςμίωσ, θ δικτυωμζνθ φφςθ τθσ γενιάσ είναι τζτοια που επιτρζπει αυτι τθν 

κοινι κατθγοριοποίθςθ ακόμα και όταν τα κοινωνικοπολιτικά παραδείγματα, ςτα 

εκάςτοτε γεωγραφικά ςτίγματα, είναι εντελϊσ διαφορετικά. Με αυτό ςτο μυαλό και 

παρατθρϊντασ μια ςυγκεκριμζνθσ υφισ (texture) ςυγγζνεια ανάμεςα ςτο πρϊιμο 

ζργο τθσ Sofia Coppolla και μουςικϊν βίντεο από ποπ hits του MTV που, κατά τθ 

γνϊμθ μου, εκφράηουν με επάρκεια μία προνομιοφχα ςτροφι τθσ ποπ κουλτοφρασ 

ςτισ πολιτικζσ των ταυτοτιτων και τον μεταφεμινιςμό, υποςτιριξα ότι θ ςφγχρονθ 

πολιτικι ζχοντασ αντιλθφκεί τθν τάςθ, κινείται προσ οικειοποίθςθ τθσ δεδομζνθ 

αιςκθτικισ. Μίλθςα για τθν καμπάνια Clinton 2016 τθσ οποίασ θ ςτρατθγικι 

απεφκυνςθσ ενςωμάτωςε ςχεδόν ολιςτικά όςο περιςςότερα ςτοιχεία τθσ μαηικισ 

κουλτοφρασ ιταν δυνατόν, γνωρίηοντασ ότι, αν εντάξει ςτθ μιντιακι κανονικότθτα 

μια εντεταλμζνθ μεν, αλλά ςχετικι με το περικείμενο δε, πολιτικι αναπαράςταςθ, 

είναι πολφ πικανό να καταναλωκεί ωσ τάςθ και να φυςικοποιθκεί ςτθν επικείμενθ 

ψιφο.  

                                                      
10

 Από τθν Σοφία Κόπολα ςτθν Χίλαρι Κλίντον (Φεβρουάριοσ 2016) 
11

 Για περιςςότερα ςχετικά με τθν κατθγοριοποίθςθ τθσ γενιάσ των millennials, βλ. ενότθτα 
2.4.2 του παρόντοσ. 
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Ωςτόςο, δεν είναι μόνο το προοδευτικό ςτρατόπεδο που χρθςιμοποιεί τθν 

ιντερνετικι κουλτοφρα ωσ μζςο διάδοςθσ τθσ πολιτικότθτασ. Αν κζλουμε να είμαςτε 

ειλικρινείσ, μάλλον ζχει αργιςει κάπωσ ςε αυτό το πάρτυ. Είναι θ λαϊκιςτικι δεξιά και 

ο ςυντθρθτικόσ πόλοσ που ζχουν πρϊτα εκμεταλλευτεί τθν λογικι του crowd wisdom 

και τθσ peer driven διαχείριςθσ, αντιλαμβανόμενεσ όχι μόνο τθν διαπραγματευτικι 

ιςχφ των monocultures  αλλά και τθν επίδραςι τουσ ςτο κοινό φανταςιακό. Οι 

φοφςκεσ φίλτρων (filter bubbles), θ ιδιότθτα δθλαδι των αλγορίκμων να 

αποςτειρϊνουν τουσ κφκλουσ ενόσ ατόμου ςτα κοινωνικά δίκτυα από διαφορετικζσ 

ιδεολογίεσ ςφμφωνα με τθν ςυμπεριφορά του ωσ χριςτθ/ρια, ζχουν παίξει μζγιςτο 

ρόλο ςτον τρόπο που διαμορφϊνεται θ ςφγχρονθ πολιτικότθτα, καταργϊντασ 

ζμπρακτα οποιονδιποτε επιχειροφμενο διαχωριςμό περί online-offline ςυνκικθσ. Τα 

echo chambers που δθμιουργοφνται ενιςχφουν ςε τεράςτιο ποςοςτό, όχι πια τθν 

διαλεκτικι ιδεολογικι πόλωςθ αλλά τθν ίδια τθν εμπειρία για τθν πραγματικότθτα, 

με αποτζλεςμα θ μετα-αλικεια να είναι πλζον θ κυρίαρχθ ρθτορικι ςυνκικθ.  

Με τθν προαναφερκείςα μεταςτροφι ςτθν επικοινωνία και τθν 

επιχειρθματολογία αλλάηει ταυτοχρόνωσ και το επιχειρθματικό οπλοςτάςιο των 

χρθςτϊν-πολιτικϊν ατόμων. Αν θ μοντερνιςτικι παράκεςθ πολιτικϊν επιχειρθμάτων 

εξελίχκθκε, με τθν ζλευςθ των τεχνολογιϊν μαηικισ επικοινωνίασ, ςτθν 

προςωποποιθμζνθ (ad hominem) επίκεςθ ςτον αντίπαλο, τα ακόμα νεϊτερα Νζα 

Μζςα επιςτράτευςαν επιπροςκζτωσ και όλεσ τισ ςκιϊδεισ πρακτικζσ των δυνθτικϊν 

(virtual) δυνατοτιτων: ανωνυμία, ςυγχρονθτικότθτα, διαμεςικότθτα, κατάρριψθ 

γεωγραφικϊν περιοριςμϊν, open source διεργαςία, προφορικότθτα (virality), 

πολυμεςικότθτα. Ο πόλεμοσ των τίτλων των εφθμερίδων πζραςε ςτον πόλεμο των 

μπλογκσ και κατζλθξε ςτον, πιο πρόςφατο, πόλεμο των memes. Τα ςχετικά 

παραδείγματα για Brexit και εκλογι Trump είναι ατελείωτα και οι επιςτθμονικζσ 

μελζτεσ12 και απόψεισ ςυγκλίνουν ςτισ ομοιότθτεσ μεταξφ των περιπτϊςεων.  

Αν, λοιπόν, κεωριςουμε πωσ θ ςφγχρονθ πολιτικότθτα εκφράηεται με όρουσ 

δυνθτικισ δικτφωςθσ, αν το όχθμα για τισ ςτρατθγικζσ απεφκυνςθσ είναι τα 

κοινωνικά δίκτυα και οι μζκοδοί τουσ, και αν οι πολιτικζσ εξελίξεισ κρίνονται από τθν  

                                                      
12

 Βλ. ενδεικτικά EU Referendum Analysis 2016: Media, Voters and the Campaign 
(http://www.referendumanalysis.eu/) και US Election Analysis 2016: Media, Voters and the Campaign 
(http://www.electionanalysis2016.us/)  

http://www.referendumanalysis.eu/
http://www.electionanalysis2016.us/
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προφορικότθτα όπωσ  υποςτθρίηουν οι ερευνθτζσ του πεδίου, τότε οι μεγαλφτεροι 

γνϊςτεσ και οι παλαιότερεσ υποκειμενικότθτεσ εντόσ αυτϊν των ςυνκθκϊν, δεν είναι 

άλλοι από άτομα που υπιρξαν εξ αρχισ fans, bloggers και gamers. Είναι αυτά τα 

άτομα που βιϊνουν με φυςικό τρόπο τισ αλλαγζσ που ςοκάρουν τθν επικοινωνιακι 

μελζτθ και αντιςτοίχωσ είναι εκείνα τα άτομα που ζχουν υπάρξει ςτο περικϊριο 

εντόσ τθσ. Οι ψθφιακοί άποικοι των δικτφων, νεότεροι και παλαιότεροι. Τα άτομα για 

τα οποία θ ςυνκικθ τθσ online κοινωνικότθτασ αποτελεί ζνα ξεχωριςτό χωροχρονικό 

πλαίςιο, που ενϊ λειτουργεί απολφτωσ ςυνδυαςτικά με τον «πραγματικό», irl13  

κόςμο, καταφζρνει να υπεριςχφςει ωσ δεςμόσ μεταξφ τουσ. Μιλάμε, ορκά τελικά, για 

μια νζα κουλτοφρα τθσ δικτυωμζνθσ κοινωνίασ, δθλαδι για τον «ειδικό “τρόπο” με 

τον οποίο μια ιςτορικά κακοριςμζνθ ομάδα ι τάξθ δθμιουργεί, αναπαράγει και 

αναπτφςςει τθν υλικι και κοινωνικι τθσ φπαρξθ» (Siegelaub 1983, ς. 12). Για ζνα 

διαμορφωτικό πλαίςιο με ςυγκεκριμζνουσ κϊδικεσ και με ςυμπαγι επίδραςθ ςτθν 

κακθμερινότθτα. Και παρ’ όλο που τα, επί μζρουσ, χαρακτθριςτικά των ατόμων εντόσ 

του επθρεάηονται κατά περίπτωςθ και ποικιλία από πλικοσ άλλεσ ταυτότθτεσ και 

ιδιότθτεσ, θ ςχζςθ των υποκειμζνων, ωσ μζρθ αυτισ τθσ ςυγκεκριμζνθσ κουλτοφρασ, 

τθσ κυβερνοκουλτοφρασ, αναδφεται εμφανϊσ, εμφατικά και κακοριςτικά.     

ΚΕΦ 2: CYBERSPACE vs MEATSPACE: FATALITY! 

2.1 «Virtual is real» όπωσ «Personal is political»  

To 1970, ςτο Notes from the second year: Women’s liberation δθμοςιεφτθκε 

το άρκρο τθσ Carol Hanisch The Personal is Political ςτο οποίο θ ςυγγραφζασ 

υποςτθρίηει τθν χριςθ τθσ ανάλυςθσ του προςωπικοφ βιϊματοσ ωσ ιςχυρό πολιτικό 

εργαλείο, όχι μόνο για το γυναικείο κίνθμα αλλά και για μια ολιςτικότερθ προςζγγιςθ 

τθσ κινθματικισ μεκόδου. Θ Hanisch αναφζρεται ςτθν άρνθςθ των, εμπλεκόμενων ςε 

οργανωμζνεσ κινθματικζσ διαδικαςίεσ, ατόμων να εκλάβουν το μοίραςμα του 

προςωπικοφ βιϊματοσ ωσ διαλεκτικι αξία (currency) που οδθγεί, όχι μόνο ςτθν 

ενδυνάμωςθ των επί μζρουσ ταυτοτιτων, αλλά και ςε μια γενικότερθ κινθματικι 

ηφμωςθ με τεράςτιο νόθμα για τα ίδια τα κινιματα αλλά και τουσ τρόπουσ 

                                                      
13

 In real life 
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διεκδίκθςθσ. Επιπροςκζτωσ αςκεί κριτικι και ςτθν απόρριψθ των «απολιτικϊν» 

γυναικϊν από τουσ διαλόγουσ για το γυναικείο ηιτθμα. Θ βαςικι αιτία τθσ άρνθςθσ 

αυτισ ιταν, κατά τθν Hanisch, ο διαχωριςμόσ του «προςωπικοφ» (personal) από το 

«πολιτικό» (political), με το πρϊτο να κεωρείται ζνα χαρακτθριςτικό που 

αποδυναμϊνει τθν πολιτικότθτα και ςυνεπϊσ αποπροςανατολίηει από τον 

πρωτεφοντα ςτόχο τθσ επανάςταςθσ: «Άνδρεσ και γυναίκεσ ενϊκθκαν ςτθν κριτικι 

κατά των γυναικϊν που ςυγκεντρϊνονταν και ςυηθτοφςαν τισ καταπιζςεισ τουσ ςτισ 

ομάδεσ αφφπνιςθσ, χαρακτθρίηοντάσ τεσ ωσ “ομφαλοςκοπικζσ” και “προςωπικισ 

κεραπείασ” – ςίγουρα όμωσ “μθ πολιτικζσ”» (Hanisch, 2006 ς. 06).  

Ραρ’ όλο που θ Hanisch ζχει υποςτθρίξει ιδιαιτζρωσ προβλθματικά 

επιχειριματα ςχετικά με ςυγκεκριμζνα κζματα που άπτονται των φεμινιςμϊν κι ζχει 

εκφράςει επίςθμα τρανςφοβικζσ και cisexist κζςεισ14 από τισ οποίεσ διαχωρίηω 

κατθγορθματικά τθν κζςθ μου, ο προκείμενοσ ςυλλογιςμόσ τθσ ςχετικά με το δίπολο 

προςωπικό/πολιτικό και τισ ζμφυλεσ ποιότθτεσ που προςδίδονται ςτθν κάκε ζννοια, 

αξίηει να παρατθρθκεί με προςοχι, κακϊσ είναι κατατοπιςτικόσ αν εφαρμοςτεί ςτο 

αρχετυπικό δίπολο που προβλθματίηει όςεσ/ουσ αςχολοφνται με τισ επιρροζσ του 

κόςμου δικτφων ςτθν ςφγχρονθ ατομικότθτα: τον διαχωριςμό 

δυνθτικοφ/πραγματικοφ. Ππωσ για το δεφτερο κφμα του φεμινιςμοφ θ εξωτερίκευςθ 

του προςωπικοφ βιϊματοσ κατζςτθςε δυνατι τθν ςυνειδθτοποίθςθ του ςυλλογικοφ 

τραφματοσ και τθν αναγωγι του ςε πολιτικότθτα, με τον ίδιο τρόπο θ εμπειρία τθσ 

δυνθτικότθτασ αναγνωρίςτθκε ωσ ιςάξιο, πραγματωμζνο βίωμα μζςω τθσ όλο και 

μεγαλφτερθσ ςυλλογικοποίθςισ τθσ.   

2.2 Δυνθτικά ςϊματα και ενςϊματθ εμπειρία  

Ππωσ αναλφει με εξαιρετικό τρόπο θ Katherine Hayles ςτον πρόλογο του 

βιβλίου τθσ How We Became Posthuman (1999), θ ενςϊματθ ανκρϊπινθ εμπειρία 

και κυρίωσ ο παραμεριςμόσ και θ ςταδιακι αποδόμθςι τθσ, ιταν κομβικά ςθμεία 

του επιςτθμονικοφ, τεχνολογικοφ και φιλοςοφικοφ λόγου που διαμόρφωςε τθν 

Εποχι τθσ Ρλθροφορίασ όπωσ τθν γνωρίηουμε ςιμερα, αφοφ φαίνεται να 

                                                      
14

 Βλ. Hanich, C.,Scarbough K. et al. (August 2013) Forbidden Discourse: The Silencing of 
Feminist Criticism of “Gender”, an open statement from 37 radical feminists from five countries. 
Δθμοςιεφκθκε ςτο https://feministuk.wordpress.com/2013/08/19/forbidden-discourse-the-silencing-
of-feminist-criticism-of-gender/  (ανακτ.: 24/02/2018) 
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ςθματοδότθςαν το πζραςμα από το ουμανιςτικό (human) ςτο μετα-ουμανιςτικό 

(posthuman) παράδειγμα. Θ Hayles, αναφερόμενθ ςτο ζργο του Turing και ςτο 

ομϊνυμο τεςτ αλλά και ςτθν υπόκεςθ του Hans Moravec ςχετικά με τθν ταυτότθτα 

ωσ πλθροφοριακό μοτίβο, αναςτοχάηεται ςχετικά με τθν ακφρωςθ τθσ 

ενςωματότθτασ προσ όφελοσ τθσ πλθρζςτερθσ διάδοςθσ, μετάδοςθσ, αποκικευςθσ 

και διατιρθςθσ τθσ πλθροφορίασ, απαλλαγμζνθσ από τα βιοφυςικά όρια. Μιλϊντασ 

για τθν μνιμθ και τισ ιδιότθτζσ τθσ ωσ διαμορφϊτριεσ τθσ ανκρωπινότθτασ 

(humanity), τθσ ανκρϊπινθσ κατάςταςθσ (human condition) αλλά και ωσ πυρθνικό 

ςτοιχείο τθσ επικοινωνίασ, τοποκετεί τθν γενικι ιδζα τθσ «διαγραφισ» του ςϊματοσ 

ςτθν πολιτιςμικι εργαλειοκικθ που κλθρονόμθςε θ ςφγχρονθ τεχνολογικι 

πραγματικότθτα, υπολογίηοντασ πόςο διαμορφωτικι υπιρξε για τθν ιδζα τθσ 

Τεχνθτισ Νοθμοςφνθσ: 

Το τεςτ Moravec, αν μπορεί να ειπωκεί ζτςι, είναι ο λογικόσ απόγονοσ 

του τεςτ Turing. Μολονότι το τεςτ Turing ςχεδιάςτθκε για να δείξει ότι οι 

μθχανζσ μποροφν να επιτελζςουν τθν διαδικαςία τθσ ςκζψθσ, πράγμα που 

προθγουμζνωσ κεωροφνταν αποκλειςτικι ικανότθτα του ανκρϊπινου 

μυαλοφ, το τεςτ Moravec ςχεδιάςτθκε για να δείξει ότι οι μθχανζσ μποροφν 

να γίνουν θ αποκικθ τθσ ανκρϊπινθσ ςυνειδθτότθτασ – ότι οι μθχανζσ 

μποροφν, για όλουσ τουσ πρακτικοφσ λόγουσ, να γίνουν ανκρϊπινα όντα. 

Είμαςτε το ςάιμποργκ και το ςάιμποργκ είναι εμείσ.  

(Hayles 2008, ς. xxi) 

Είναι αρκετά αςφαλζσ να ειπωκεί πωσ όλεσ οι ςφγχρονεσ τεχνολογίεσ που 

προορίηονται για κακθμερινι χριςθ βαςίηονται ςε μια κοινι λογικι ενίςχυςθσ 

(enhancement) του ςϊματοσ. Θ επαυξθμζνθ πραγματικότθτα, για παράδειγμα, δεν 

είναι παρά μόνο θ οπτικοποίθςθ ψθφιακϊν ςτοιχείων προβαλλόμενθ ςε φόντο 

υπάρχοντοσ, φυςικοφ περιβάλλοντοσ και διαμεςολαβθμζνθ από τθν κινθτι ςυςκευι 

ϊςτε να δθμιουργείται θ αίςκθςθ μιασ νζασ, υβριδικισ διάςταςθσ που ςυγχωνεφει 

το δυνθτικό και το πραγματικό επίπεδο. Ραρ’ όλο που το ςϊμα ςυνοδεφεται, ςτθν 

cyber μυκολογία, από μια πλαιςίωςθ που το χρωματίηει ςαν βαρίδιο προσ τθν offline 

ςυνκικθ και ωσ φυςικό ςφνορο που εμποδίηει τθν πραγμάτωςθ μιασ ολοκλθρωτικισ 

ταφτιςθσ ζμβιου οργανιςμοφ και κυβερνθτικισ οντότθτασ, οι εξελίξεισ ςτθν αγορά 

τθσ εφαρμοςμζνθσ, κακθμερινισ χριςθσ, τεχνολογίασ ζχουν καταφανϊσ απορρίψει 
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μια τζτοια προοπτικι, αφοφ ζχει αναπόφευκτα ςθμείο αναφοράσ το ίδιο το ςϊμα, τισ 

αντιλθπτικζσ του ικανότθτεσ, τισ ελλείψεισ και τισ δυνατότθτζσ του.  

Ζπειτα, κα ιταν αφελζσ να αποςιωπιςουμε τθν ψυχοςωματικι επίδραςθ των 

ςφγχρονων Μζςων ςτον χριςτθ ι ςτθν χριςτρια. Αγχϊδεισ διαταραχζσ, μθ 

ικανοποιθτικόσ φπνοσ, εμπορεφςιμα body trends που οδθγοφν ςε νευρϊςεισ από τθ 

μία, θ αίςκθςθ του ανικειν, τθσ ςυντροφικότθτασ μζςω κοινϊν social media κφκλων, 

θ ενδυνάμωςθ και θ οικειοποίθςθ ταυτοτιτων από τθν άλλθ. Αυτό όμωσ που κυρίωσ 

είναι αιςκθτά παρόν ςτθν ςφνδεςθ μεταξφ του φυςικοφ ςϊματοσ και τθσ 

κυβερνθτικισ ατομικότθτασ, είναι όλο το φάςμα τθσ online ζκφραςθσ τθσ 

ςεξουαλικότθτασ και τθσ επικυμίασ κακϊσ και θ εντυπωςιακι φυςικοποίθςι του ςτισ 

κακθμερινζσ, online και offline, ςυμπεριφορζσ.  

Ραραδειγματικά, μια από τισ εντονότερεσ παρατθριςεισ που αφοροφν τθ 

ςχζςθ του millennial πλθκυςμοφ με τθν τεχνολογία είναι θ αβίαςτθ ζκφραςθ τθσ 

επικυμίασ μζςω τθσ τελευταίασ. Θ εποχι των online dating sites με αγγελίεσ και των 

ςκοτεινϊν chat rooms με «πονθρι» κεματολογία μπορεί να κεωρθκεί μεν ο 

πρόγονοσ τθσ «ςάιμποργκ» ςεξουαλικότθτασ των millennial υποκειμζνων, θ ενοχικι 

και κρυπτικι λειτουργία τουσ όμωσ ζχει παρζλκει εντελϊσ και θ διαμεςολαβθμζνθ 

ζκφραςθ τθσ επικυμίασ ζχει τόςο κανονικοποιθκεί που δεν προκαλεί πια τθν ίδια 

αίςκθςθ του μθ φυςιολογικοφ, όπωσ ςυνζβαινε κατά τισ προθγοφμενεσ δεκαετίεσ. Οι 

millennial άνκρωποι, διυλιςμζνοι ςτα tags των αυτοπροςδιοριςμϊν των κοινωνικϊν 

δικτφων, όχι μόνο επικυμοφν δυνθτικά (virtually) αλλά είναι ικανοί να μεταφζρουν 

τθν ενςϊματθ ςεξουαλικότθτα και πρακτικι ςτον virtual χϊρο καταςκευάηοντασ ζτςι 

ρομαντικζσ/ερωτικζσ/ςεξουαλικζσ ςχζςεισ, εξίςου ορατζσ και ςυνειδθτζσ όςο οι irl 

αντίςτοιχεσ των προθγοφμενων παραδειγμάτων.  

Οι ιςτορίεσ ςτα media για ςεξπθρικά δράματα εφιβων ςε απζναντι άκρεσ του 

πλανιτθ, θ εμμονικι πλαιςίωςθ του sexting και του cyber sex ωσ ψυχο-κοινωνικι 

millennial επιδθμία, θ αντιμετϊπιςθ «νεοεμφανιςκζντων» ςεξουαλικϊν 

ςυμπεριφορϊν (chem sex, πολυςυντροφικότθτα, bdsm, role playing, φετιχιςμόσ) ςτισ 

νεότερεσ θλικίεσ (ενϊ προθγουμζνωσ παρατθροφνταν και αποδίδονταν ςε ομάδεσ 

ατόμων εκτόσ κοινωνικισ νόρμασ, όπωσ πχ ομοφυλόφυλοι/εσ, κατάδικοι, 

ουςιοεξαρτθμζνοι/εσ κ.α.) ωσ ςφμπτωμα κάκε καινοτομίασ τθσ ποπ κουλτοφρασ, δεν 

είναι παράξενο που ζχουν οδθγιςει ςε ψυχιατρικοποίθςθ των ςεξουαλικϊν 
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εκφράςεων τθσ γενιάσ. Ωςτόςο, είναι γεγονόσ πωσ, αν όχι θ γζννθςθ των παραπάνω 

όπωσ τα γνωρίηουμε ςιμερα, αλλά τουλάχιςτον θ άνκθςθ και θ κανονικοποίθςθ ςε 

επίπεδο αναπολογθτικισ κοινωνικότθτασ, ζχουν πραγματωκεί ςτο πλζγμα πεδίων 

του κυβερνοχϊρου και καλλιεργθκεί ςτο πλαίςιο τθσ μεταμοντζρνασ κουλτοφρασ του 

ίντερνετ (internet culture).  

Εξαιτίασ των παραπάνω, είναι εξόχωσ ςθμαντικό να ςυγκαταλζγονται οι 

ψυχοκοινωνικζσ προεκτάςεισ των Μζςων ςτισ αναλφςεισ των νζων ςυμπεριφορικϊν 

μοτίβων και να εκλαμβάνουμε τισ ςχζςεισ που προκφπτουν και αναπτφςςονται ωσ 

επιρροζσ, όχι μόνο τθσ φπαρξθσ του κυβερνοχϊρου ωσ virtual locus ςτο οποίο 

διαδροφν αςϊματεσ υποκειμενικότθτεσ με ρευςτζσ ταυτότθτεσ και αυτοβουλία 

(agency) ςχετικά με τθν online επιτζλεςι τουσ, αλλά και ωσ κόμβο μζςω του οποίου 

θ δυνθτικι πλθροφορία φτάνει τελικά ςτο εκάςτοτε δικτυωμζνο ςϊμα μάλλον 

μεταφραςμζνθ ωσ ςυναίςκθμα.  

2.3 Κυβερνοχϊροσ και Posthuman  

Σφμφωνα με το επεξθγθματικό άρκρο τθσ μεταουμανίςτριασ φιλοςόφου 

Francesca Ferrando, «Posthumanism, Transhumanism, Antihumanism, 

Metahumanism, and New Materialisms: Differences and Relations» ο 

μεταουμανιςμόσ15 (που ιδθ εντοπίηεται ςτο πρϊτο κφμα του μεταμοντερνιςμοφ) 

παγιϊκθκε κατά τθν δεκαετία του ‘90 από φεμινίςτριεσ κεωρθτικοφσ ςτο πεδίο τθσ 

λογοτεχνικισ κριτικισ (literary criticism) ενϊ, ταυτόχρονα, χρθςιμοποιικθκε ευρζωσ 

και από τισ πολιτιςμικζσ ςπουδζσ, εκφράηοντασ ςυγκεκριμζνεσ κζςεισ ςτισ οποίεσ 

είκιςται να αναφερόμαςτε ωσ πολιτιςμικόσ μεταουμανιςμόσ (cultural posthumanism) 

(Ferrando 2013, ς. 29). Τα δφο αυτά πεδία ςυνδιαμόρφωςαν και αποτελοφν μζροσ 

ενόσ τρίτου, γενικότερου και πιο ςυμπεριλθπτικοφ, που εςτιάηει ςτθ φιλοςοφία, 

                                                      
15

 Ο όροσ posthuman ςτα ελλθνικά ζχει αποδοκεί με δφο τρόπουσ: μεταουμανιςμόσ και 
μετανκρωπιςμόσ. Στο κείμενο προτιμάται και γενικά ςτθρίηεται ωσ επαρκζςτερθ θ χριςθ τθσ πρϊτθσ 
απόδοςθσ αφοφ θ δεφτερθ χρθςιμοποιείται από αμφιβόλου επιςτθμονικισ εγκυρότθτασ κφκλουσ και 
ςυγχζει πάρα πολφ ςυχνά posthumanism, transhumanism και science fiction εντάςςοντάσ τα ςε ζνα, 
κάπωσ μεταφυςικό πλαίςιο ςχθματίηοντασ ζνα ψευδοφιλοςοφικό, new age μόρφωμα με αιςκθτικι 
κεωριϊν ςυνομωςίασ. Άλλωςτε, θ πρϊτθ απόδοςθ προθγείται και χρονολογικά, αφοφ 
χρθςιμοποιικθκε το 2010 από το Ραν. Αιγαίου που φιλοξζνθςε το 2

ο
 Ραγκόςμιο Συνζδριο τθσ ςειράσ 

ςυνεδρίων του δικτφου Beyond Humanism με κζμα τον Οπτικοακουςτικό Μεταουμανιςμό (Audiovisual 
Posthumanism), ςε αντίκεςθ με τθ δεφτερθ που χρθςιμοποιικθκε το 2013 για να περιγράψει ζναν 
κφκλο διαλζξεων ςτο 23

ο
 Ραγκόςμιο Συνζδριο Φιλοςοφίασ τθσ Διεκνοφσ Ομοςπονδίασ Φιλοςοφικϊν 

Εταιρειϊν.   
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επιχειρϊντασ μια περιςςότερο ε(ξε)ρευνθτικι προςζγγιςθ θ οποία απζχει αρκετά 

από τισ μζχρι τϊρα, ανκρωποκεντρικζσ, ουμανιςτικζσ παραδοχζσ. Γι’ αυτό και το 

«μετά» ςτον μεταουμανιςμό ςθματοδοτεί και ορίηει εννοιολογικά και χρονολογικά το 

ςτάδιο που ακολοφκθςε, ξεπερνϊντασ τθν «ζννοια τθσ ανκρωπινότθτασ και τθν 

ιςτορικι εμφάνιςθ του ουμανιςμοφ, που και τα δφο βαςίηονται (…) ςε ιεραρχθμζνεσ 

κοινωνικζσ καταςκευζσ και ανκρωποκεντρικζσ παραδοχζσ» (Ferrando 2013, ς. 29). 

Με λίγα λόγια «ο μεταουμανιςμόσ υπερςκελίηει τθν ανκρϊπινθ υπεροχι χωρίσ, 

ωςτόςο, να τθν αντικαταςτιςει με άλλου τφπου υπεροχζσ (όπωσ είναι για 

παράδειγμα αυτι των μθχανϊν)» και «δεν επιςτρατεφει κανζναν μετωπικό δυϊςμό ι 

αντίκεςθ, αποκακθλϊνοντασ οποιαδιποτε οντολογικι πόλωςθ μζςω τθσ 

μεταμοντζρνασ πρακτικισ τθσ αποδόμθςθσ» (Ferrando 2013, ς. 29). 

Θ ςυναιςκθματικι και αιςκθτικι εμπειρία παίηει πια ςθμαντικό ρόλο ωσ 

δόκιμο εργαλείο ανάλυςθσ τθσ ανκρϊπινθσ εμπειρίασ ακόμα και ςε όχι τόςο 

κεωρθτικά επιςτθμονικά πεδία.  Θ οικουμενικότθτα τθσ ανκρωπινότθτασ που τόςο 

ζχει χαρακτθρίςει τον επιςτθμονικό λόγο του Διαφωτιςμοφ, ζχει απορριφκεί με τθν 

ςειρά τθσ από τισ ςφγχρονεσ κοινωνικζσ, ανκρωπολογικζσ και πολιτικζσ κεωρίεσ και 

αναλφςεισ (π.χ. αποδόμθςθ μιασ απόλυτθσ γυναικείασ εμπειρίασ  και 

κατακερματιςμόσ ςε πολλζσ, διακεματικζσ, ζμφυλεσ εμπειρίεσ). Χωρίσ, όπωσ 

ειπϊκθκε, το μοντζρνο φανταςιακό να επενδφει με ςυνείδθςθ ςυναιςκθματικά και 

θκικά ςτθν παντελι απουςία ενςωματότθτασ (disembodiment) που πρότειναν με 

ςχετικά προνομιοφχα εναφςματα ι, πιο επιεικϊσ, με ρομαντικι διάκεςθ, ο 

τρανςουμανιςμόσ και θ πρϊιμθ κυβερνθτικι, είμαςτε τελικά κοντφτερα ςτθν άποψθ 

ότι θ ενςϊματθ εμπειρία μπορεί να ανιχνευκεί ξεκάκαρα μζςα ςτθν αςϊματθ. 

Σε άλλθ προθγοφμενθ εργαςία16 χρθςιμοποιϊντασ το παράδειγμα ανάγνωςθσ 

ι/και ςυγγραφισ fanfiction αναφζρκθκα ςτον τρόπο με τον οποίο ςυνδζεται θ 

τεχνοκοινωνικότθτα με τισ offline κοινωνικότθτεσ και τθν διαμόρφωςθ 

ενδυναμωτικϊν ταυτοτιτων ςτα υπάρχοντα κοινωνικά ςφνολα, κακϊσ και για τθν 

επιρροι των κυβερνοκουλτοφρων ςτουσ καταναλωτζσ και τισ καταναλϊτριεσ τθσ ποπ 

κουλτοφρασ. Συγκεκριμζνα, αναπτφχκθκε θ υπόκεςθ που κζλει τα ςφγχρονα 

                                                      
16

 Λαηαρίδου (2016). Fanfiction και Queer Υποκειμενικότθτα. Ρτυχιακι Εργαςία. ΡΤΕ - 
Ρανεπιςτιμιο Αιγαίου. 
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υποκείμενα που υπάρχουν και κοινωνικοποιοφνται ταυτόχρονα εντόσ και εκτόσ των 

δικτφων, να αντιλαμβάνονται με το ίδιο τρόπο τθν online και τθν offline ςυνκικθ, 

τουλάχιςτον ςτον τρόπο που αυτό επθρεάηει τθν επικοινωνία και τθν αντίλθψθ για 

τον εαυτό. Μζςω τθσ ταφτιςθσ, τθσ αποταφτιςθσ, τθσ εμπλοκισ του υποκειμζνου ςτισ 

ιδιότθτεσ των θρϊων και των χαρακτιρων που οικειοποιείται και 

επαναδιαπραγματεφεται με το fanfiction, μζςω των εικονικϊν μα επικυμικά 

προςομοιωτικϊν διαδράςεων που προκφπτουν ςτο κειμενικό πλαίςιο του προϊόντοσ, 

θ αίςκθςθ επικυμίασ, ενςωμάτωςθσ, διανοθτικισ και ςωματικισ ενεργοποίθςθσ  που 

προκφπτει ςτο υποκείμενο, είναι υπαρκτι, φυςικοποιθμζνθ, ευδιάκριτθ, μπορεί να 

διαμοιραςτεί ι και να είναι εξατομικευμζνθ, αναηωογονθτικι, απολαυςτικι, με 

επίδραςθ ςτθν ςυναιςκθματικι, διανοθτικι και πνευματικι υπόςταςθ και, τελικά, 

ζχει όλα τα χαρακτθριςτικά τθσ φυςικισ εμπειρίασ που το υποκείμενο μπορεί να 

ςυναντιςει (ι και να αποφφγει, πράγμα που επίςθσ είναι ερεκιςτικό και δθμιουργεί 

ςυνάψεισ) ςτον μθ εικονικό κόςμο. Αν λοιπόν βριςκόμαςτε ς’ ζνα κοςμικό ςθμείο 

όπου θ φυςικι μασ παρουςία, θ ζμφυλθ επικυμθτικι μασ υπόςταςθ, οι 

φυςικοποιθμζνεσ ταυτότθτεσ που φζρουμε είναι το ζνα μζροσ τθσ εμπειρικισ μασ 

εξίςωςθσ και θ εικονικι φυςικι μασ παρουςία, εικονικι ζμφυλθ επικυμθτικι 

υπόςταςθ και εικονικά φυςικοποιθμζνεσ ταυτότθτεσ που φζρουμε είναι το άλλο, 

τότε μάλλον κα μποροφςε να ειπωκεί πωσ θ μια πλευρά επθρεάηει και επιδρά ςτθν 

άλλθ και αντίςτροφα, με τθν ίδια ςθμαντικότθτα. Κι όλθ αυτι θ αλλθλεπίδραςθ 

ςθμείων (signs) που διαςχίηουν και υπερπθδοφν  με ευκολία τα όρια φυςικοφ και 

εικονικοφ κόςμου, αφινει μια ςυνείδθςθ και ςυναίςκθςθ εαυτοφ ςτο υποκείμενο, θ 

οποία, κεωρθτικά, εφκολα εντάςςεται, αποδίδεται ςε και εκφράηεται από τον 

μεταουμανιςμό.  

2.4 Millennial Cyborgs 

2.4.1 «What are you?» - Ρροςεγγίηοντασ το ςάιμποργκ   

Ξεκινϊντασ τθν πορεία προσ τθν αναλογία του τίτλου τθσ ενότθτασ, πρϊτθ 

φροντίδα μου είναι να προςεγγιςκεί θ ζννοια ςάιμποργκ17 όπωσ παιγνιωδϊσ 

δομείται ςτο κείμενο τθσ Donna Haraway, The Cyborg Manifesto (1985). 

                                                      
17

 Cyborg, ελλθνικι απόδοςθ: κυβόργιο. 
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Ετυμολογικά, το ςάιμποργκ προκφπτει από τθν ςφηευξθ των λζξεων «cybernetic» 

(κυβερνθτικόσ) και «organism» (οργανιςμόσ), κλθρονομιά του εφευρζτθ, μουςικοφ 

και επιςτιμονα Manfred Clynes, και περιγράφει μια υπόςταςθ υβριδικι, ζναν 

οργανιςμό που υφίςταται ςυνδυάηοντασ βιολογικά και τεχνολογικά χαρακτθριςτικά. 

Ο όροσ ζπαιξε ςθμαίνοντα ρόλο ςτισ επιςτιμεσ του τεχνοεαυτοφ (technoself studies), 

το πεδίο, δθλαδι, που αςχολείται με τθν ςυγκρότθςθ του εαυτοφ ςτθν τεχνολογικι 

κοινωνία και τα ηθτιματα ταυτότθτασ που προκφπτουν από τθ ςχζςθ ανκρϊπου-

μθχανισ, ωςτόςο ςτα περιςςότερα άτομα είναι γνωςτόσ μζςω τθσ λογοτεχνίασ 

επιςτθμονικισ φανταςίασ (sci-fi literature) και τθσ δθμοφιλοφσ κουλτοφρασ.  Θ 

Haraway αναφζρει ονομαςτικά ςυγγραφείσ όπωσ οι Joanna Russ, Samuel R. Delany, 

John Varley, James Tiptree Jr., Octavia Butler και Vonda McIntyre, ζργα των οποίων 

πραγματεφονται το ηιτθμα τθσ ενςωματότθτασ ςε τεχνολογικά ανεπτυγμζνουσ 

κόςμουσ. Για τθν Haraway, οι παραπάνω αποτελοφν «κεωρθτικοφσ του ςάιμποργκ» 

(Haraway 1985/2014, ς. 65), μαηί με τθν ανκρωπολόγο Mary Douglas, τισ ςυγγραφείσ 

Luce Irigaray και Monique Wittig αλλά και τισ αμερικανίδεσ ριηοςπαςτικζσ 

φεμινίςτριεσ Susan Griffin, Audre Lorde και Adrienne Rich που ςτα γραπτά τουσ 

ειςιγαγαν προβλθματικζσ για το ςϊμα και τθν ςχζςθ του με τον χϊρο, το φφλο, τθ 

φυλι, τθν τάξθ, το κοινωνικοπολιτικό και ιςτορικό ςυγκείμενο.  

Για να μελετιςουμε τθ φφςθ του ςάιμποργκ και για να κατανοιςουμε 

ςχεςιακά τθν χριςθ του ωσ αναλυτικό εργαλείο, κα ιταν χριςιμο να αναφερκοφμε, 

ζςτω και επιγραμματικά, ςτα χαρακτθριςτικά των αναπαραςτάςεϊν του ςε 

τθλεόραςθ και κινθματογράφο, ςτα Μζςα εκείνα δθλαδι που αναπαράγουν τθν 

εικόνα. Άλλωςτε, αν ιςχφει τρόπον τινά το απόφκεγμα του Lowenthal που κζλει τθ 

μαηικι κουλτοφρα να είναι μια ψυχανάλυςθ από τθν ανάποδθ18, ζχει ςθμαςία να 

αντιλθφκοφμε, όχι μόνο τι ακριβϊσ είναι αυτό που βλζπουμε, αλλά και πϊσ μασ 

κάνει να νιϊκουμε.  

Το ςάιμποργκ ςτθν δθμοφιλι κουλτοφρα ζχει, κατά βάςθ, τα εξισ 

χαρακτθριςτικά:  

 Είναι οργανικι φπαρξθ, ενιςχυμζνθ τεχνολογικά ι, ςπανιότερα, τεχνθτι 

νοθμοςφνθ μιμοφμενθ οργανικι φπαρξθ 

                                                      
18

 «Mass culture is psychoanalysis in reverse» (Lowenthal ςε Held, 1980, ς. 96)  
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 Είναι δικτυωμζνο 

 Είναι όπλο ι εργαλείο, εξυπθρετεί κάποιον ςκοπό 

 Ζχει υπαρξιακό άλγοσ 

 Ζχει καταγωγικό άγχοσ  

 Είναι εν δυνάμει ναρκιςςιςτικι προςωπικότθτα (πολλζσ φορζσ μζςω μίμθςθσ 

του δθμιουργοφ) 

 Κακίςταται, εν δυνάμει, επικίνδυνο 

 Πταν ζχει ζμφυλεσ διαςτάςεισ υπακοφει ςτα ιδανικά πρότυπα, 

ςεξουαλικοποιείται και αντικειμενοποιείται 

 Είναι εμπορεφςιμο, προϊόν τεχνοκαπιταλιςμοφ 

 Είναι διχαςμζνο ανάμεςα ςτισ προεκτάςεισ τθσ ανκρϊπινθσ θκικισ και τθσ 

τεχνολογικισ υπερδφναμθσ 

 Αγωνιά και δυςφορεί περιοριςμζνο από το περικείμενο 

 Διακζτει αυτοματιςμοφσ, αυτομορφϊνεται και αυτοςυντθρείται μζχρι τθν 

ανακάλυψθ του λάκουσ του κϊδικα που το περιορίηει 

 Με τθν πρϊτθ ευκαιρία διαφεφγει τθσ τελεολογικισ του φφςθσ  

 

 

 

 

 

 

Gentlemen, we can rebuild him. We have the technology. We have the capability to 

make the world’s first bionic man. Steve Austin will be that man. Better than he was 

before. Better. Stronger. Faster. 

 

― Six Million Dollar Man (1974-1978) 

 



 
 

35 
 

 Ρϊσ, όμωσ, χρθςιμοποιεί το ςάιμποργκ θ Haraway;  

Το ςάιμποργκ, κατά τθ ςυγγραφζα, είναι μια μεταφορά. Ζνα πλάςμα του 

μετά-ζμφυλου (post-gender) κόςμου. Είναι θ βλαςφθμία προσ τθ δυτικι 

ανκρωποκεντρικι, καταγωγικι ιςτορία και προσ τθν απολυτότθτα τθσ τεχνο-

επιςτθμονικισ ταξινομίασ του Διαφωτιςμοφ. Με τθν φπαρξι του, απορρίπτει τθν 

αφθγθματικι πλοκι τθσ ενιαίασ ολότθτασ (Haraway 1985/2014). Είναι μετα-

ψυχαναλυτικό, αφοφ δεν παράγεται από τθ διαφορά τθσ αρχετυπικισ 

ολοκλθρωμζνθσ φπαρξθσ (φφςθ/μθτζρα) ςτθν οποία βαςίηεται τόςο ο μαρξιςμόσ όςο 

και θ ψυχανάλυςθ για να δομιςουν τισ αντίςτοιχεσ ζννοιεσ τθσ εργαςίασ, τθσ 

ατομίκευςθσ και του φφλου (Klein 1989). «Το ςάιμποργκ παρακάμπτει το βιμα τθσ 

πρωταρχικισ ενότθτασ, τθσ ταφτιςθσ με τθ φφςθ κατά τθ δυτικι ζννοια» (Haraway 

1985/2014, ς. 9) και, κατά ςυνζπεια, παρακάμπτει το ίδιο το τραφμα του 

Εικόνα 1 
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κατακερματιςμοφ όπωσ ορίηεται από τθ λακανικι κεωρία ι τουλάχιςτον το 

αντιλαμβάνεται με άλλουσ όρουσ. Είναι εξ οριςμοφ κατακερματιςμζνο και ζχει 

αντίλθψθ αυτισ τθσ ςυνκικθσ τθσ μερικότθτασ, είναι ειρωνικό προσ αυτιν, ουτοπικό 

και με παντελι ζλλειψθ ακωότθτασ ι/και τζλουσ, ενϊ απζχει κατά πολφ από τθ 

μεταφυςικότθτα και τον μυςτικιςμό, χαρακτθριςτικά με τα οποία το ζχει οραματιςτεί 

ο ευρωπαϊκόσ ομαντιςμόσ, (βλ. Frankenstein τθσ Μ. Shelley) και αργότερα ο 

γερμανικόσ Εξπρεςιονιςμόσ, (βλ. Metropolis του F. Lang). 

Το ςάιμποργκ είναι θ πτϊςθ του δυϊςμοφ. Υπονομεφοντασ τθ μυκολογία 

(όπωσ ορίηεται από τον R. Barthes) τθσ προζλευςθσ, υπονομεφεται θ ίδια θ αλικεια 

του δυτικοφ κόςμου, ο ορκολογιςμόσ του Διαφωτιςμοφ, χωλαίνει θ ςιγουριά για τθ 

διορατικότθτα με τθν οποία ζγινε αντιλθπτι ςτο παρελκόν θ ουςία (Dasein), το 

πνεφμα (Geist), θ καρτεςιανι διχοτομία ςϊματοσ-μυαλοφ και θ περιγραφι τθσ ωσ το 

φάνταςμα μζςα ςτθ μθχανι (Ryle 1949). Ωσ ςυνζπεια ζρχεται θ κατάρρευςθ τθσ 

κακαρισ διάκριςθσ ανάμεςα ςε ζμβιο οργανιςμό και μθχανι, αλλά και πιο 

ουςιοκρατικϊν διπόλων ακόμα, όπωσ τα ςχιματα δυνθτικό-virtual/πραγματικό-real, 

δθμόςιο/ιδιωτικό, online/offline.  

Σε επίπεδο κυβερνθτικισ, το ςάιμποργκ, μποροφμε να ποφμε, ότι λειτουργεί 

ταυτόχρονα αιςκθτθριακά και ςυναιςκθτικά. Θ διαπλοκι διαφορετικϊν ςυςτθμάτων 

(φυςικόσ κόςμοσ, ερεκίςματα, διαμεςολαβθμζνθ πρόςλθψθ και μεςικι επεξεργαςία) 

είναι δομικόσ αντιλθπτικόσ μθχανιςμόσ ςτθ ςάιμποργκ υποκειμενικότθτα, ενϊ θ 

γραφι, θ αποτφπωςθ τθσ γλϊςςασ, ο κϊδικασ, θ αποδόμθςθ και θ 

επανοθματοδότθςθ, είναι θ ίδια θ τεχνολογία των ςάιμποργκ. Για τθν Haraway «θ 

ςάιμποργκ γραφι μιλά για τθ δφναμθ τθσ επιβίωςθσ, μια δφναμθ θ οποία δεν 

προζρχεται από τθν προπατορικι ακωότθτα» (Haraway 1985/2014, ς. 68) αλλά από 

τθν επαναοικειοποίθςθ, τθν απαλλοτρίωςθ των εργαλείων με τα οποία οι ςάιμποργκ 

ταυτότθτεσ κα ςθμαδζψουν τον ίδιο κόςμο που τισ κατθγοριοποίθςε ωσ ετερότθτεσ, 

ωσ Άλλο. 

2.4.2 Millennial cyborgs: Θ πρϊτθ γενιά 
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Ππωσ και ςτο ποίθμα του T. S. Elliot Οι κοφφιοι άνκρωποι19, ο τρόποσ με τον 

οποίο «τελειϊνει ο κόςμοσ», δεν είναι με ζναν πάταγο, ζναν βρόντο, μια νιτςεϊκι 

διακιρυξθ του τζλουσ του παραδείγματοσ, «μα μ’ ζναν λυγμό», ζτςι και ςτθν 

περίπτωςθ τθσ γενιάσ που ζγινε γνωςτι ωσ millennials, θ απόρριψθ και θ 

διαςτρζβλωςθ τθσ κυρίαρχθσ αφιγθςθσ δεν γίνεται κατά βάςθ με μανιφζςτα 

διεκδίκθςθσ, αλλά μζςω τθσ οικειοποίθςθσ του υπαρξιακοφ άλγουσ και τθσ 

ςυνείδθςθσ του τραφματοσ.  

Επεξθγθματικά, ωσ millennial generation ορίηεται, χονδρικά, θ θλικιακι και 

πολιτιςμικι κατθγορία που περιλαμβάνει άτομα κάτω των τριάντα20, τα οποία 

χαρακτθρίηει μια ςυνκικθ ικαγζνειασ και κοινωνικοποίθςθσ ςτον ψθφιακό κόςμο, 

δθλαδι, μιασ τεχνοκοινωνικότθτασ όπωσ προαναφζρκθκε. Δεν μιλάμε πια για 

ψθφιακά εγγράμματα άτομα αλλά για ψθφιακοφσ αυτόχκονεσ (digital natives) με 

φυςικι ενςωματότθτα. Θ ςυνκικθ τθσ online κοινωνικότθτασ αποτελεί ζνα 

ξεχωριςτό χωροχρονικό πλαίςιο, που ενϊ λειτουργεί απολφτωσ ςυνδυαςτικά με τον 

«πραγματικό», irl κόςμο, καταφζρνει να υπεριςχφςει ωσ δεςμόσ μεταξφ των ατόμων.  

Μιλάμε, δθλαδι, για μια κουλτοφρα (culture). Για τον «ειδικό “τρόπο” με τον 

οποίο μια ιςτορικά κακοριςμζνθ ομάδα ι τάξθ δθμιουργεί, αναπαράγει και 

αναπτφςςει τθν υλικι και κοινωνικι τθσ φπαρξθ» (Siegelaub 1983, ς. 12). Ζνα 

διαμορφωτικό πλαίςιο με ςυγκεκριμζνουσ κϊδικεσ και με ςυμπαγι επίδραςθ ςτθν 

κακθμερινότθτα. Ραρ’ όλο που τα, επί μζρουσ, χαρακτθριςτικά των ατόμων εντόσ 

του επθρεάηονται κατά περίπτωςθ και ποικιλία από πλικοσ άλλεσ ταυτότθτεσ, θ 

ςχζςθ του υποκειμζνου, ωσ μζροσ τθσ millennial κουλτοφρασ, αναδφεται εμφανϊσ, 

εμφατικά και κακοριςτικά. 

Οι millennials είναι μια γενιά ςτο μικροςκόπιο τθσ παλιότερθσ, με 

ςυγκεκριμζνα γνωρίςματα, τα οποία άλλοτε τθσ αποδίδονται ωσ κετικά άλλοτε ωσ 

αρνθτικά, πάντοτε ωςτόςο ωσ διαφορετικά, αλλοπρόςαλλα και με αναλυτικι 

                                                      
19

 The Hollow Men (1925), μετάφραςθ ςτα ελλθνικά: Γ. Σεφζρθσ (1931). 
20

 Ραραλείπω ςκόπιμα, χάριν ςυντομίασ, τθν εςωτερικι ταξινόμθςθ εντόσ των μιλζνιαλσ, θ 
οποία διαχωρίηει τα υποκείμενα που ζχουν γεννθκεί από το 1995 και ζπειτα, κατονομάηοντάσ τα ωσ 
generation Z. Αν κζλαμε να ςυμπεριλάβουμε αναλυτικά τθν υποκατθγορία (πράγμα που ίςωσ γίνει ςε 
μελλοντικι προςπάκεια ανάλυςθσ) να μείνουμε πιςτζσ ςτθν αναλογία τθσ αυτοχκονίασ, κα 
μποροφςαμε ίςωσ να ποφμε πωσ, αφοφ οι νεότεροι/εσ millennials είναι ικαγενείσ τθσ ψθφιακισ 
εποχισ, τα υποκείμενα αυτά που είναι γεννθμζνα πριν το 1995, δεν μποροφνε να ζχουν άλλθ ιδιότθτα 
απ’ αυτι των πρϊτων άποικων;  
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διάκεςθ. Θ ςφνδεςθ αυτισ τθσ γενιάσ με τθν τεχνολογία, με τθ ςυνκικθ τθσ 

υποκειμενικότθτασ, με τθ γλϊςςα, με τθν κοινωνικι ςυμμετοχι, με τθν ειρωνεία, τθ 

ματαιότθτα, τον μθδενιςμό, τθν αυτοεκπλιρωςθ και αυτοπραγμάτωςθ αναγκϊν μθ 

κατανοθτϊν προθγουμζνωσ ωσ ςθμαντικζσ, κακϊσ και θ ψυχιατρικοποίθςθ των 

ςυμπεριφορϊν που προκφπτουν από τα παραπάνω, ζχει εξωτικοποιιςει και 

ετεροποιιςει τον millennial πλθκυςμό εντάςςοντάσ τον με ςυγκεκριμζνο τρόπο ςτισ 

κυρίαρχεσ αφθγιςεισ. Θ κεωρία τθσ Haraway για τθ ςάιμποργκ ταυτότθτα εφάπτεται 

ςτθ βιωματικι εμπειρία, το τραφμα και τθν πορεία των ζγχρωμων21 γυναικϊν ςτθν 

ιςτορία (Haraway, 1985/2014), τθν πρόςμιξθ πολλαπλϊν επιρροϊν ςε γλωςςικό 

επίπεδο ϊςτε να περιγραφεί, ιδίοισ όροισ, το βίωμα του ετεροπροςδιοριςμοφ ωσ 

ταμποφ και τοτζμ22, τθν επίδραςθ τζτοιου προςδιοριςμοφ ςτθν ταυτότθτα, αλλά και 

τθν δθμιουργία μιασ αίςκθςθσ ςυγγζνειασ (affinity) μζςω τθσ κοινισ ετερότθτασ. 

Μςωσ με τον ίδιο τρόπο είναι δυνατόν να προςεγγιςκεί και θ περίπτωςθ των 

millennial υποκειμζνων. 

Ραρακάτω, παρατίκεται ζνασ πίνακασ με τα βαςικά γνωρίςματα τθσ 

κατθγορίασ όπωσ ζχουν ερευνθκεί και δθμοςιευκεί ςε μελζτεσ κρατικϊν φορζων και 

οργανιςμϊν, ςχετικϊν με δθμογραφικά χαρακτθριςτικά ςε Ευρϊπθ και Αμερικι23. 

Ανάλογα με τθν ςτοχοπροςιλωςθ του κάκε εγγράφου (Εκπαίδευςθ, Εργαςία, 

Οικογενειακι Κατάςταςθ), θ ζκταςθ και ο όγκοσ των δεδομζνων αλλάηει, ωςτόςο ςε 

όλεσ τισ περιπτϊςεισ οι κατθγορίεσ των χαρακτθριςτικϊν, θ βαρφτθτα τθσ κακεμίασ 

και οι παρατθριςεισ είναι λιγότερο ι περιςςότερο, ίδιεσ. 

 

 

 

                                                      
21

 Ο όροσ εδϊ χρθςιμοποιείται, αν και διαπιςτωμζνα προβλθματικόσ ςτθν ελλθνικι, ωσ 
κυριολεκτικι απόδοςθ του πολιτικά ορκοφ όρου People of Color (PoC) που παγκοςμίωσ προτιμάται 
επίςθμα από τισ εκάςτοτε κοινότθτεσ. Υπάρχει θ μεγαλφτερθ των προκζςεων για παρακολοφκθςθ των 
ςυηθτιςεων γφρω από το ηιτθμα και αντικατάςταςθ του όρου εφόςον προκφψει ορκότεροσ. 

22
 Βλ. Angela Davis, Audre Lorde κ.α. για τθ ςεξουαλικοποίθςθ των μαφρων γυναικϊν από τον 

Λευκό Άνκρωπο με το trope τθσ ςεξουαλικά ζκκλθτθσ και προκλθτικισ ςκλάβασ (Jezebel) αφενόσ, και 
αφετζρου για τθ μεταφυςικοποίθςι τουσ ωσ μάγιςςεσ, ςαμάνεσ και κατζχουςεσ τθ γλϊςςα του 
διαβόλου (devil’s tongue). 

23
 Κρατικοί και ιδιωτικοί οργανιςμοί ςτατιςτικϊν ερευνϊν που αναλφουν δθμογραφικά 

χαρακτθριςτικά και παρζχουν δεδομζνα για οποιουδιποτε είδουσ ανάλυςθ. Ελλθνικό παράδειγμα: 
ΕΛΣΤΑΤ.  
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Ρίνακασ 1: Oι millennials ςε ςχζςθ με τθν εμπιςτοςφνθ, τουσ ςτόχουσ, 
τθν οικογζνεια, τθν πολιτικότθτα, τθν εκπαίδευςθ, τον εαυτό και τθν 
τεχνολογία 

 Millennials 

Πρϊτο κφμα Δεφτερο κφμα (Η gen) 

Εμπιςτοςφνθ ςε 
αρχζσ και κράτοσ 

Καμία εμπιςτοςφνθ. Μεγάλθ εμπιςτοςφνθ 
(λόγω τρομοκρατίασ και 
μιντιακισ 
τρομολαγνείασ). 

Στόχοι Ελευκερία να μθν 
εργάηονται. 

Εργαςία με κοινωνικι 
προςφορά. 

Γονείσ Απόμακροι. Ραρεμβατικοί (μοντζλο 
γονεϊκότθτασ 
«ελικόπτερο»). 

Ρολιτικότθτα Απακείσ, μθδενιςτζσ. Αγωνία για δθμιουργία 
κοινότθτασ. 

Εκπαίδευςθ Ρραγματιςτζσ. Δομι υπευκυνότθτασ 
(accountability 
structure). 

Εαυτόσ 
 

 

Επίκτθτθ 
αυτοπεποίκθςθ και 
πίςτθ ςτισ δυνατότθτεσ. 
Ζμφαςθ ςτθν 
ατομικότθτα. 

Εξ αρχισ πίςτθ ςτισ 
δυνατότθτεσ. 
Αυτοπεποίκθςθ μζςω 
τθσ ςυλλογικότθτασ. 

Τεχνολογία Απελευκερωτικι γνϊςθ 
και πολφτιμο κεωρθτικό 
οπλοςτάςιο. 

Φυςικό περιβάλλον. 

 

Ραρατθρϊντασ24 ότι οι ιδιότθτεσ των millennials είναι ςχετικά αντικετικζσ 

μεταξφ τουσ και κεωρϊντασ ότι αυτό υπαγορεφει τθν φπαρξθ τθσ ςάιμποργκ 

ταυτότθτασ όπωσ ορίςτθκε παραπάνω, κα επιχειρθκεί αυτι θ ςφνδεςθ τθσ millennial 

υποκειμενικότθτασ με τθν cyborg κεωρία, μζςω τθσ αντιςτοίχθςθσ τριϊν επί μζρουσ 

χαρακτθριςτικϊν τθσ γενιάσ με τισ ιδιότθτεσ ενόσ κυβερνο-οργανιςμοφ. Σε μια τζτοια 

προςπάκεια, θ διαπλοκι των εννοιϊν και των αναλυτικϊν εργαλείων είναι απολφτωσ 

αναγκαία και εντάςςεται ςτο πνεφμα τθσ πολλαπλότθτασ τθσ ίδιασ τθσ ζννοιασ του 

ςάιμποργκ και των μιντιοτεχνολογικϊν, φιλοςοφικϊν, ψυχαναλυτικϊν και 

εκνογραφικϊν προβλθματικϊν που αναδεικνφονται.  

2.4.3 Κυβερνο-οργανιςμοί  

Ρρϊτο και κφριο γνϊριςμα τθσ millennial υποκειμενικότθτασ είναι θ φπαρξι 

τθσ ωσ τεχνο-οργανικό (techno-organic) ςφμπλεγμα. Θ ςφνδεςθ των ςωμάτων των 

                                                      
24

 Οι πθγζσ το επιβεβαιϊνουν, ςε κάκε περίπτωςθ αναφζρεται ωσ ειςαγωγικι ςθμείωςθ με 
ςυγκεκριμζνθ ςθμαςία. 
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ατόμων με τα τεχνολογικά τουσ «μζλθ», gadgets και ςυςκευζσ, είναι τόςο ςτενι όςο 

και με τισ ίδιεσ τισ αιςκιςεισ τουσ. Για τα millennial υποκείμενα το δίπολο 

online/offline είναι αντίςτοιχο με τον δυιςμό περί Επικυμίασ και Κανάτου του Freud. 

Θ offline ςυνκικθ είναι μια ςκοτεινι κατάςταςθ, θ οποία είναι επικίνδυνθ και πρζπει 

πάςθ κυςία να αποφευχκεί ι να αγνοθκεί ωσ υπάρχων χϊροσ. Με τθν παραπάνω 

ςυςχζτιςθ να είναι ακατανόθτθ ςε προθγοφμενεσ δεκαετίεσ αφοφ θ ςυνδεςιμότθτα 

και θ εντόσ δικτφων φπαρξθ άμεςα παρζπεμπε ςτον χϊρο εργαςίασ και τθν 

μαρξιςτικι παραγωγικι εργαςία (Δεδουςόπουλοσ 1983), για τθ millennial κουλτοφρα 

αποτελεί ρεαλιςτικι ςυνκικθ κακθμερινότθτασ, θ οποία ςυναινεί επιπροςκζτωσ και 

ςτθν κατεδάφιςθ ενόσ ακόμα ιςχυροφ δίπολου προθγοφμενων παραδειγμάτων: αυτό 

του δθμόςιου/ιδιωτικοφ χωροχρόνου. Τα millennials, όντασ ςυνεχϊσ δικτυωμζνα, 

επανοθματοδοτοφν τισ ίδιεσ τισ λζξεισ «public» και «private» που απογυμνϊνονται 

από τισ ουςιοκρατικζσ ςυνδθλϊςεισ τουσ και αποκτοφν καινοφριεσ, οι οποίεσ 

ςχετίηονται, ςχεδόν αποκλειςτικά, με τθν cyber κρυπτογράφθςθ και τισ ρυκμίςεισ 

προςβαςιμότθτασ ςτο περιεχόμενο (content) που παράγουν.  

Στ’ αλικεια, θ offline πραγματικότθτα για τα εν λόγω υποκείμενα προκφπτει 

κατά μόνο μία περίπτωςθ: αυτι του φπνου. Μόνο τότε υπάρχουν πραγματικά offline. 

Κάποιοσ ίςωσ εφλογα αναρωτθκεί τι γίνεται με τον πραγματικό, φυςικό κάνατο. Μα, 

αν αναλογιςτοφμε ότι το αποκανόν millennial υποκείμενο γιορτάηεται (celebrated) 

μνθμονευτικά, και θ εν τω δικτφω παρουςία του δεν διαγράφεται ι απαλείφεται 

όπωσ το φυςικό ςϊμα με τον κάνατο, αλλά αλλάηει status (ο Facebook λογαριαςμόσ 

μζςω μιασ προεπιλεγμζνθσ επαφισ που λειτουργεί ωσ legacy contact, γίνεται από 

προςωπικόσ, ζνα memorial page. Βλ. Εικόνα 2) και διατθρείται, κα λζγαμε τότε 

(ακριβολογϊντασ λακανικά) όχι πωσ δεν υπάρχει πια αλλά πωσ, online, υπάρχει θ 

απουςία του. 
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Εικόνα 2 

2.4.4 Γλϊςςα και γραφι  

Θ μεταφορά τθσ Haraway προτείνει πωσ θ «εγγραματοςφνθ, ιδίωσ τθσ 

αγγλικισ γλϊςςασ, αποτελεί ζνα από τα διακριτικά γνωρίςματα τθσ “φτθνισ” 

εργαςίασ που είναι τόςο ελκυςτικι ςτισ πολυεκνικζσ» (Haraway 1985/2014, ς 67).  

Αντικετικά με το οριενταλιςτικό ιδεϊδεσ τθσ προφορικότθτασ του πρωτόγονου 

ατόμου, θ (αυτο)εκπαίδευςθ ςτθ γλϊςςα και τθ γραφι ζχει ειδικι ςθμαςία, αφοφ 

«οι διαμάχεσ γφρω από το νόθμα τθσ γραφισ είναι μια μείηονα μορφι πολιτικισ 

πάλθσ. Θ απελευκζρωςθ του παιχνιδιοφ τθσ γραφισ είναι κάτι εξαιρετικά κρίςιμο»  

(Haraway 1985/2014, ς. 68). Αναδιατυπϊνοντασ τουσ όρουσ, δθμιουργϊντασ μια 

μιγαδικι ςφςταςθ τθσ αφιγθςθσ, ανακατανζμεται το φωσ του προβολζα, 

υπονομεφεται θ δυτικι καταγωγικι ιςτορία, επανακωδικοποιοφνται τα ςυςτιματα 

επικοινωνίασ και υποςκάπτονται ο ζλεγχοσ και θ επιτιρθςθ. Αν ςε όλο αυτό 

προςτεκεί θ αναλυτικι μιντιοτεχνολογικι ματιά του Kittler ςχετικά με τα τεχνολογικά 

επιτεφγματα τθσ φςτερθσ βιομθχανικισ εποχισ και το αποτφπωμά τουσ ςτθν 

ταυτότθτα μζςω του αποχωριςμοφ του ςϊματοσ από το υλικό αποκικευςθσ, μζςω 
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τθσ διάςπαςθσ, ςτθν τυποποιθμζνθ τυπογραφικι αναπαράςταςθ, τθσ γραφισ από 

τθν ψυχισ και τθσ αυτονόμθςθσ των ακουςτικϊν, οπτικϊν και κειμενικϊν ροϊν 

δεδομζνων  (Kittler 1986/2005), δεν είναι άξιο απορίασ πωσ θ millennial γενιά 

αναλαμβάνει να δθμιουργιςει μια νζα επικοινωνιακι κωδικοποίθςθ 

ςυμπεριλαμβάνοντασ όλα τα παραπάνω χαρακτθριςτικά. Στθν περίπτωςθ αυτι δεν 

μιλάμε μονάχα για μια υβριδικι αντιςυςτθμικι γλϊςςα (langue) όπωσ θ αργκό των 

παριηιάνικων προαςτίων ι τα μεταπολεμικά καλιαρντά, παραδείγματα τα οποία 

βαςίηονται ςε εκνογραφικζσ, πολιτιςμικζσ και εκνοτικζσ γλωςςολογικζσ προςμίξεισ, 

αλλά ενόσ ολόκλθρου επικοινωνιακοφ ςυςτιματοσ (langage), βαςιςμζνο ςτθν 

οπτικοποίθςθ τθσ επικοινωνίασ ανκρϊπου-μθχανισ, θ οποία μάλιςτα ζχει 

δθμιουργθκεί ςε μια τεχνο-καπιταλιςτικι βάςθ (αυτι τθσ προςβαςιμότθτασ του 

interface) και άρα ενυπάρχει ςτον ςυςτθμικό ζλεγχο και τελεολογικά τον εξυπθρετεί. 

Αν, λοιπόν, «θ γραφι είναι θ κατεξοχιν τεχνολογία των ςάιμποργκ» (Haraway 

1985/2014, ς. 71), τα ςάιμποργκ υποκείμενα που πλοθγοφνται ενςτικτωδϊσ με 

όχθμα τθν virtual και irl «φυςιολογία» τουσ ςτθν εποχι τθσ πλθροφοριακισ 

αποκικευςθσ και του φςτερου αυτοματιςμοφ τθσ αρχειοποίθςθσ, χρειάςτθκε να 

υποκλζψουν τθν, απλοποιθτικισ φφςθσ, εμπορευματοποιθμζνθ αποδόμθςθ τθσ 

κυρίαρχθσ γλϊςςασ. Χρειάςτθκε να τθν απαλλοτριϊςουν και να τθν οικειοποιθκοφν 

αφινοντασ απ’ ζξω τουσ δθμιουργοφσ τθσ. Θ χριςθ των αποκθκευτικϊν ορόςθμων 

όπωσ θ ςτενογραφία και θ ςυντόμευςθ των λζξεων αλλά και θ ιερογλυφικι 

εικονογράφθςθ εννοιϊν, ςυνκθκϊν και καταςτάςεων, γίνεται ςε τόςο πολφ 

μεγαλφτερο βακμό από εκείνον που ο δθμιουργόσ-ζμποροσ ζχει προβλζψει ϊςτε, 

εντζλει, προκαλείται ςφγχιςθ και εκνευριςμόσ ςε εκπαιδευτικοφσ, γονείσ και 

marketeers από τθ ςυχνότθτα τθσ χριςθσ, τον κρυπτό χαρακτιρα, τθν αδυναμία 

παρακολοφκθςθσ των νεολογιςμϊν και κυρίωσ από τθν αυτάρκεια τθσ φπαρξισ τθσ 

γλϊςςασ πζρα από τθν προφορικότθτα, τθν εκφορά ι ακόμα και τθν ίδια τθν 

ςφνταξθ. 
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Θ παρουςία αυτισ τθσ γλϊςςασ αλλά και θ ανάγκθ του κυρίαρχου 

λογοκεντριςμοφ να τθν ενςωματϊςει, ίςωσ μασ προτρζπει να αναλογιςτοφμε τι 

ςθμαίνει για τα υποκείμενα που τθν χρθςιμοποιοφν. Θ ανάλυςθ από τθ ςκοπιά τθσ 

ψθφιακισ εκνογραφίασ αλλά και των fan ςπουδϊν (fan studies) προτείνει πωσ θ 

οικειοποίθςθ του κϊδικα, θ υπονόμευςθ των κανόνων, του πλαιςίου και θ 

επαναδιαπραγμάτευςθ των νοθμάτων ζχουν άμεςθ ςχζςθ με τθν ανάγκθ 

ενςωμάτωςθσ των ταυτοτιτων που φζρει το υποκείμενο ςτο παράδειγμα που το 

περικλείει. Ταυτότθτεσ που ςτισ περιςςότερεσ περιπτϊςεισ δεν εντάςςονται ςτο 

κυρίαρχο πλαίςιο ικανοποιθτικά, ι και κακόλου.  

«Τραβϊντασ μια “ςζλφι” ςτο κινθτό ι δθμιουργϊντασ ζναν χαρακτιρα ςε ζνα 

διαδικτυακό παιχνίδι ι ζνα προφίλ ςτα κοινωνικά μζςα, εξωτερικεφουμε και 

προβάλλουμε μια ιδζα του “εαυτοφ” μασ ςτθν ψθφιακι οικουμζνθ» (Ραπαθλία & 

Ρετρίδθσ, 2015, ς. 61).  

«Απορρίπτοντασ τθν “αιςκθτικι απόςταςθ”, οι fans πακιαςμζνα 

οικειοποιοφνται αγαπθμζνα κείμενα25 και επιχειροφν να ενςωματϊςουν μιντιακζσ 

αναπαραςτάςεισ που ανταποκρίνονται ςτθν δικι τουσ κοινωνικι εμπειρία» (Jenkins, 

2006, ς. 39). 

Σφμφωνα με τα παραπάνω κα μποροφςαμε, ίςωσ, να αναρωτθκοφμε: είναι 

δυνατόν τα millennial υποκείμενα να ακολουκοφν το παράδειγμα του Turing; O 

Turing απογφμνωςε τθν ίδια τθν γραφι από τον πολυεπίπεδο, τεχνικά, αιςκθτικά και 

ςθμειολογικά, μθχανιςμό τθσ και δθμιοφργθςε τθ Κακολικι Διακριτι Μθχανι. Δεν 

                                                      
25

 Στο αυκεντικό: texts. 

Εικόνα 3 
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ςυμμορφϊκθκε με τθν εξαναγκαςτικι εκπαίδευςθ ςτθν καλλιγραφία που αποτζλεςε 

μοντερνιςτικι δεξιότθτα και απόδειξθ λογιοςφνθσ και το γεγονόσ αυτό οδιγθςε ςτθν 

απόρριψθ των ιδεϊν του από το εκπαιδευτικό και ακαδθμαϊκό ςφςτθμα (που ασ μθν 

ξεχνάμε, ότι, κατά τον Φουκϊ, είναι ο κεωρθτικόσ εκφραςτισ τθσ βιοεξουςίασ).  

Μπορεί θ millennial γενιά να απορρίπτει με παρόμοιο τρόπο μια εξίςου 

καταπιεςτικι ςυνκικθ; Κι αν ναι, ποια είναι αυτι; 

2.4.5 Ετερότθτα  

Οι περιςςότερεσ ψυχολογικζσ αναλφςεισ που γενικεφουν τα ςυμπεριφορικά 

μοτίβα των millennials, το κάνουν με ζναν τρόπο που εξυπθρετεί μια τεχνοφοβικι 

απλοποιθτικι εξιγθςθ. Χρθςιμοποιοφν τθν ζννοια «ναρκιςςιςμόσ» για να 

περιγράψουν μια ουτοπικι προςωπικότθτα που είναι αυτοαναφορικι, 

καλομακθμζνθ, οκνθρι, υςτερικι, γενικά ςε δυςφορία ςχετικά με το περιβάλλον και 

τθν κζςθ τθσ ςε αυτό. Οι πιο κετικά προςκείμενεσ ζρευνεσ αναφζρονται ςε ψυχο-

κοινωνικζσ ιδιότθτεσ όπωσ θ δυνατότθτα ςυγκζντρωςθσ ςε πολλά κζματα 

ταυτόχρονα (multitasking), αυτόματθ προςαρμογι ςτισ τεχνολογικζσ καινοτομίεσ, 

παραγωγικότθτα που όμωσ περιορίηεται από το άγχοσ τθσ αριςτείασ και ςτενι ςχζςθ 

με ιδεολογίεσ με επίκεντρο τθν διαφορετικότθτα και τθν ςυλλογικότθτα.  

Στο πρόςωπο τθσ millennial γενιάσ βρίςκει θ ςυντιρθςθ τον υπεφκυνο τθσ 

παρακμισ των αξιϊν και του κολϊματοσ όλων όςων ιταν κεωρθτικά ςτζρεα ωσ 

τϊρα, και το καινοτόμο μάρκετινγκ το Νοφμερο Ζνα καταναλωτικό κοινό ςτου οποίου 

τισ ανάγκεσ παςχίηει να προςαρμόηεται αναντίρρθτα και προοδευτικά. 

Θ ανάλυςθ τθσ millennial ςυνκικθσ μζςω των ςυμπτωμάτων τθσ δεν είναι 

όμωσ μια τόςο απλι υπόκεςθ. Ο McLuhan ςτο κείμενό του Ο Εραςτισ των 

Μαραφετιϊν26 (1964) ςτο οποίο αναηθτά μια μιντιοτεχνολογικι προοπτικι 

(perspective) ςτον μφκο του Νάρκιςςου, ψζγει με διακριτικότθτα «τισ 

προκαταλιψεισ τθσ ζντονα τεχνολογικισ και, κατά ςυνζπεια, ναρκωτικισ 

κουλτοφρασ» (McLuhan 1694/1990, ς. 65) αναφορικά με τθν πεποίκθςθ ότι ο μφκοσ 

μιλά για κάποιον που ερωτεφτθκε τον εαυτό του. Αντίκετα, ςφμφωνα με τθν 

ανάλυςθ του McLuhan, θ ιςτορία του Νάρκιςςου περιγράφει αναλογικά τθν 

                                                      
26

 Στο βιβλίο του Understanding Media: The Extensions of Man (1964). Μετάφραςθ ςτα 
ελλθνικά: Σπ. Μάνδροσ (1990), εκδόςεισ Κάλβοσ. 
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διεργαςία του αυτοακρωτθριαςμοφ ωσ εξελικτικι και προςαρμοςτικι προσ τον 

τεχνο-πολιτιςμό ςυνκικθ αλλά και του μουδιάςματοσ ωσ αμυντικό μθχανιςμό. «Οι 

διαδοχικζσ μθχανοποιιςεισ των διάφορων φυςικϊν οργάνων μετά τθν εφεφρεςθ τθσ 

τυπογραφίασ ζκαναν τόςο βίαιθ και πιεςτικι τθν κοινωνικι εμπειρία ϊςτε το 

κεντρικό νευρικό ςφςτθμα δεν μποροφςε πια να τθν αντζξει (McLuhan 1964/1990, ς. 

68).  

Ο McLuhan τοποκετεί τον ςφγχρονο άνκρωπο και τθν αδιάκοπθ ςχζςθ του με 

τα τεχνολογικά Μζςα ςτθ κζςθ του Νάρκιςςου και «τθσ αςφνειδθσ επίγνωςθσ και 

μουδιάςματοσ απζναντι ς’ αυτζσ τισ εικόνεσ του εαυτοφ μασ» (McLuhan 1964/1990, 

ς. 69). Θ κακθμερινι υιοκζτθςθ τθσ χριςθσ ςυνδζει τθ ςφγχρονθ υποκειμενικότθτα 

με τισ τεχνολογίεσ ςαν ςερβομθχανιςμό και θ υποκίνθςθ τθσ καινοτομίασ (που 

αναπόφευκτα πια εμπεριζχει το μινιτιοτεχνολογικό επίπεδο) λειτουργεί ωσ αντι-

ερεκιςτικι ςτο βάροσ των κοινωνικϊν ομαδικϊν πιζςεων. Για τον McLuhan όλα τα 

παραπάνω ςυναινοφν ςτο γεγονόσ ότι αντιλαμβανόμαςτε τθν θλεκτρικι εποχι ωσ 

εποχι του άγχουσ, ωσ εποχι τθσ απάκειασ και του αςυνειδιτου αλλά ταυτόχρονα και 

εποχι τθσ ςυνείδθςθσ τθσ φπαρξθσ του αςυνειδιτου (McLuhan, 1964/1990).  

Και αν το 1964 ιταν κάπωσ νωρίσ για τθν κατανόθςθ τθσ εφαρμογισ τθσ 

υπόκεςθσ του ςυγγραφζα, θ περίοδοσ των millennial υποκειμζνων ίςωσ είναι θ 

καταλλθλότερθ για να αντιλθφκοφμε τθν αναλογία.  

Συνεχίηοντασ τισ ςκζψεισ πάνω ςτθ μεταφορά του μουδιάςματοσ, μποροφμε 

να κεωριςουμε πωσ οι πρϊτεσ μιντιακζσ καινοτομίεσ που απευκφνονται πια ςτθν 

ατομικότθτα με τθ μορφι που τισ ξζρουμε ςιμερα (τθλεόραςθ, βίντεο, games) ιταν 

το ιςχυρότερο ςοκ27 ςε κοινωνικό επίπεδο, κι αν αυτό άρχιςε να ςυμβαίνει κατά 

κφριο λόγο κάπου κοντά ςτθν δεκαετία του ’50, αυτομάτωσ τα millennial υποκείμενα, 

θ επόμενθ γενιά, ξεκινοφν να γεννιοφνται και γαλουχοφνται τριάντα χρόνια μετά, 

μζςα ς’ αυτι τθν αςυνείδθτθ ςυνκικθ τθν ςτιγμι που ξεκινά να γίνεται ςυνειδθτι. 

Κα ιταν, άραγε, υπερβολικό να υποκζςουμε πωσ θ χρονικι ςυγκυρία κατά τθν οποία 

                                                      
27

 Αναφζρομαι ςτθν εξζλιξθ του φιλμ και των ςυςκευϊν που το αποκθκεφουν και 
αναπαράγουν, γεγονόσ που ςυντζλεςε ςτθν διαμόρφωςθ τθσ ςυλλογικισ αντίλθψθσ για τθν 
εμπορευματοποίθςθ των Μζςων από τθν δεκαετία του 1950 και ζπειτα. H εν λόγω δεκαετία 
διαμόρφωςε κακοριςτικά τθν ςχζςθ τθσ κοινωνίασ με τθν μεςικι παραγωγι ενϊ ταυτόχρονα οδιγθςε 
ςτον φςτερο τεχνο-καπιταλιςμό του παρόντοσ αλλά και τθν επικράτθςθ τθσ ςχεςιακισ ςυνκικθσ του 
gamification.  
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κεωρθτικά το μοφδιαςμα ξεκινά να υποχωρεί και γίνεται προοδευτικά πόνοσ, 

ςυμπίπτει με τθν ενθλικίωςθ του πρϊτου κφματοσ των millennials; Είναι μεγάλο 

άλμα να κεωριςουμε πωσ θ ανάγκθ τθσ κυρίαρχθσ ανάλυςθσ να ςυμπεριλάβει τόςο 

μεγάλο φάςμα αντικετικϊν ςυμπεριφορϊν (όπωσ το τεχνοκαπιταλιςτικό οξφμωρο 

του τεράςτιου παραγωγικοφ άγχουσ που ςυνυπάρχει, τθν ίδια ςτιγμι, με τθν μθ 

παραγωγικότθτα και με τθν υπερπαραγωγικότθτα) αςυνείδθτα βαςίηεται ςτθν 

παραπάνω κατθγοριοποίθςθ; Και, τελικά, είναι αυκαιρεςία να διαπιςτωκεί πωσ θ 

ετερότθτα ςτθν οποία ζχει μετατραπεί ο millennial πλθκυςμόσ μζςω τθσ μθ ζνταξθσ 

ςτο κυρίαρχο παράδειγμα, λειτουργεί αντίςτροφα αν αναρωτθκοφμε μιπωσ θ 

ετερότθτα ςτο τωρινό μιντιοτεχνολογικό πλαίςιο είναι αυτι θ τεχνοκοινωνικότθτα 

που εφάπτεται ςτθν εποχι του μουδιάςματοσ;   

2.5 Νζα Μζςα και κοινωνικο-πολιτικι αντίλθψθ 

Θ Patricia Wallace ςτο βιβλίο τθσ The Psychology of the Internet (1999) 

περιγράφει το πείραμα των Spears, Russel & Lee28 ςχετικά με τθν ςυλλογικοποίθςθ 

τθσ ατομικότθτασ και τθν πόλωςθ κοινωνικϊν κφκλων (group polarization) ςτθν 

διαμεςολαβθμζνθ επικοινωνία. Με τθν υπόκεςθ ότι το φαινόμενο τθσ ακραίασ 

πόλωςθσ εντόσ των διαδικτυακϊν περιβαλλόντων είναι θ αιτία που προκαλεί τθν 

ζκλειψθ τθσ μετριοπάκειασ ςχετικά με τθν ζκφραςθ των απόψεων, το πείραμα 

τοποκζτθςε ομάδεσ των τριϊν ςε εργαςτθριακό περιβάλλον εντόσ του οποίου 

διδάχτθκαν βαςικζσ δεξιότθτεσ επικοινωνίασ μζςω δικτυωμζνου υπολογιςτι και 

κλικθκαν να ςυνομιλιςουν ςχετικά με αμφιλεγόμενα πολιτικά και κοινωνικά 

ηθτιματα που τζκθκαν από τθν ερευνθτικι ομάδα, με βάςθ τθν κλίμακα δεξιάσ και 

αριςτερισ πολιτικότθτασ. Θ μια μερίδα των υποκειμζνων παρζμεινε ςτο ίδιο 

δωμάτιο ενϊ θ επικοινωνία ιταν αποκλειςτικά μζςω υπολογιςτι. Θ δεφτερθ ομάδα 

χωρίςτθκε ςε διαφορετικζσ αίκουςεσ ϊςτε θ ςυνκικθ να προςομοιάηει τθν 

ιντερνετικι διάδραςθ. Για τθν δεφτερθ ομάδα, μάλιςτα, ςτισ παραμζτρουσ 

προςτζκθκαν και πλθροφορίεσ που ενίςχυςαν τθν οικειότθτα και ςυντροφικότθτα 

μεταξφ των ατόμων. Κατ’ αυτό τον τρόπο επιχειρικθκε να διερευνθκεί το αίςκθμα 

                                                      
28

 Spears, M., Russell, L., and Lee, S. (1990). De-individuation and group polarization in 
computer-mediated communication. British Journal of Social Psychology, 29, 121-134. 
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τθσ ιδεολογικισ ι και ςυναιςκθματικισ εγγφτθτασ που προκφπτει ςτουσ/ισ 

χριςτεσ/ριεσ ομόφωνων κοινωνικϊν κφκλων εντόσ διαδικτφου.  

Τα επί μζρουσ αποτελζςματα του πειράματοσ ζχουν ωςτόςο λίγθ ςθμαςία για 

τθν Wallace θ οποία εφορμά από τθν ςυγκεκριμζνθ και από άλλεσ ςχετικζσ ζρευνεσ 

με παρόμοιο πειραματικό πλαίςιο και υποκζςεισ, για να δομιςει το εξισ επιχείρθμα: 

οι υποκειμενικότθτεσ που κοινωνικοποιοφνται online είναι κατά πολφ περιςςότερο 

επιδεκτικζσ ςτθν πόλωςθ επειδι είναι τόςο εφκολο να διαδροφν με 

ομοϊδεάτεσ/ιςςεσ αναφορικά με οποιοδιποτε ηιτθμα, όςο περίεργο ι παράξενο κι 

αν είναι αυτό (Wallace 1999). «Στο Μντερνετ βρίςκει κανείσ τθν δικι του ομάδα και οι 

επιλογζσ είναι απεριόριςτεσ» (Wallace 1999, ς. 79).    

Θ επιρροι των online κοινωνικοτιτων ζχει πια εμφανζσ ςτίγμα ςτισ ςφγχρονεσ 

πολιτικζσ και κοινωνικζσ ςυμπεριφορζσ. Αυτό είναι ζνα ςυμπζραςμα ςτο οποίο 

ζχουν καταλιξει όχι μονάχα οι ερευνιτριεσ και οι μελετθτζσ των ςχετικϊν πεδίων, 

αλλά και το ευρφτερο κοινό που ςχετίηεται με το διαδίκτυο, είτε ωσ χριςτεσ/ριεσ είτε 

ωσ ςχολιάςτριεσ/ζσ τθσ ςφγχρονθσ επικοινωνίασ. Τα δίκτυα ζχουν ςυρρικνϊςει τισ 

αποςτάςεισ με τρόπο που, όπωσ αναφζρκθκε, ζκανε δυνατό τον διαμοιραςμό τθσ 

πλθροφορίασ ςε τζτοιο βακμό που τα online υποκείμενα οργανϊκθκαν και 

δθμιοφργθςαν ιεραρχίεσ και δυναμικζσ οι οποίεσ δεν περιορίςτθκαν από τισ offline 

ταυτοτικζσ ιδιότθτζσ τουσ. Αν μθ τι άλλο, τισ ενίςχυςαν με ςυγκεκριμζνο τρόπο, 

διαταράςςοντασ ζτςι υπάρχουςεσ αντιλιψεισ και προςκζτοντασ ςτθν γενικευμζνθ 

αίςκθςθ κρίςθσ (crisis) ςχετικά με τα ςθμαινόμενα και ςυνεπϊσ με τα εκάςτοτε 

φανταςιακά τθσ τρζχουςασ εποχισ. 

Το 2016 το oxforddictionaries.com επζλεξε για λζξθ τθσ χρονιάσ τον όρο post-

truth29. Θ επιλογι ςφμφωνα με το ςυνοδευτικό κείμενο προζκυψε ζπειτα από τθν 

επανεμφάνιςθ του όρου και τθν εξζλιξι του ςε ςθμαντικι ζννοια τθσ τρζχουςασ 

εποχισ και των πολιτικϊν φαινομζνων τθσ (βλ. δθμοψιφιςμα για τθν παραμονι ςτθν 

Ευρωπαϊκι Ζνωςθ, του Θνωμζνου Βαςιλείου και αμερικάνικεσ προεδρικζσ εκλογζσ 

του 2016). Χρθςιμοποιικθκε ςωρθδόν από τα Μζςα, ακόμα και ωσ τίτλοσ, χωρίσ να 

                                                      
29

 Επίκετο που αναφζρεται ι υποδεικνφει καταςτάςεισ ςτισ οποίεσ αντικειμενικά γεγονότα 
ζχουν λιγότερθ επιρροι ςτθν διαμόρφωςθ τθσ κοινισ γνϊμθσ, απ’ ότι θ απεφκυνςθ ςτα 
ςυναιςκιματα και ςτισ προςωπικζσ απόψεισ (Ανακτικθκε 30/03/2018 από  
https://en.oxforddictionaries.com/word-of-the-year/word-of-the-year-2016)  
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υπάρχει θ ανάγκθ επεξιγθςθσ (oxforddictionarries.com, 201630) και εδραιϊκθκε ςτθν 

δθμόςια γλϊςςα ςτθν παροφςα χρονικι ςυγκυρία παρά το γεγονόσ ότι είναι 

υπαρκτόσ ςαν όροσ εδϊ και μια δεκαετία. Θ μετα-αλικεια είναι μια γενικευμζνθ 

ςφγχρονθ τάςθ τθσ πολιτικισ ρθτορικισ και των πολιτικϊν αφθγιςεων που 

αποςιωπά, προςπερνά ι ςχετικοποιεί τθν γεγονικι αλικεια με ςκοπό τθν 

διαμόρφωςθ τθσ κοινισ γνϊμθσ, ζχοντασ κατά κφριο λόγο τεράςτια απεφκυνςθ ςτο 

ςυναίςκθμα του δζκτθ και τισ ψυχο-διανοθτικζσ διεργαςίεσ που επθρεάηονται από 

αυτό.  

Ο Sunstein ςτο άρκρο του Echo Chambers (2001) αναλφει με ποιον τρόπο 

ενιςχφονται ςε πλαίςιο διαλόγου οι υπάρχουςεσ απόψεισ των online χρθςτϊν, 

αςχζτωσ από το πόςο ακραίεσ ι εκτόσ πραγματικότθτασ κι αν είναι. Μιλάει για «τον 

κίνδυνο του fragmentation, τθν ϊρα που θ αυξανόμενθ ιςχφσ τθσ ατομικισ επιλογισ 

επιτρζπει ςτα άτομα να διαχωρίςουν εαυτοφσ, εντάςςοντάσ τουσ ςε αμζτρθτεσ 

ομοιογενείσ ομάδεσ, πρακτικι θ οποία καταλιγει να ενιςχφει τισ ιδθ διαμορφωμζνεσ 

γνϊμεσ τουσ» (Sunstein 2001, ς. 2). Το φαινόμενο αυτό ονομάηεται, όπωσ είδαμε 

παραπάνω, πόλωςθ ομάδων (group polarization) και είναι ο κατ’ εξοχιν τρόποσ 

λειτουργίασ τθσ cyber επικοινωνίασ, όπωσ ζχει διαμορφωκεί τθν τελευταία 

εικοςαετία. Οι ομοιογενείσ «φοφςκεσ» επικοινωνίασ εντόσ των οποίων εκφζρονται 

ωσ επί το πλείςτον ομόφωνεσ απόψεισ, λειτουργοφν όντωσ ςαν δωμάτια με αντίλαλο 

(Echo Chambers) που ενιςχφουν το λεχκζν και παραμορφϊνουν, φςτερα από λίγο, το 

νόθμα, δθμιουργϊντασ ζτςι ζνα αςφαλζσ, για το άτομο που εκφζρει τθν εκάςτοτε 

άποψθ, περιβάλλον κοινωνικότθτασ ενϊ αναπόφευκτα προκαλοφν με εξζχοντα τρόπο 

ςτο υποκείμενο τθν αίςκθςθ του ανικειν.  

Σε πολλζσ περιπτϊςεισ το γεγονόσ αυτό ζχει διαμορφϊςει με ςθμαντικό 

τρόπο τισ ςυνειδιςεισ εκατομμυρίων χρθςτϊν ςχετικά με τισ Ρολιτικζσ των 

Ταυτοτιτων (Identity Politics) και ζχει παίξει ςθμαίνοντα ρόλο ςτο τρζχον κοινωνικο-

πολιτικό ςυγκείμενο. Στο ςθμείο αυτό είναι απαραίτθτθ μια μικρι παρζνκεςθ 

αναφορικά με τον όρο «Ρολιτικζσ των Ταυτοτιτων», ο οποίοσ προζκυψε ςτα τζλθ 

του εικοςτοφ αιϊνα για να περιγράψει και να ςυμπεριλάβει τουσ αγϊνεσ για 
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 Ανακτικθκε 30/03/2018 από https://en.oxforddictionaries.com/word-of-the-year/word-of-
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https://en.oxforddictionaries.com/word-of-the-year/word-of-the-year-2016


 
 

49 
 

δικαιϊματα, αυτοπροςδιοριςμό και ορατότθτα μειονοτικϊν ομάδων που ωσ τότε είτε 

παραγκωνίηονταν εντελϊσ είτε κεωρθτικά ςυμπεριλαμβάνονταν ςε μεγαλφτερεσ, με 

αποτζλεςμα να μθν εκπροςωποφνται με τουσ δικοφσ τουσ όρουσ.  

Θ κυρίαρχθ δυτικοκεντρικι κουλτοφρα μζςω του ιμπεριαλιςμοφ και των 

πολιτιςμικϊν επιπτϊςεϊν του (Cultural Imperialism) όριςε ωσ προεπιλογι ζνα 

πλζγμα κοινωνικϊν ςυςχετιςμϊν ςτο οποίο κυριαρχεί και εξυμνείται θ υπεροχι τθσ 

«κανονικότθτασ» (Hayes, 2014). Ραραδειγματικά, για τθν κανονικότθτα, όπωσ εν 

γζνει κυρίαρχθ ςεξουαλικότθτα κεωρείται θ ετεροφυλοφιλία, με τον ίδιο τρόπο 

κυρίαρχθ φυλι κεωρείται θ λευκι και άνκρωποσ νοείται ο λευκόσ, cis31, 

ετεροφυλόφιλοσ άνδρασ, ςυνκικεσ οι οποίεσ ςιμερα αντιλαμβανόμαςτε πωσ οφτε 

ικανοποιοφν οφτε και ανταποκρίνονται ρεαλιςτικά ςτισ εμπειρίεσ όλων.  

Μπορεί οι πολιτικζσ των ταυτοτιτων να ζχουν ειςαχκεί ςτθν ρθτορικι και τθν 

κεωρία των κινθμάτων (κυρίωσ φεμινιςτικϊν, LGBTQI  και πολιτικοκοινωνικϊν όπωσ 

το κίνθμα των Ηαπατίςτα ι αυτό των Τςικάνο) από τθν δεκαετία του ‘70 και μαηί με 

τθ διακεματικότθτα να αποτζλεςαν τθ βάςθ για μια μετατόπιςθ ςτθν ανάλυςθ των 

κοινωνικϊν ςχζςεων, αυτό όμωσ που ζπαιξε τον κακοριςτικότερο ρόλο ςτθν διάδοςθ 

τθσ εργαλειακισ τουσ χριςθσ και ςτθν ενςωμάτωςι τουσ ςτθ μαηικι κουλτοφρα και 

ςτθν ςφγχρονθ πολιτικότθτα όπωσ εκφράηεται ςτθν τρζχουςα ςυνκικθ, είναι θ 

μαηικοποίθςθ τθσ πλθροφορίασ, θ πρόςβαςθ και θ ανάπτυξθ νζων μζςων και 

τεχνολογιϊν και το καινοφριο πλζγμα διαδράςεων που δθμιοφργθςαν∙ τθν 

ςυγχϊνευςθ, δθλαδι, τθσ online και offline κατάςταςθσ και τθν δθμιουργία τθσ νζασ 

επικοινωνιακισ ςυνκικθσ. Το ίντερνετ αποτζλεςε το πιο γόνιμο, αςφαλζσ και χωρίσ 

ςυμβατικά όρια πεδίο ςυνάντθςθσ ατομικοτιτων και οι άναρχεσ (και ίςωσ χαοτικζσ 

ςυγκριτικά με τισ μζχρι τότε επικρατοφςεσ) δυναμικζσ διάδραςθσ που προςζφερε 

δθμιοφργθςαν μια τεράςτια παλζτα κωδικϊν επικοινωνίασ βαςιςμζνθ ςε (και 

προερχόμενθ από) αυτοπροςδιοριςμοφσ. Από το ςχεδόν πρωτόγονο IRC ωσ το 

δυςτοπικό Facebook και το αφοςιωμζνο ςτθν αιςκθτικι Tumblr, εντφπωςθ μασ κάνει 

θ ποικιλία ετικετϊν που χρθςιμοποιοφνται για τθν ενδυνάμωςθ (empowerment) τθσ 

                                                      
31

 Cisgender ι cis για ςυντομία ορίηονται διεκνϊσ τα μθ-τρανσ άτομα, εκείνων δθλαδι που θ 
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τουσ (Γαλανοφ Μαρίνα, «Ταυτότθτα και ζκφραςθ φφλου – ορολογία, διακρίςεισ, ςτερεότυπα και 
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ταφτιςθσ του ατόμου αναφορικά με μια πτυχι τθσ κυρίαρχθσ κουλτοφρασ, ι τθν 

αποταφτιςθ και τθν ρθτι διλωςθ τθσ μθ ζνταξθσ ςε προκακοριςμζνο πλαίςιο με 

προχπάρχοντεσ όρουσ και προκακοριςμζνεσ δυναμικζσ32. 

Θ αντίλθψθ ωςτόςο τθσ ταυτότθτασ δεν περιορίηεται μόνο ςτισ κινθματικζσ 

διεκδικιςεισ οφτε αποτελεί αποκλειςτικά μζροσ του οπλοςταςίου των ατομικοτιτων 

που αςχολοφνται με ηθτιματα κοινωνικισ δικαιοςφνθσ (social justice issues) και 

αριςτερϊν φιλελεφκερων τθσ ακαδθμίασ. Για τθν ακρίβεια, γφρω από κοινά 

ταυτοτικά χαρακτθριςτικά ςυςπειρϊνονται, διαδροφν και κοινωνικοποιοφνται 

ςχθματίηοντασ ριηοςπαςτικοφσ δεςμοφσ και πανίςχυρεσ φανταςιακζσ κοινότθτεσ  

όλων των ειδϊν τα υποκείμενα.  Δεν είναι τυχαίο που ςτον κυβερνοχϊρο ευδοκιμοφν 

οι πάςθσ φφςεωσ εκνικιςμοί, είτε προερχόμενοι από προοδευτικά είτε από 

ςυντθρθτικά user accounts.  

O Benedict Anderson ςτον πρόλογο του βιβλίου του Imagined Communities 

(1983) ορίηει το ίδιο το ζκνοσ ωσ «μια ανκρϊπινθ κοινότθτα που φαντάηεται τον 

εαυτό τθσ ωσ πολιτικι κοινότθτα, εγγενϊσ οριοκετθμζνθ και ταυτόχρονα κυρίαρχθ» 

(Anderson, 1983, ς. 26). Με τον ίδιο τρόπο, εγγενϊσ, οριοκετοφνται και οι 

φανταςιακζσ κοινότθτεσ του κυβερνοχϊρου ενϊ οι ςχεςιακζσ ιεραρχίεσ 

αντικατοπτρίηουν ςε μεγάλο βακμό τισ πολιτιςμικζσ καταβολζσ και καταγωγικζσ 

ςυνκικεσ των μελϊν τουσ, χωρίσ ωςτόςο να ςταματά ςτιγμι θ δοκιμι των ορίων, θ 

εξερεφνθςθ των μεταςχθματιςμϊν τθσ ςυνκικθσ και ανατροφοδότθςθ τθσ 

επικοινωνιακισ ςυνδιαλλαγισ. Ππωσ και με τα ζκνθ του Anderson, ζτςι και θ πόλωςθ 

ςτον κυβερνοχϊρο αποτελεί κοινωνικότθτα και κοινοτικι ςυνδιάταξθ ςε αμιγϊσ 

φανταςιακό επίπεδο αφοφ κανζνα μζλοσ των ευρφτερων ομάδων, ακόμα και των 

λιγότερο γνωςτϊν, δεν κα ςυνομιλιςει ποτζ με τα περιςςότερα μζλθ τθσ ευρφτερθσ 

κοινότθτασ, παρ’ όλο που «θ αίςκθςθ του ςυνανικειν» (Anderson 1983, ς. 26) είναι 

εξαιρετικά ιςχυρι και διαμορφωτικι ωσ προσ τθν ςυνοχι. Αντίςτοιχα, όπωσ το ζκνοσ 

είναι οριοκετθμζνο φανταςιακά επειδι, παρά τον όγκο των ανκρϊπινων 

υποκειμζνων εντόσ του, ζχει πάντα ςφνορα, ζςτω και ελαςτικά, ζτςι και οι κυβερνο-

κοινότθτεσ οριοκετοφν τθν φπαρξι τουσ ςε διαδικτυακοφσ τόπουσ, πζρα από τουσ 
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 Λαηαρίδου (2016). Fanfiction και Queer Υποκειμενικότθτα. Ρτυχιακι Εργαςία. ΡΤΕ - 
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οποίουσ υπάρχουν άλλεσ, πολλζσ φορζσ ανταγωνιςτικζσ, κοινότθτεσ, καμία εκ των 

οποίων, ςυμπεριλαμβανομζνθσ τθσ αρχικισ, δεν φαντάηεται πωσ εκπροςωπεί το 

ςφνολο τθσ ανκρωπότθτασ, ςε online και offline επίπεδο. Αντικζτωσ, μάλιςτα, θ κάκε 

μία από τισ κοινότθτεσ αυτζσ αντιλαμβάνεται τον ρόλο τθσ ωσ Άλλο (other) ςε ςχζςθ 

με μια γενικι, κυρίαρχθ κανονικότθτα. Ραραδόξωσ, και με κάπωσ οξφμωρο τρόπο τθν 

ίδια ςτιγμι επικρατεί θ αναςτοχαςτικι διάκεςθ μιασ ζςτω ιδεολογικισ κυριαρχίασ, 

απαλλαγμζνθσ από τθν πολυφωνία και τον πλουραλιςμό που αναπόφευκτα 

ευνοείται και ενυπάρχει ςτθν κοινωνία των δικτφων, ςχθματίηοντασ μεταφυςικά το 

ςθμαινόμενο που διατθρείται ςτο κοινό φανταςιακό ωσ Λαόσ.  

Τελικά, όλα τα παραπάνω ςυναινοφν ςτον διαχωριςμό τθσ κοινότθτασ από το 

υπάρχον πλαίςιο ςυνκθκϊν ςτο οποίο μετουςιϊνεται και ενοποιείται ο φανταςιακόσ 

εχκρόσ, το «κακό» ςφςτθμα, το εκάςτοτε status quo, κακιςτϊντασ κατ’ αυτόν τον 

τρόπο τα μζλθ τθσ κοινότθτασ ςυγγενι παρά τισ ρεαλιςτικζσ ανιςότθτεσ, τισ ςχζςεισ 

εκμετάλλευςθσ και τισ εξουςιαςτικζσ δομζσ που διατθροφνται ςχεδόν αυτοφςιεσ 

ακόμα και ςτισ διαδικαςίεσ τθσ φανταςιακισ ςυνκικθσ.  

Λςχυρό εργαλείο ρθτορικισ που διαμορφϊνει καταλυτικά τθν επικοινωνία 

εντόσ των και μεταξφ των κοινοτιτων του κυβερνοχϊρου, είναι κατά κφριο λόγο ο 

Λαϊκιςμόσ. Είτε χρθςιμοποιείται εςκεμμζνα για να παραπλανιςει, είτε ειρωνικά ωσ 

transgression με ςκοπό να προκαλζςει, θ αιςκθτικι επιρροι του φαινομζνου αυτοφ 

είναι διάχυτθ ςτισ διαδικτυακζσ κουλτοφρεσ και τα προϊόντα τουσ. Λδιαιτζρωσ δε, 

εντοπίηεται αποκαλυπτικά ςτο περιεχόμενο (content) εκείνο που δθμιουργείται, 

διαμοιράηεται και αναπαράγεται αναφορικά με τθν πολιτικότθτα.  

Σφμφωνα με τθν Βαςιλικι Γεωργιάδου, ο Λαϊκιςμόσ και θ ρθτορικι που τον 

ςυνοδεφει, εκφράηεται από τθν αντιςυςτθμικότθτα και τθν αναγωγι τθσ ςε θκικι 

(Γεωργιάδου 2016). Θ ςχεδόν μεταφυςικι αναηιτθςθ των ενόχων, θ δαιμονοποίθςθ 

του αντιπάλου, το προςεκτικά καλλιεργθμζνο αίςκθμα του κυμοφ και τθσ 

μνθςικακίασ, θ ςχθματικι απλοποιθτικι επιχειρθματολογία, θ δόμθςθ ςτιβαρϊν, 

ανταγωνιςτικϊν διχοτομιϊν και τελικά θ «πολωμζνθ, δικόρυφθ (bimodal) 

φανταςιακι διάρκρωςθ τθσ πολιτικισ ςκθνισ» (Γεωργιάδου 2016, ς. 122) 

ςτοιχειοκετοφν ςυν τοισ άλλοισ το λαϊκιςτικό φαινόμενο και τθν εργαλειακι 

απευκφνςι του ςτον πάντα φανταςιακά ςυςπειρωμζνο και ενιαίο Λαό. 
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Είναι εφκολο, λοιπόν, να φανταςτοφμε με ποιον τρόπο θ πολωμζνθ 

επικοινωνία εντόσ των ιντερνετικϊν κοινοτιτων ζχει διαμορφϊςει το γενικότερο 

επικοινωνιακό πολιτικό παράδειγμα, αν λάβουμε υπ’ όψιν, ςφμφωνα και με όςα 

ζχουν ειπωκεί προθγουμζνωσ για τισ ςχζςεισ τθσ online και offline ςυνκικθσ, ότι οι 

διαδικτυακζσ ςυμπεριφορζσ φυςικοποιοφνται οπωςδιποτε με κάποιον τρόπο ενϊ εν 

ευκζτω χρόνο παρατθρείται να ζχουν κανονικοποιθκεί και εκτόσ δικτφων.  

Ζνα προςφάτωσ εδραιωμζνο και ςθμαντικό από πολλζσ απόψεισ για τθν 

ιςτορία τθσ πολιτικισ επικοινωνίασ φαινόμενο είναι αυτό τθσ μετα-αλικειασ, όπωσ 

αναφζρκθκε παραπάνω. Για τθν κατανόθςι του και τθν νοθματικι ζνταξθ ςτθν 

ςυνκικθ που περιγράφεται ςτο παρόν κείμενο, κεωρϊ πωσ κα ιταν χριςιμθ θ 

παρουςίαςθ τθσ ζννοιασ τθσ πλαιςίωςθσ (framing) και του τρόπου με τον οποίο θ 

χριςθ τθσ επθρεάηει τθν ςτοιχειοκζτθςθ, τθν κατθγοριοποίθςθ και τθν κζςμιςθ των 

ςυμβάντων ςτο κοινό φανταςιακό, ενιςχφοντασ τθν πόλωςθ, νομιμοποιϊντασ τθν 

μζςω τθσ πολιτικισ επικοινωνίασ και τθσ ενθμζρωςθσ. 

Ωσ κοινωνικι καταςκευι, οι ειδιςεισ, όπωσ αναφζρει ο Schudson είναι το 

μζςο με το οποίο οι δθμοςιογράφοι και οι άνκρωποι των media αφθγοφνται τα 

γεγονότα. Ο διαμεςολαβθτικόσ ρόλοσ των Μζςων βαςίηεται ςτθν επιλογι των 

πολιτιςμικϊν κατθγοριϊν που χρθςιμοποιοφν μζςω των οποίων κα αναδειχκεί θ 

είδθςθ και κα μεταφερκεί ςτο κοινό, ϊςτε να είναι δυνατι θ κατανόθςι τθσ 

(ςυμπαραδθλϊςεισ). Οι δθμοςιογράφοι, υπό αυτό το πρίςμα, καταςκευάηουν τισ 

ειδιςεισ αλλά δεν τισ εφευρίςκουν εκ νζου (Schudson 2007), αντικζτωσ, αυτό που 

οδθγεί ςτθν δθμοςιογραφικι κάλυψθ και κατά ςυνζπεια ςτθν διαδικαςία τθσ 

πλαιςίωςθσ είναι θ μθ κατανόθςθ ενόσ γεγονότοσ. Αυτι θ παρατιρθςθ και θ 

ερμθνευτικι εναςχόλθςθ είναι που μετατρζπει το απλό γεγονόσ ςε ςυμβάν και τα 

ερμθνευτικά εργαλεία που το νοθματοδοτοφν ςε frames.  

Σφμφωνα με τον Robert Entman «θ διαδικαςία τθσ πλαιςίωςθσ περιλαμβάνει 

κατ’ ουςία τθν επιλογι (selection) και τθν ανάδειξθ (salience). Κατά τθν πλαιςίωςθ 

επιλζγονται κάποιεσ πτυχζσ τθσ αντιλθπτισ πραγματικότθτασ και γίνονται 

εμφανζςτερεσ ςτο επικοινωνιακό κείμενο» (Entman 1993, ς. 52). Λεκτικά ςχιματα, 

εκφορά του λόγου, αιςκθτικι, ςυντακτικό, ιχοσ και εικόνα που ςυνοδεφουν τθν 

αναφορά, είναι κάποια από τα βαςικά υλικά που δομοφν το παράδειγμα ενόσ 

πλαιςίου. Δεν πρζπει ωςτόςο να παραλείπεται θ ςθμαντικότθτα τθσ χρονικισ, 
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κοινωνικισ και πολιτικισ ςυγκυρίασ ςτθν οποία ενυπάρχει θ αναφορά του γεγονότοσ, 

αλλά και το ίδιο το πολιτιςμικό πλζγμα μζςα ςτο οποίο δθμιουργείται. Θ είδθςθ ςτθν 

ςφγχρονθ κοινωνία δεν είναι τόςο μια αποςταςιοποιθμζνθ και εμπεριςτατωμζνθ 

λεκτικι αναπαράςταςθ ενόσ ςυμβάντοσ αλλά μια «multigenre πολιτιςτικι μορφι 

που ςχθματίηεται αντλϊντασ διάφορεσ αντικρουόμενεσ και διάςπαρτεσ πτυχζσ 

πολιτιςτικϊν πθγϊν» (Schudson 2007, ς. 257).  

Τα media frames νοθματοδοτϊντασ ςυγκεκριμζνα τισ εκάςτοτε αναφορζσ, 

γίνονται, όπωσ αναφζρκθκε παραπάνω, τα εργαλεία με τα οποία, κεωρθτικά, 

ενεργοποιείται ο μθχανιςμόσ ερμθνευτικισ πρόςλθψθσ ςτθν μιντιακι αλλθλόδραςθ. 

Μιλάμε, δθλαδι, για τον κεντρικό ςκελετό πάνω ςτον οποίο, όςο χτίηεται θ 

νοθματοδότθςθ, τόςο ςυςχετίηονται με γνϊριμο τρόπο τα γεγονότα (Gamson & 

Modiglianni 1989). Θ πρόκεςθ, παρ’ όλα αυτά, τθσ ςαφοφσ επιςιμανςθσ, ειδιςεων ι 

άλλων ςχετικϊν αναφορϊν, μζςω των πλαιςίων δεν είναι πάντα αναντίρρθτα 

επιτυχθμζνθ ωσ προσ τθν αποτελεςματικότθτά τθσ να μεταδοκεί θ ατμόςφαιρα μζςα 

ςτθν οποία αναπαράγεται θ είδθςθ, ϊςτε να ςυςχετιςτεί με κάτι αποκτϊντασ 

νοθματικι υπόςταςθ, κι αυτό γίνεται εξ αιτίασ του φαινομζνου τθσ αυτονομίασ του 

κοινοφ (audience autonomy), το οποίο είναι κφριο κζμα ςυηιτθςθσ ςτθν κεωρία των 

Μζςων και τθσ ανάλυςθσ των πλαιςίων (Fiske 1987). 

Τα frames, όπωσ και να ‘χει, αποτελοφν βαςικό ερμθνευτικό εργαλείο ςτθν 

πρόςλθψθ τθσ πραγματικότθτασ, όχι μόνο από το αποκλειςτικό κοινό των Μζςων, 

αλλά και από όςουσ και όςεσ ςκόπιμα δεν εμπλζκονται (όςο αυτό είναι δυνατόν) με 

τθν μιντιακι πραγματικότθτα. Αυτό ςυμβαίνει ακριβϊσ λόγω τθσ πολφπλοκθσ 

πολιτιςμικισ ςυνκικθσ ςτθν οποία γεννιζται θ εκάςτοτε πλαιςίωςθ. Δεν χρειάηεται, 

ασ ποφμε, κάποιο άτομο να παρακολουκιςει πρωτογενϊσ μια είδθςθ που ενυπάρχει 

ςε frame αφοφ το ςυγκεκριμζνο πλαίςιο, τισ περιςςότερεσ φορζσ, φτάνει 

οπωςδιποτε με κάποιον τρόπο ςτο άτομο δευτερογενϊσ, είτε μζςω αφθγιςεων 

επθρεαςμζνων απ’ το εν λόγω frame είτε αφότου το πλαίςιο ζχει μετατραπεί ςε 

πρακτικι από άλλα άτομα. Για παράδειγμα, ςτθν περίπτωςθ του ελλθνικοφ 

χρθματιςτθριακοφ κραχ του 1999, πολλοί πολίτεσ δεν ενθμερϊκθκαν ποτζ 

πρωτογενϊσ για τα ακριβι ςτοιχεία τα οποία τουσ οδιγθςαν ςε αγορά μετοχϊν, 

αλλά προχϊρθςαν ςε ςχετικζσ αγορζσ επειδι ενθμερϊκθκαν από φίλουσ ι 

ςυγγενείσ. Επομζνωσ, δεδομζνθσ τθσ ςθμαντικότθτασ τθσ πλαιςίωςθσ και του 
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εξζχοντοσ ρόλου τθσ ςτθν νοθματοδότθτςθ τθσ πραγματικότθτασ, είναι μόνο λογικό 

και επόμενο να αποτελεί τθν κφρια φόρμα μζςω τθσ οποίασ πραγματοποιείται θ 

αφιγθςθ των ςυμβάντων. Κατά ςυνζπεια, θ εργαλειακι χριςθ των frames από 

μεςικοφσ φορείσ και πλατφόρμεσ, δεν μασ κάνει εντφπωςθ, ότι χρθςιμεφει 

πρωτίςτωσ ςτθν κανονικοποίθςθ ιδεϊν και απόψεων και ςτθν εξοικείωςθ του κοινοφ 

με αυτζσ, κακϊσ και ςτθν νομιμοποίθςθ τθσ παρουςίαςισ τουσ ωσ αντικειμενικζσ, 

αφοφ ενδφονται τον μανδφα του ςυμβάντοσ.  

Ειδικότερα, ςτο επικοινωνιακό πλαίςιο εντόσ των δικτφων, το framing 

ξεφεφγει με υπερβατικό, ςχεδόν, τρόπο από τθν ςυμβατικότθτα με τθν οποία 

χρθςιμοποιείται ςτθν ειδθςεογραφία και τθν πολιτικι, αφοφ θ πολιτιςμικι ςυνκικθ 

είναι απείρωσ πολυπλοκότερθ και θ ρθτορικι εργαλειοκικθ τθσ κυβερνοκουλτοφρασ 

αποτελείται ςε μεγάλο βακμό από παιγνιϊδθ ςχιματα υπερταφτιςθσ, ειρωνείασ και 

μεταμοντζρνασ αυτοαναφορικότθτασ, ςτοιχεία που ςαμποτάρουν τθν δθμοκρατικι 

φφςθ τθσ ανάλυςθσ και τθσ παρουςίαςθσ πολιτικϊν ςυμβάντων ωσ γεγονικά. 

ΚΕΦ 3: “IT’S ALIVE!” – Θ ΑΛΣΚΘΤΛΚΘ ΕΡΛΟΘ ΤΘΣ ΚΥΒΕΝΟΚΟΥΛΤΟΥΑΣ ΣΤΘΝ 

ΣΥΓΧΟΝΘ ΡΟΛΛΤΛΚΟΤΘΤΑ 

Στο παρόν κεφάλαιο που αποτελεί και το τελευταίο αυτοφ του κειμζνου κα 

επιχειρθκεί θ ςφνδεςθ τθσ αιςκθτικισ τθσ κυβερνοκουλτοφρασ με τισ ςφγχρονεσ 

πολιτικζσ αφθγιςεισ. Για να ςυμβεί αυτό, επζλεξα να εςτιάςω αποκλειςτικά ςτο 

πρόςφατο παράδειγμα τθσ Αμερικισ και ςυγκεκριμζνα ςε υλικό που δθμιουργικθκε 

και διαμοιράςτθκε εντόσ των δικτφων από χριςτεσ που πρόςκεινται, είτε ιδεολογικά 

είτε αιςκθτικά, ςτον δεξιό πόλο του ίντερνετ, με αφορμι τισ πρόςφατεσ αμερικανικζσ 

προεδρικζσ εκλογζσ του 2016. Θ προςιλωςθ ςτθν ςυγκεκριμζνθ μελζτθ περίπτωςθσ 

προζκυψε αφενόσ λόγω τθσ ςθμαντικότθτάσ τθσ ωσ κατεξοχιν παράδειγμα επιρροισ 

τθσ κυνερνοκουλτοφρασ ςτθν πολιτικι ςυμπεριφορά των αμερικανϊν ψθφοφόρων 

αλλά και λόγω τθσ τεράςτιασ δεξαμενισ content που προςφζρεται για ανάλυςθ. 

Το αναλυτικό εργαλείο που χρθςιμοποιικθκε για το κεφάλαιο αυτό δεν κα 

μποροφςε να είναι άλλο από τθν Ανάλυςθ Λόγου (Discourse Analysis), κακϊσ θ χριςθ 

τθσ εγγυάται μια διεπιςτθμονικι προςζγγιςθ του υλικοφ θ οποία μου επιτρζπει να 

ψθλαφιςω το ηιτθμα ολιςτικότερα, ορίηοντασ και εξερευνϊντασ με, ελπίηω, 

ικανοποιθτικό τρόπο το πλαίςιο τθσ υπόκεςισ μου.  
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Το προσ ανάλυςθ υλικό αποτελείται κυρίωσ από μιμίδια (internet memes), 

όροσ που αναφζρεται ςε online content (κείμενο, εικόνα, βίντεο, concept) το οποίο 

εξαπλϊνεται ραγδαία ςτο διαδικτυακό περιβάλλον μζςω των χρθςτϊν και των 

κφκλων τουσ, ενϊ θ ονομαςία τθσ κατθγορίασ αυτισ προιλκε κατά τθν αναλογία με 

τθν ζννοια «γονίδιο» από τον Richard Dawkins33 (1976). Τα ςυμπεριλαμβανόμενα 

μιμίδια ςταχυολογικθκαν με ιδιαίτερθ φροντίδα και προςοχι και προζρχονται από 

διαδικτυακοφσ τόπουσ που, είτε ςτθρίηουν και προπαγανδίηουν ςυνειδθτά τθν 

αμερικανικι Εναλλακτικι Δεξιά (Alt Right) και τον Donald Trump, είτε είναι απλά 

δθμοφιλισ κόμβοι διαμοιραςμοφ viral content ςτα κοινωνικά δίκτυα.  Ρθγζσ από τισ 

οποίεσ αντλικθκαν ςθμαντικζσ πλθροφορίεσ και δεδομζνα, αποτζλεςαν 

επιςτθμονικά άρκρα και εμπεριςτατωμζνα άρκρα γνϊμθσ34 τα οποία ζχουν ωσ 

κεντρικό άξονα τθν ςθμειωτικι ανάλυςθ ςχετικοφ υλικοφ, από ςκοπιά πολιτικισ 

επικοινωνίασ και αιςκθτικισ των Νζων Μζςων, αλλά και προςωπικζσ παρατθριςεισ 

από τθν εναςχόλθςι μου με τθν κουλτοφρα του viral διαμοιραςμοφ, ωσ χριςτρια. Θ 

περίοδοσ δθμιουργίασ του υλικοφ που αναλφεται, είναι δφςκολο να οριοκετθκεί με 

ακρίβεια κακϊσ κφριο χαρακτθριςτικό των μιμιδίων είναι θ γενόςθμθ και μαηικι 

φφςθ τουσ, κακϊσ και θ παντελισ ζλλειψθ πραγματικισ καταγωγικισ αναφοράσ, με 

μόνθ εξαίρεςθ τθν αναφορά ςε ςελίδεσ-πάροχουσ τζτοιου υλικοφ και ςε διάςθμεσ 

ιντερνετικζσ περςόνεσ-δθμιουργοφσ35.       

3.1 Culture Wars: Θ ιςτορία  

 

But it is one thing to read about dragons and another to meet them. 

― Ursula K. Le Guin, A Wizard of Earthsea (1968) 

 

                                                      
33

 Θ αναλογία του γονιδίου ωσ μονάδα αναπαραγωγισ τθσ γενετικισ πλθροφορίασ και του 
μιμιδίου ωσ μονάδα αναπαραγωγισ τθσ πολιτιςμικισ πλθροφορίασ υποςτθρίχκθκε ςτο βιβλίο του 
Selfish Gene (1976). Θ κεωρία, που βαςίηεται ςτθν εξελικτικι κεωρία του Δαρβίνου, αναφζρται ςτθν  
ομοιότθτα που παρουςιάηει ο τρόποσ με τον οποίο διαδίδονται οι φιμεσ, τα ςλόγκαν, οι ατάκεσ, οι 
μελωδίεσ και εν γζνει οι δθμοφιλείσ τάςεισ ςτον πλθκυςμό εντόσ του πολιτιςμικοφ πλαιςίου, με αυτόν 
τθσ διάδοςθσ τθσ γενετικισ πλθροφορίασ μζςω τθσ αναπαραγωγισ των γονιδίων. 

34
 Αναφζρονται πλιρωσ ςτο παράρτθμα των βιβλιογραφικϊν και διαδικτυακϊν αναφορϊν, 

μαηί με τισ θμερομθνίεσ ανάκτθςθσ και τουσ ενεργοφσ ςυνδζςμουσ. 
35

 Οι λεγόμενοι Admins ι admin accounts. Ρρόκειται για τουσ/τισ διαχειριςτζσ/ίςτριεσ των 
ςχετικϊν ςελίδων ι φόρουμ που δθμιουργοφν, πλαιςιϊνουν και δθμοςιεφουν content. Βρίςκονται 
ςτθν κορυφι των cyber ιεραρχιϊν ενϊ ο ρόλοσ τουσ αποτελεί από μόνοσ του ζνα cult φαινόμενο εντόσ 
τθσ υποκουλτοφρασ (subculture) των memes.   
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Για να μπορζςουμε να αντιλθφκοφμε τθν επιρροι τθσ κυβερνοκουλτοφρασ 

ςτθν νεότερθ πολιτικι ςυμπεριφορά όπωσ ζχει εκφραςτεί τα τελευταία χρόνια, κα 

ιταν χριςιμο να οριςτεί ζνα ςυμπεριλθπτικό πολιτιςμικό πλαίςιο εντόσ του οποίου 

ξεκίνθςε θ παραγωγι, κατανάλωςθ και διάδοςθ μιασ πλευράσ τθσ πολιτικότθτασ των 

ςφγχρονων δυτικϊν υποκειμζνων που ςτα μάτια των μθ μυθμζνων ςτισ 

υποκουλτοφρεσ φαντάηει ακόμα ςκοτεινι και απροςάρμοςτθ, ενϊ τθσ ζχουν 

αποδοκεί με αρκετά απλοϊκό τρόπο χαρακτθριςτικά ψυχοπακολογίασ. Στθν 

πραγματικότθτα, αν και το φαινόμενο τθσ εμβφκιςθσ (immersion) ςτθν δυνθτικι 

ςυνκικθ ζχει εξαρχισ αντιμετωπιςτεί με όρουσ ψυχιατρικισ, μόλισ προςφάτωσ ζχει 

ξεκινιςει να αναλφεται με βάςθ κοινωνικο-πολιτικοφσ και πολιτιςμικοφσ άξονεσ. Θ 

αιςκθτικι ανάλυςθ των προϊόντων που παράγονται εξαιτίασ τθσ τριβισ του 

υποκειμζνου με τθν δυνθτικότθτα δε, ζχει παραμείνει ςτο επίπεδο τθσ βαςικισ 

μεταμοντζρνασ παρατιρθςθσ τθσ μετάβαςθσ από το αναλογικό μζςο ςτο ψθφιακό, 

ςτθν καλφτερθ των περιπτϊςεων. 

Θ αυγι του εικοςτοφ πρϊτου αιϊνα, όπωσ ιταν αναμενόμενο, μασ ζφερε ζνα 

φανταςιακό βιμα πιο κοντά ςτισ τεχνολογικζσ ουτοπίεσ και δυςτοπίεσ που είχαν 

οραματιςτεί τεχνο-φιλόςοφοι και δθμιουργοί όλου του φάςματοσ των τομζων και 

τεχνϊν. Από τον πανοπτιςμό του Foucault και τθν μαρξιςτικι πολιτιςμικι ανάλυςθ 

τθσ δθμοφιλοφσ κουλτοφρασ τθσ Σχολισ τθσ Φρανκφοφρτθσ, μζχρι τον νοςταλγικό 

λυριςμό τθσ απεικόνιςθσ του τεχνο-ολοκλθρωτιςμοφ από τθν Ursula LeGuin, το 

glitchy υπαρξιακό λίμπο του μζλλοντοσ από τον Philip K. Dick και τουσ διορατικοφσ 

αναςτοχαςμοφσ του Mamoru Oshii, όλεσ οι ατμόςφαιρεσ και περιγραφζσ, όςο 

τραβθγμζνεσ κι αν είναι, φαίνεται να ενςωματϊνονται κατά κάποιον τρόπο ςτθν 

ςυνκικθ δικτυωμζνθσ φπαρξθσ και, όχι μόνο να μετουςιϊνονται ςτθν μετα-

επικοινωνία δθμιουργϊντασ νζα γλϊςςα και κϊδικεσ μζςω του ςαμποτάη των 

προχπαρχόντων, αλλά να μετατρζπουν επιπροςκζτωσ τθν ίδια τθν γνωςιακι 

διαδικαςία, χτίηοντασ νζεσ ςυνάψεισ και ςχθματίηοντασ ανεξζλεγκτα τθν – ενιαία 

πλζον – εμπειρία ανκρϊπου-χριςτθ/ριασ, με μεταδομιςτικό τρόπο.  

Θ πολιτικι επικοινωνία ζκανε, κατά τθ γνϊμθ των μελετθτϊν και των 

ερευνθτριϊν, τθν πρϊτθ εςτίαςθ ςτον τρόπο που οι cyber κουλτοφρεσ επθρεάηουν 

τθν πολιτικότθτα, προσ το τζλοσ τθσ πρϊτθσ δεκαετίασ των zeros, όπου και 

φαινόμενα online οργάνωςθσ και ακτιβιςμοφ ζγιναν πλζον δυςβάςταχτο βάροσ για 
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όςουσ επζλεγαν ωσ τότε να τα αγνοιςουν και να τα υποβιβάςουν ςε αμελθτζεσ 

τάςεισ κοινωνικοποίθςθσ μικρϊν ταυτοτικϊν ομάδων. Θ ςχζςθ τθσ καμπάνιασ Obama 

2008 με τα social media, θ αραβικι Άνοιξθ ςτο τζλοσ του 2010, θ ακόλουκθ 

εμφάνιςθ και εδραίωςθ του κινιματοσ Occupy το 2011, οι νότιο-ευρωπαϊκζσ λαϊκζσ 

κινθτοποιιςεισ το καλοκαίρι του ίδιου χρόνου ενάντια ςτθν παγκόςμια λιτότθτα, 

ιταν τα ςθμεία αναφοράσ μιασ μεταςτροφισ τθσ πολιτικότθτασ, για κάποιεσ 

ελπιδοφόρα, για άλλουσ ενοχλθτικι, για όλουσ ωςτόςο πρωτοφανισ και δικτυωμζνθ 

με απροςδιόριςτο τρόπο. Ππωσ τονίηει θ Angela Nagle ςτο βιβλίο τθσ Kill All Normies 

(2017) αναλογιηόμενθ και κοιτϊντασ προσ τα πίςω, ςτθν προθγοφμενθ δεκαετία, ο 

κυβερνο-ουτοπιςμόσ επανιλκε αναςτθμζνοσ από τα ςκοτεινά τζλθ των eighties, 

δριμφτερα και δραματικά ακριβϊσ εξαιτίασ αυτισ τθσ απροςδιόριςτθσ 

ςυνδεςιμότθτασ των πολιτικο-κοινωνικϊν γεγονότων. Ππωσ είναι αναμενόμενο, θ 

πρϊτθ αντίδραςθ προσ τθν καταγραφι του φαινομζνου ιταν θ προςπάκεια 

εντοπιςμοφ τθσ ιςτορικότθτασ: τι ζγινε πρϊτα και τι ακολοφκθςε ζπειτα. Ιταν οι 

τεχνολογικζσ εξελίξεισ και θ κανονικοποίθςθ του τεχνο-ολοκλθρωτιςμοφ που 

οδιγθςαν τθν κοινωνία ςε αναταραχι ι θ εκδιλωςθ μιασ νζασ πολιτικοποιθμζνθσ 

κοινωνικότθτασ ζφερε τθν τεχνο-εξουςία και τισ πρακτικζσ τθσ ςτο φωσ του 

προβολζα;  

Φυςικά αυτό το δίλθμμα δεν ζχει απολφτωσ καμία ςθμαςία αφοφ ειςάγει 

λανκαςμζνα τισ ςχζςεισ απόλυτθσ αιτιότθτασ εντόσ τθσ ςυνκικθσ τθσ δθμιουργίασ 

κουλτοφρασ, πράγμα κάπωσ παράλογο και αποπροςανατολιςτικό. Εξ οφ και δεν 

επθρζαςε ςε καμία περίπτωςθ τθν αντανακλαςτικι αντίδραςθ όλων των 

υποκειμζνων ςτο φάςμα τθσ πολιτικότθτασ, που είδαν και ζνιωςαν ςτα τζλθ τθσ 

πρϊτθσ δεκαετίασ του εικοςτοφ πρϊτου αιϊνα μια αναηωογονθτικι ελπιδοφόρα 

ανάταςθ, προερχόμενθ από τθν νζα ςυνκικθ κοινωνικισ δικτφωςθσ τθν οποία 

άρχιςαν να προςφζρουν παλιότερεσ και πιο πρόςφατεσ πλατφόρμεσ (κυρίωσ τα 

MySpace, YouTube, Facebook, Twitter και Tumblr). Σφμφωνα με τθν Nagle θ 

αναβίωςθ τθσ τεχνο-ουτοπίασ αναηωπυρϊκθκε ωσ απάντθςθ ςτα προαναφερκζντα 

κοινωνικο-πολιτικά ςυμβάντα, ενϊ από τισ online ηυμϊςεισ μεταξφ των χρθςτϊν και 

των χρθςτριϊν, προζκυψαν ανϊνυμεσ ι ψευδϊνυμεσ hacking ομάδεσ με τεχνο-

ακτιβιςτικό προςανατολιςμό που εξζφραηαν με εκπλθκτικό τρόπο το κλίμα των 

πλατειϊν των αςτικϊν κζντρων που βρίςκονταν ςε αναβραςμό (Nagle 2017).  
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Οι Julian Assange, Edward Snowden και Chelsea Manning αποτζλεςαν τα 

πρϊτα επϊνυμα πρόςωπα-ςφμβολα τθσ καινοφριασ οιονεί αταξικισ, κυβερνο-

ακτιβιςτικισ εναντίωςθσ ςτθν προκακοριςμζνθ ιδζα που κζλει τθν χριςθ τθσ 

τεχνολογίασ από κυβερνθτικοφσ φορείσ να είναι και να πρζπει να παραμείνει ζνα 

καλά φυλαγμζνο ςκοτεινό μυςτικό, ενϊ τριγφρω τουσ χτίςτθκε ο μφκοσ του 

ςφγχρονου Ρρομθκζα-whistleblower36 που διοχετεφει τθν απόρρθτθ γνϊςθ των 

κυβερνθτικϊν κεϊν ςτα δικτυακά κνθτά αδζρφια του, επιτελϊντασ ζτςι τθν φςτατθ 

φβρθ για το ςφςτθμα ςτο οποίο εγκολπωνόταν.  

 

Εικόνα 4 

Θ αναρχικι εναντίωςθ ςε φορείσ κολοςςοφσ και θ διάχυτθ, ςυλλογικά 

αντιδραςτικι ατμόςφαιρα οδιγθςε ςτθν δθμιουργία νζων online κοινοτιτων μζςα 

ςτισ οποίεσ άρχιςε να παράγεται και να κυκλοφορεί viral υλικό με ςφγχρονεσ 

αναφορζσ ςτο πνεφμα του καιροφ ενϊ προοδευτικά το βίωμα των ατόμων που 

                                                      
36

 Ρλθροφοριοδότθσ 



 
 

59 
 

εξζφραηαν μζςω γενόςθμων εικόνων τθν εμπειρία τουσ αναδείχκθκε ωσ κουλτοφρα 

και με αυτόν τον τρόπο απζκτθςε τθν μεταφυςικι υπόςταςθ τθσ ταυτοτικισ 

αλικειασ. Reddit, 4chan και αργότερα 8chan και YouTube ιταν οι πρϊτοι τόποι 

ςτουσ οποίουσ αναπτφχκθκε και εξελίχκθκε μια ςχετικά ςκιϊδθσ, ωςτόςο αρκετά 

βροντόφωνθ για το μζγεκόσ τθσ, ςκθνι, βαςιςμζνθ ςτθν εικονοποίθςθ και το 

αιρετικό χιοφμορ των memes, θ οποία αποτζλεςε τθν βαςικι δεξαμενι αναφορϊν 

τθσ Alt Right ενϊ μετζφερε ςτο δεξιό και ακροδεξιό κίνθμα τθν «νεανικι ενζργεια 

που ςυνδζεται με τθν εννοιολογικι υφαρπαγι37 (transgression) και τισ hacking 

τακτικζσ» (Nagles 2017, ς. 12) των κοινωνϊν τθσ κουλτοφρασ των memes (meme 

culture). 

Ππωσ αναφζρκθκε προθγουμζνωσ τα χρόνια που ακολοφκθςαν τθν μετα-

μιλζνιουμ δεκαετία αποτζλεςαν τθν περίοδο εκκόλαψθσ και διάδοςθσ τθσ εν λόγω 

κουλτοφρασ. Λςτορικό ςθμείο αναφοράσ μετά το οποίο θ αχανισ ατμόςφαιρα των 

ςκοτεινϊν πλευρϊν του ίντερνετ πζραςε ςτο φωσ και αναδφκθκε ςτθν επιφάνεια τθσ 

επικαιρότθτασ, ιταν παςιφανϊσ θ υποψθφιότθτα του Donald Trump και οι 

αμερικανικζσ προεδρικζσ εκλογζσ του 2016, ενϊ ζνα μικρό δείγμα τθσ μεταςτροφισ 

αυτισ είχε αρχίςει ιδθ να διαφαίνεται κατά τθν περίοδο του βρετανικοφ 

δθμοψθφίςματοσ ςχετικά με τθν απόςχιςθ του Θνωμζνου Βαςιλείου από τθν 

Ευρωηϊνθ (Brexit), που προθγικθκε τον ίδιο χρόνο. 

3.2 «Seize the memes of production»38 

Οι ζρευνεσ που αφοροφν το πεδίο τθσ ςφγχρονθσ πολιτικότθτασ και τθσ 

επιρροισ τθσ Εποχισ των Νζων Μζςων ςε αυτιν, εςτιάηουν ςυχνά ςε ζνα πολφ 

ςυγκεκριμζνο ςθμείο το οποίο προκαλεί πολλζσ φορζσ ςφγχυςθ ςε αναγνϊςτεσ και 

κοινό ανεξοικείωτο με τθν κυβερνοκουλτοφρα και τα χαρακτθριςτικά τθσ, normies 

όπωσ χαρακτθρίηονται υποτιμθτικά. Το ςθμείο αυτό είναι θ προςπάκεια 

κατθγοριοποίθςθσ και ο κατά δφναμθ διαχωριςμόσ των υποκειμζνων που 

αςχολοφνται και διαδροφν ενεργά με τθν meme culture. Ειδικότερα δε, φςτερα από 

                                                      

37
 Ευχαριςτϊ για τισ κουβζντεσ και τα ςχόλια ςχετικά με τθν απόδοςθ του όρου ςτα ελλθνικά 

τουσ Ευκλείδα Βζλαϊ, Μαργαρίτα Ακαναςίου και Χριςτο Κρθτικό.  
38

 Δθμοφιλζσ punchline ςε memes τθσ προεκλογικισ περιόδου των τελευταίων αμερικανικϊν 
εκλογϊν, ςυνικωσ αναφορικά με τον υποψιφιο των Δθμοκρατικϊν Bernie Sanders. Για περιςςότερα 
βλ. http://knowyourmeme.com/memes/seize-the-means-of-production 
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τθν εκλογι Trump και τον ρόλο που ζπαιξε θ online κοινωνικότθτα ςε αυτιν, το 

ενδιαφζρον των ςυμβατικϊν ΜΜΕ και κατά ςυνζπεια τθσ κοινωνίασ, ςτράφθκε 

απότομα ςτθν ςφςταςθ τθσ νζασ ςκθνισ τθσ δεξιάσ, τθν Alt Right. Αρκρογραφία, 

ειδθςεογραφία και ακαδθμία άρχιςαν να αναηθτοφν με εμμονικό, κα μποροφςε να 

ειπωκεί, τρόπο το προφίλ του «serial memer» που μοιράηεται alt right content από 

τουσ προςωπικοφσ, ανϊνυμουσ λογαριαςμοφσ του ςε κοινωνικά δίκτυα και φόρουμ, 

ενϊ αναπόφευκτα άρχιςαν να προκφπτουν και για τα πιο ςυμβατικά Μζςα οι ςχζςεισ 

τθσ εν λόγω κουλτοφρασ με ςυγγενι τοξικά και προβλθματικά παρακλάδια τθσ όπωσ 

είναι τα subreddits των οπαδϊν κεωριϊν ςυνωμοςίασ, τα blogs των MRA, τα φόρουμ 

των Incell και οι mail chains των PUA, ενϊ επανιλκαν δικαιωματικά ςτο προςκινιο 

και πρόςφατεσ υποκζςεισ τακτικϊν, ςυλλογικά οργανωμζνων cyber επικζςεων κατά 

γυναικϊν που ςυμμετείχαν ςτον δθμόςιο διάλογο αναφερόμενεσ ςτον μιςογυνιςμό, 

τον ςεξιςμό, τθν ομοφοβία και τθν τρανςφοβία εντόσ τθσ tech κοινότθτασ. Το 

φαινόμενο «Gamergate»39, όπωσ ονομάςτθκε, ξεκίνθςε ςτοχεφοντασ αρχικά τισ game 

developers Brianna Wu και Zoë Quinn ενϊ αμζςωσ μετά ακολοφκθςε και θ 

φεμινίςτρια κριτικόσ των media Anita Sarkeesian. Και ςτισ τρεισ περιπτϊςεισ, οι 

επικζςεισ οργανϊκθκαν και δρομολογικθκαν ςε online πλατφόρμεσ όπωσ οι 4chan, 

Internet Relay Chat, Twitter, Reddit από λογαριαςμοφσ που ςυςπειρϊκθκαν γφρω 

από το hashtag #gamergate και διλωςαν υποςτθρικτζσ του, ενϊ περιλάμβαναν 

δθμοςιοποίθςθ ευαίςκθτων προςωπικϊν δεδομζνων των προςϊπων (revenge porn, 

doxing), απειλζσ για βιαςμό, κάνατο ι επίκεςθ ςε ςυγγενείσ και κοντινά πρόςωπα. Θ 

κακοποίθςθ ζγινε με τόςο μαηικό και ραγδαίο τρόπο που προκάλεςε πρόβλθμα ςτθν 

κακθμερινότθτα των γυναικϊν, ενϊ ςε κάποιεσ περιπτϊςεισ αναγκάςτθκαν να 

εγκαταλείψουν ςπίτια και δθμόςιουσ χϊρουσ εφόςον δεν υπιρχε καμία εγγφθςθ τθσ 

αςφάλειάσ τουσ. Ακολοφκθςαν οι ςυςχετιςμοί των εν λόγω online κοινοτιτων με 

public mass shooters όπωσ ο Elliot Rodgers και ο Alek Minassian. Aκόμα και ςε άλλεσ 

περιπτϊςεισ τζτοιου είδουσ τρομοκρατικϊν ενεργειϊν, θ ςχζςθ του κφτθ με κάποια 

online κουλτοφρα (online gambling sites ςτθν περίπτωςθ του Stephen Paddock και 

gay dating apps ςτθ περίπτωςθ του Omar Mateen) αναφζρκθκε ωσ ςθμαντικι 

                                                      
39

  Προσ-ομπρζλα που χρθςιμοποιείται για να περιγράψει τθν οργανωμζνθ κακοποίθςθ 
προερχόμενθ από trolls ωσ εκδίκθςθ προσ γυναίκεσ τθσ βιομθχανίασ των games και τθσ τεχνολογίασ. 
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λεπτομζρεια ςχετικά με το προφίλ του δράςτθ. Στθν περίπτωςθ, δε, τθσ Nasim 

Aghdam θ οποία ιταν γνωςτι από το viral content τθσ ςε YouTube, Instagram, 

Facebook και Telegram, τα πράγματα άρχιςαν να γίνονται πιο πολφπλοκα ςχετικά με 

τον Λόγο περί τθσ online κουλτοφρασ, τθσ αποκρυπτογράφθςθσ τθσ αιςκθτικισ τθσ 

και των δυναμικϊν που παράγει όπωσ φυςικοποιοφνται ςτθν ςφαίρα του 

παραδοςιακοφ «Ρραγματικοφ». 

Ππωσ αναφζρεται από τουσ Jenkins, Itō και boyd (sic) ςτο βιβλίο τουσ 

Participatory Culture in a Networked Era (2016), αρκεί να αφουγκραςτοφμε τον 

ςυλλογιςμό του John Fiske (1989) για να ςυλλάβουμε με ποιον τρόπο το παιχνίδι των 

ταυτοτιτων ςτισ αυτο-οργανωμζνεσ (DIY) fan κοινότθτεσ οδθγεί ςτθν εφρεςθ μιασ 

ενιαίασ και εκ νζου ενδυναμωμζνθσ πολιτικισ «φωνισ» των ςυμμετεχόντων, μζςω 

τθσ δθμοφιλοφσ κουλτοφρασ και των ςυναιςκθμάτων που προκαλεί θ κατανάλωςι 

τθσ, είτε με όρουσ fandom είτε μζςω των γενικότερων κφκλων επιρροισ τθσ. Το 

παράδειγμα του Fiske ζδειχνε προσ ςτισ νεαρζσ fans τθσ Madonna που, μζςω τθσ 

ενδυναμωτικισ για τισ κθλυκότθτεσ (femininities) επιτζλεςθ μιασ ενεργθτικισ και 

αυτενεργισ ςεξουαλικότθτασ, μεταπιδθςαν ςτουσ φεμινιςμοφσ των Riot Grrrls, 

εργαλειοποιϊντασ, αφενόσ τθν DIY αιςκθτικι για να εκφράςουν τθν πολιτικότθτα των 

κινθμάτων ςτα οποία ςυμμετείχαν, και αφετζρου ενςωματϊνοντασ ςτθν πολιτικι 

διεργαςία (process) τα προϊόντα τθσ ποπ κουλτοφρασ, επαναοικειοποιοφμενεσ τισ 

αναγνϊςεισ τουσ.  

Ο Fiske δεν αςχολικθκε με τθν ζγνοια των πολιτικϊν επιςτθμόνων που 

αντιλαμβάνονταν τθν πολιτικι πρωτίςτωσ με όρουσ κεςμικϊν πρακτικϊν 

όπωσ είναι θ ψιφοσ, οι ομάδεσ πίεςθσ (lobbying) ι οι καμπάνιεσ υποςτιριξθσ 

(petitioning). Εςτίαςε περιςςότερο ςτθν φεμινιςτικι ιδζα πωσ «το προςωπικό 

είναι πολιτικό» και είδε τθν πολιτικι να ενυπάρχει ςτισ πρακτικζσ αυτϊν των 

νεαρϊν γυναικϊν που επιδίωκαν μεγαλφτερθ αυτονομία ςτθν 

κακθμερινότθτά τουσ μζςω αυτοφ που αποκάλεςε «micro-politics». 

 (Jenkins, Itō & boyd 2016, ς. 154)  

Τα αποτελζςματα των διαδράςεων τθσ πολιτικισ κουλτοφρασ με τθν 

δθμοφιλι, λοιπόν, μποροφμε να ςυμπεράνουμε πωσ είναι εμφανι ςτισ πτυχζσ τθσ 

ςφγχρονθσ πολιτικότθτασ όπωσ εκφράηεται τα τελευταία χρόνια. Ρραγματικά, δεν 

υπάρχει καλφτερο παράδειγμα από τισ αμερικανικζσ εκλογζσ του 2016 και τον ρόλο 
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των memes ςε αυτζσ, για να αναλυκεί θ ςχζςθ τθσ κυβερνοκουλτοφρασ ωσ 

ςυμμετοχικι (participatory) κουλτοφρα με τθν πρόςφατθ μεταςτροφι τθσ πολιτικισ 

ςυμπεριφοράσ, από μια ςτιβαρι, υπεφκυνθ και ρωμαλζα ζννοια που βρίκει 

κεςμικότθτασ, ςε μια ςατυρικι, πθγαία, βαςιςμζνθ ςτο χιοφμορ, τον ςαρκαςμό και 

τθν πρόκλθςθ αλλά και το προςωπικό βίωμα, online επιτελεςτικότθτα. Δεν είναι 

παράλογο να ςυνδεκεί, ςε αυτό το ςθμείο, το πζραςμα από τθν τυπογραφία ςτα 

δίκτυα ωσ θ κομβικι ςτιγμι αυτισ τθσ μεταςτροφισ. Ρερνϊντασ από τθν 

ουςιοκρατικι ςχζςθ τθσ ορκολογικισ Αλικειασ όπωσ τθν διαμόρφωςαν το χαρτί και 

τα τυπωμζνα ςτοιχεία, ςτθν ρευςτι αλλά ορμθτικι προςωπικι προοπτικι των 

χρθςτϊν/ριϊν των δικτφων, αποδυναμϊκθκε θ δομθμζνθ ςυνκικθ τθσ 

γεγονικότθτασ που δθμιουργεί αυτόματα τθν ζννοια τθσ άποψθσ, καταλιγοντασ 

ςχεδόν αδιάφορθ για τθν ανκρωπότθτα. Θ άποψθ, κατά τον McLuhan, «όςο γνιςια κι 

αν είναι, δεν μπορεί να εξυπθρετιςει τίποτα ςτθν θλεκτρικι εποχι» (McLuhan 

1964/1990, ς.23), μιασ και αντικακιςτάται από μια ςυμπαγζςτερθ εικόνα θ οποία 

εκκρονίηει κατά κάποιον τρόπο τον μερικό και εξειδικευμζνο χαρακτιρα τθσ πρϊτθσ.  

Θ αγωνία και το άγχοσ για ολοκλιρωςθ μζςω τθσ ανατροφοδότθςθσ 

(feedback), είναι κατ’ εξοχιν θ επικοινωνιακι πυξίδα τθσ εποχισ των δικτφων. Αν ο 

δζκατοσ ζνατοσ αιϊνασ ζφερε μαηί με τθν βιομθχανικι παραγωγι τθν «μαχθτικι 

υποςτιριξθ τθσ προςωπικισ άποψθσ» (McLuhan, 1964/1990, ς.23) και ο εικοςτόσ 

ζφερε τθν «αποςτροφι για κάκε επιβαλλόμενο μοντζλο» (McLuhan, 1964/1990, 

ς.24), τι μασ επιφυλάςςει άραγε το ξφπνθμα από το μοφδιαςμα τθσ αυγισ του 

εικοςτοφ πρϊτου; 

Θ ςφγχρονθ πολιτικι επικοινωνία ζχει επικεντρωκεί ςχεδόν αποκλειςτικά πια 

ςτισ επιταγζσ τθσ ποπ κουλτοφρασ, με τον ίδιο τρόπο που θ αγορά και οι κεςμοί που 

τθν ςυντθροφν ζχουν προςανατολιςτεί προσ τθν παιχνιδοποίθςθ, όπωσ  αναφζρκθκε 

παραπάνω. Θ κουλτοφρα τθσ infotainment, δθλαδι τθσ ενθμζρωςθσ πλαιςιωμζνθσ 

ςαν διαςκζδαςθ, ζχει περί πολλοφ κολϊςει τισ γραμμζσ ανάμεςα ςε δθμοςιογραφία, 

πολιτικι και κουλτοφρα, και είναι αυτι θ κολι, εντελϊσ απροςδιόριςτθ μζχρι 

προςφάτωσ, περιοχι που ζχει επιτρζψει ςτα πολιτικά memes να εξαπλωκοφν ωσ θ 

ανάλαφρθ, χιουμοριςτικι πτυχι τθσ online αντίδραςθσ (Balfour, 2016), 

διαμορφϊνοντασ ζτςι τθν αντιλθπτικι ικανότθτα και παράγοντασ μια καινοφρια 

πολιτικι κουλτοφρα, επθρεαςμζνθ από τον κόςμο των δυνθτικϊν δικτφων, τθσ 
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τυχαιότθτασ και τθσ οπτικοποιθμζνθσ πλθροφορίασ. Αυτι θ κουλτοφρα και τα 

προϊόντα τθσ, άπαξ και ξεβράςτθκαν ςτθν ακτι τθσ επικοινωνιακισ κανονικότθτασ,  

δθμιοφργθςαν ςφγχιςθ και εννοιολογικό αναβραςμό πιάνοντασ εξ απινθσ τουσ 

γνϊςτεσ και τισ υπζρμαχεσ των πτυχϊν του φάςματοσ τθσ παραδοςιακισ 

επικοινωνίασ, αφινοντάσ τουσ για λίγο παγωμζνουσ και μετζωρουσ από το νζο 

χειμαρρϊδεσ ςυγκείμενο που ξεδιπλϊκθκε μπροςτά τουσ. 

Ρράγματι, πιρε λίγο χρόνο και κάποια ςοκαριςτικά κοινωνικο-πολιτικά 

ςυμβάντα (Brexit, Trump) για να αντιλθφκεί ο κόςμοσ τθσ επικοινωνίασ κατά πόςο τα 

παράγωγα τθσ κυβερνοκουλτοφρασ, όχι μόνο ζχουν δθμιουργιςει ζναν νζο κϊδικα 

αλλά ότι αυτόσ ο κϊδικασ ζχει εξαπλωκεί και εγκαταςτακεί για τα καλά ςτθν 

κακθμερινι ςυνκικθ και είναι πια κανονικοποιθμζνοσ. Είναι περίπου αςτείο να 

αναλογίηεται κανείσ ότι θ αυτι φφςθ τθσ κυβερνοκουλτοφρασ ωσ ςυμμετοχικι 

κουλτοφρα, με εργαλεία (όπωσ τα memes) που μποροφν να παράγουν πολιτικότθτα, 

υπιρξε γνωςτι, διαδεδομζνθ και δεδομζνθ ςτον κόςμο εκείνων που ιταν και είναι 

ςυνειδθτά μζτοχοί τθσ. Για του λόγου το αλθκζσ, ςτθν επόμενθ ενότθτα του 

παρόντοσ κειμζνου, παρουςιάηεται και ζνα εγχειρίδιο40 χριςθσ τθσ ςφγχρονθσ online 

αιςκθτικισ για τθν παραγωγι memes που, χρθςιμοποιϊντασ ςθμειολογικά τισ 

μοντζρνεσ cyber αναφορζσ, προπαγανδίηουν υπζρ των Alt Right ιδεϊν. Από 

εξωφρενικά διορατικά ςχόλια περί αιςκθτικισ ανάλυςθσ μζχρι εργαλειακζσ 

προτάςεισ vaporwave χρωματικϊν παλζτων, τεχνικϊν κροπαρίςματοσ και επιλογισ 

γραμματοςειρϊν, θ W E S T H E T I C A είναι ζνα ςφγχρονο Malleus Maleficarum για 

τουσ εργάτεσ-παραγωγοφσ τθσ εικονοποιθμζνθσ ιδεολογίασ τθσ Εναλλακτικισ Δεξιάσ, 

οι οποίοι αποτελοφν με τθν ςειρά τουσ, αβίαςτα, τουσ ςτρατιϊτεσ τθσ πρϊτθσ 

γραμμισ ςτουσ πολζμουσ των κουλτοφρων.  

 

Εικόνα 5 

                                                      
40

 Anonymous (χ.χ.) W E S T H E T I C A/F A S H T H E T I C S. Ανακτικθκε 16/05/2018 από 
https://www.scribd.com/document/359158091/W-E-S-T-H-E-T-I-C-A-manual.  

https://www.scribd.com/document/359158091/W-E-S-T-H-E-T-I-C-A-manual
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3.3 Θ αιςκθτικι του νεοφαςιςμοφ 

 

Probably humor/mockery is a good way to carry those lessons with us. 

― Anonymous, W E S T H E T I C A (χ.χ.) 

 

Για να μπορζςουμε να αντιλθφκοφμε ςε ικανοποιθτικό βακμό ποια 

αντανακλαςτικά ενεργοποιοφνται, άλλεσ φορζσ ςυνειδθτά και άλλεσ αςυνείδθτα, με 

τθν κατανάλωςθ των προϊόντων τθσ κυβερνοκουλτοφρασ όπωσ αναφζρκθκαν 

προθγουμζνωσ αλλά και για να αναλυκεί θ χριςθ ςυγκεκριμζνων ςθμείων που τα 

ςυνκζτουν, είτε αυτά τοποκετοφνται εςκεμμζνα ωσ μζροσ μια προπαγανδιςτικισ 

ατηζντασ όπωσ κα δοφμε πιο κάτω, είτε χάριν μια γενικευμζνθσ αιςκθτικισ τάςθσ, 

είναι, πιςτεφω, ιδιαίτερα χριςιμο να ορίςουμε αρχικά ποια είναι τα υποκείμενα που 

παράγουν το εν λόγω υλικό και ςε ποια υποκείμενα, αντίςτοιχα, απευκφνεται. Για να 

ςυμβεί αυτό, κα πρζπει να βροφμε λίγο κενό χϊρο ςτο αχανζσ και πολυςφχναςτο 

πεδίο διάδραςθσ των δικτυακϊν τοποκεςιϊν ςτουσ οποίουσ απαντάται το υλικό, και 

να τοποκετθκοφμε ακόρυβα εντόσ τουσ, όχι φυςικά για να πιάςουμε το νιμα από 

τθν αρχι (αυτό είναι πρακτικά υπόκεςθ ζρευνασ τεράςτιου όγκου και δεν κα 

μποροφςα οφτε να φανταςτϊ να ακουμπιςω το κζμα ςτο παρόν κείμενο) αλλά, 

ακολουκϊντασ με αυτοπεποίκθςθ τθν φφςθ τθσ πλοιγθςθσ ςτθν κοινωνία των 

δικτφων, για να πιαςτοφμε από τα πιο εμφανι και κατανοθτά δείγματα και να τα 

αντιλθφκοφμε ωσ πρόςκλθςθ προσ τα πιο καταχκόνια και περίπλοκα. Ππωσ είναι 

γνωςτό πανταχόκεν ςτουσ μζτοχουσ τθσ κυβερνοκουλτοφρασ, ο μόνοσ τρόποσ να 

«κάνουμε ςωςτά το ίντερνετ» ωσ χριςτεσ και χριςτριεσ, είναι να αφεκοφμε ςτθν 

ορμθτικι ροι των υπερςυνδζςμων του. 

Στο κείμενό του Ur-Fascism (1995) o Umberto Eco επιχειρεί μια προςζγγιςθ ς’ 

αυτό που γενικευμζνα και λανκαςμζνα κατ’ εκείνον αναφζρεται ςαν φαςιςμόσ, κάτι 

που ςυμβαίνει άλλωςτε και ςιμερα αφοφ θ αναφορά ςτθν ζννοια αυτι, ζχει υπερβεί 

κατά πολφ πλζον τθν αναφορά ςτο ιταλικό παράδειγμα και τθν δικτατορία του 

Μουςολίνι ενϊ ζχει εξελιχκεί ωσ όροσ-ομπρζλα για οποιοδιποτε ολοκλθρωτικό 

κακεςτϊσ ι ςυμπεριφορά, καταργϊντασ τθν καταγωγι του όρου και εφαρμόηοντασ 

επάνω του ταυτότθτα και ιδιότθτεσ κατά βοφλθςθ. Ο Eco αντιλαμβάνεται αυτι τθν 

γλωςςολογικι ςφγχυςθ ωσ πολιτιςμικι ςυνικεια που ζχει να μασ δείξει αρκετά, 
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εφόςον ξυκεί θ επιφάνειά τθσ. Άλλωςτε, «οι γλωςςολογικζσ ςυνικειεσ είναι ςυχνά 

ςθμαντικά ςυμπτϊματα υποκείμενων ςυναιςκθμάτων» (Eco 1995, ς. 3).  

Σε αντίκεςθ με το ναηιςτικό και το ςταλινικό κακεςτϊσ, δφο από τα πιο 

δθμοφιλι παραδείγματα ολοκλθρωτιςμοφ για τθν δυτικι ιςτορία, το κακεςτϊσ ςτθν 

Λταλία, όπωσ αναλφει ο Eco, δεν βαςιηόταν ςε μια άρτια, ςτιβαρά δομθμζνθ 

ιδεολογία που χρθςιμοποιοφςε ό,τι εργαλείο υπιρχε ςτθν διάκεςι τθσ για τθν 

διάδοςθ και τθν επικράτθςι τθσ, όπωσ ςυνζβθ ςτισ προαναφερκείςεσ περιπτϊςεισ. 

Αντίκετα, ο ιταλικόσ φαςιςμόσ ενϊ ιταν ςίγουρα κακεςτϊσ δικτατορίασ, δεν ιταν 

ακριβϊσ ολοκλθρωτιςμόσ, όχι εξαιτίασ τθσ μετριοπάκειασ ςχετικά με αυτι τθν κζςθ, 

αλλά λόγω τθσ αδυναμίασ τθσ φιλοςοφίασ τθσ ιδεολογίασ του (Eco, 1995). Είναι 

αρκετά τα παραδείγματα που χρθςιμοποιοφνται ςτο κείμενο του αναλυτι ςχετικά με 

τουσ λόγουσ για τουσ οποίουσ ο ιταλικόσ φαςιςμόσ μπορεί να κεωρθκεί 

αποτυχθμζνοσ ωσ ολοκλθρωτιςμόσ, τα περιςςότερα αναφζρονται ςτθν αυτονομία 

ριηοςπαςτικϊν ιδεϊν που παράχκθκαν από τζχνθ, διανόθςθ και ακαδθμία, όλα όμωσ 

τον οδθγοφν ςτο εξισ ςυμπζραςμα: «Θ αντικρουόμενθ εικόνα που περιγράφεται δεν 

ιταν αποτζλεςμα ανεκτικότθτασ αλλά πολιτικισ και φιλοςοφικισ ςφγχυςθσ. Ωςτόςο 

επρόκειτο για μια άκαμπτθ ςφγχυςθ, μια δομθμζνθ παρανόθςθ. Ο φαςιςμόσ ιταν 

φιλοςοφικά εκτόσ τόπου όμωσ ςυναιςκθματικά ιταν ςφιχτά δεμζνοσ ςε αρχετυπικά 

κεμζλια» (Eco 1995, ς. 5).  

Ακριβϊσ λόγω αυτισ τθσ ιδεολογικισ ρευςτότθτασ και τθσ αντικετικισ 

ςτιβαρισ παρουςίασ των ςυναιςκθμάτων που προκαλοφν ςχεδόν μεταφυςικά τα 

ςφμβολα τθσ νοςταλγίασ, ο φαςιςμόσ ζχει εξελιχκεί ωσ όροσ για όλεσ τισ χριςεισ. Κα 

μποροφςε ίςωσ να ειπωκεί ότι αιςκθτικοποιικθκε, κατά Benjamin. Μια από τισ 

μεγαλφτερεσ βιβλιογραφικζσ αναφορζσ τθσ Alt Right προπαγάνδασ είναι τα γραπτά 

του Julius Evola, ο οποίοσ είναι γνωςτόσ για τθν ακραία τοποκζτθςι του απζναντι 

ςτισ κοινωνικζσ ςχζςεισ ιςότθτασ, τθν δθμοκρατία και εν γζνει τισ φιλελεφκερεσ 

ιδζεσ. Ο ιταλόσ Evola, όντασ εςωτεριςτισ, καταςκεφαςε μια νζα ςυνκικθ πλαιςίωςθσ 

για τθν φιλοςοφία του, αναμιγνφοντασ τθν με αμιγϊσ παραδοςιακά ςτοιχεία όπωσ ο 

δυτικόσ παγανιςμόσ και μυςτικιςμόσ, και με ακροδεξιοφσ νεωτεριςμοφσ όπωσ θ 

εκνικι κακαρότθτα και θ κεςμικι ςεξουαλικι βία εναντίον των γυναικϊν ωσ 

διαπαιδαγϊγθςθ,  ενϊ δεν παρζλειψε να ενςωματϊςει και δάνεια φιλοςοφιϊν 

άλλων πολιτιςμϊν όπωσ ο Βουδιςμόσ, ο Λνδουιςμόσ και θ Τάντρα.   
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Ο Eco διζκρινε τθν εφαρμογι δεκατεςςάρων ςτοιχείων που απαντϊνται ςτα 

φαςίηοντα κακεςτϊτα, ονομάηοντασ τον ρευςτό αλλά εδραιωμζνο, ςφμφωνα με τθν 

ανάλυςι του, νεοφαςιςμό Eternal Fascism ι Ur41-Fascism. Τα δεκατζςςερα ςτοιχεία 

που είναι ςθμεία αναφοράσ όχι μόνο για τον αυκεντικό φαςιςμό και τον νεοφαςιςμό 

αλλά και «για άλλα ιδθ δεςποτιςμοφ ι φανατιςμοφ» (Eco, 1995, ς. 6), χονδρικά, 

είναι τα εξισ: 

1. Θ αιρετικι προςιλωςθ ςτθν παράδοςθ. Θ νζα κουλτοφρα ενϊ είναι 

ςυγκρθτιςτικι (syncretistic), δθλαδι ςυνδυαςτικι ςχετικά με τισ 

αναφορζσ και τισ επιρροζσ τθσ, παραμζνει ερμθτικά κλειςτι ςτο να 

ανεχτεί τισ αντιφατικζσ πτυχζσ τουσ με αποτζλεςμα να μθν επζρχεται 

θ παραγωγι γνϊςθσ. Ο Evola, για παράδειγμα, ςυνδφαςε ςτθν 

φιλοςοφία του το Λερό Διςκοπότθρο με τα Ρρωτόκολλα τθσ Σιϊν και 

τθν αλχθμεία με τθν ρωμαϊκι και γερμανικι αυτοκρατορία. 

2. Θ απόρριψθ του Μοντερνιςμοφ. Ενϊ υποςτθρίηεται θ τεχνολογικι 

πρόοδοσ και τα επιτεφγματα τθσ βιομθχανίασ, θ αίςκθςθ ότι ο 

μοντζρνοσ κόςμοσ και ο Άνκρωποσ εντόσ του ζχουν υποςτεί 

εκφυλιςμό, παραμζνει αναλλοίωτθ.  

3. Ο ανορκολογιςμόσ. Θ ομορφιά τθσ δράςθσ για τθν δράςθ αποτρζπει 

από τον αναςτοχαςμό και άρει τθν εμπιςτοςφνθ προσ τθν διανόθςθ. 

4. Θ απόρριψθ τθσ κριτικισ ανάλυςθσ. Το κριτικό πνεφμα ενιςχφει τθν 

γνϊςθ ωσ παράγωγο τθσ διαφοράσ και είναι ανεπικφμθτο. 

5. Θ διαφωνία ωσ προδοςία. Θ ακραία υπερβολι ςχετικά με τον φυςικό 

φόβο τθσ διαφοράσ και τθσ διαφορετικότθτασ ςυνδζει κεμελιωδϊσ 

τον Ur-Fascism με τον ρατςιςμό. 

6. Θ απιχθςθ ςε μια απογοθτευμζνθ μεςαία τάξθ. Θ αναγωγι τθσ 

ατομικισ απογοιτευςθσ ςε απογοιτευςθ ςυλλογικοφ επίπεδου κάνει 

τθν απεφκυνςθ πιο αποτελεςματικι. 

7. Θ εκνικι ταυτότθτα ωσ φψιςτο προνόμιο. Αποτελεί το μόνο κοινό 

ςτοιχείο των υποκειμζνων και είναι θ καταγωγικι ςυνκικθ των 
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 Το πρόκεμα ur- χρθςιμοποιείται για να περιγράψει κάτι πρωτόγονο, αυκεντικό ι το πρϊτο 
ςε χρονικι ςειρά.  
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εκνικιςμϊν. Το ενωμζνο εκνικά ςϊμα αυτομάτωσ προχποκζτει τθν 

φπαρξθ μιασ εξωτερικισ απειλισ. 

8. Το αίςκθμα τθσ αδικίασ ςε ςχζςθ με τον Εχκρό. Ταυτόχρονα αίςκθςθ 

κατωτερότθτασ και ανωτερότθτασ που προκφπτει από τθν πλαιςίωςθ 

του Άλλου ωσ ευνοθμζνου μεν, αλλά παρά ταφτα αδφναμου μζςα 

ςτθν δφναμι του. 

9. Πχι αγϊνασ για ηωι αλλά ηωι για τον αγϊνα. Συνεχόμενθ εμπόλεμθ 

ςυνκικθ. Το υπαρξιακό άλγοσ μουδιάηει από το άγχοσ του Σκοποφ 

(cause). 

10. Ροπ ελιτιςμόσ. Πλοι οι πολίτεσ μποροφν και πρζπει να ανικουν ςτθν 

ανϊτερθ κατθγορία πολιτϊν που είναι οι μζτοχοι του κακεςτϊτοσ, 

παρ’ όλα αυτά θ ανϊτερθ αρχι είναι υπαρκτι και προςωποποιείται 

ςτον Αρχθγό, άρα θ ιεραρχικι δομι απορρίπτει τθν ακριβοδίκαιθ 

ζνταξθ ςτθν ανϊτερθ κατθγορία πολιτϊν. Σφμφωνα με το ςτρατιωτικό 

ιεραρχικό μοντζλο που τθρείται, κάκε Αρχθγόσ απεχκάνεται τουσ 

κατϊτεροφσ του ακριβϊσ γιατί είναι κατϊτεροι, και εκείνοι με τθν 

ςειρά τουσ απεχκάνονται εκείνουσ που βρίςκονται ακόμα πιο κάτω 

ςτθν ιεραρχία. Ο ελιτιςμόσ ςε αυτι τθν μορφι του είναι ποπ γιατί ςε 

μια τζτοιου τφπου δομι μπορεί να λειτουργιςει ςε οποιαδιποτε 

κζςθ κι αν βρίςκεται το υποκείμενο. Πλοι μποροφν να απεχκάνονται 

αυτοφσ που φανταςιακά βρίςκονται πιο κάτω. 

11. Ο θρωιςμόσ ωσ νόρμα. Οδθγεί ςτθν δογματικι λατρεία (cult) του 

κανάτου ο οποίοσ είναι δυςάρεςτοσ αλλά πρζπει να πραγματωκεί για 

να επζλκει, μζςω τθσ οδφνθσ, θ υπερφυςικι ευτυχία.  

12. Τοξικι αρρενωπότθτα (machismo). Εφόςον ο πόλεμοσ και ο κάνατοσ 

είναι ςχετικά μθ κακθμερινζσ ςυνκικεσ, θ προςοχι ςτρζφεται ςτθν 

ςεξουαλικι υπεροχι που οδθγεί ςε μιςογυνιςμό και δαιμονοποίθςθ 

τθσ μθ κανονικοποιθμζνθσ (cis, ετεροφυλόφυλθσ, vanilla42) 
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 Vanilla χαρακτθρίηονται από τθν BDSM κουλτοφρα οι ςυμβατικζσ ςεξουαλικζσ ι/και 
ςυναιςκθματικζσ ςχζςεισ, διαδράςεισ, πρακτικζσ που δεν περιλαμβάνουν «διαςτροφζσ» ι 
εκκεντρικότθτεσ όπωσ θ (ςυναινετικι) βία, το δζςιμο, ο εξευτελιςμόσ κλπ. Ο όροσ μπορεί να 
χαρακτθρίηει και φυςικό πρόςωπο, π.χ.: Μ’ αρζςει ο/θ Χ αλλά μου φαίνεται πολφ vanilla. 
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ςεξουαλικότθτασ. Και αφοφ κάποιεσ φορζσ το ςεξ είναι κι εκείνο 

ςχετικά μθ κακθμερινι ςυνκικθ, θ προςοχι ακολοφκωσ ςτρζφεται 

ςτο όπλο, ωσ υποκατάςτατο μιασ φαλλικισ εναςχόλθςθσ.  

13. Επιλεκτικόσ λαϊκιςμόσ. Ο Λαόσ του Ur-Fascism δεν είναι παρά ζνασ 

ςυλλογικόσ ρόλοσ που οι πολίτεσ-άτομα καλοφνται να επιτελζςουν 

αδιαμαρτφρθτα όταν χρειαςτεί, ενϊ ο Αρχθγόσ παριςτάνει τον 

εκφραςτι μιασ υπερβατικισ Κοινισ Γνϊμθσ, μονίμωσ αντιδραςτικισ 

προσ το υπάρχον ςφςτθμα.  

14. Ελεγχόμενθ και περιοριςμζνθ γλϊςςα (Newspeak43). Συγκεκριμζνο 

εφροσ εκφράςεων και λεξιλογικϊν αναφορϊν ϊςτε να περιορίηεται θ 

πολυπλοκότερθ ςκζψθ και κυρίωσ ο κριτικόσ ορκολογιςμόσ.    

Σφμφωνα με τθν ανάλυςθ του Eco, τα παραπάνω δεν είναι απαραίτθτο να 

ςυνυπάρχουν ςτον Ur-Fascism. Για του λόγου το αλθκζσ κάτι τζτοιο δεν είναι εφικτό 

μιασ και «τα ςτοιχεία αυτά δεν μποροφν να οργανωκοφν εντόσ ενόσ ςυςτιματοσ∙ 

πολλά από αυτά είναι αντικετικά μεταξφ τουσ» (Eco 1995, ς.5). Ωςτόςο, αρκεί ζνα 

μόνο από τθν λίςτα για να υποδθλϊςει τθν φπαρξθ του νεοφαςιςμοφ ςτθν εκάςτοτε 

ςυνκικθ. 

Αν και θ Alt Right αποτελείται από δεκάδεσ παρακλάδια και κατθγορίεσ 

ομάδων με ςχετικζσ ιδεολογικζσ διαφορζσ, δεν μποροφμε παρά να αναγνωρίςουμε 

ότι ςυγκεκριμζνα ςτοιχεία τουσ, αυτά που ςυμπεριλαμβάνονται ςτθν ανάλυςθ του 

Eco, είναι κοινά και διαχρονικά. Από τθν ανάγνωςθ τθσ  W E S T H E T I C A, μάλιςτα, 

προκφπτει πωσ τα ςτοιχεία αυτά είναι ςυνειδθτά θ βάςθ τθσ προπαγάνδασ ςτθν 

οποία ςτοχεφει θ ςυνειδθτι παραγωγι memes τθσ Alt Right. Κάποια από αυτά 

προςανατολίηονται προσ «τθν προτίμθςθ ςτον ολοκλθρωτιςμό αντί για τθν 

δθμοκρατία, ςτον επιςτθμονικό ρατςιςμό και μιςογυνιςμό κάτω από τθν 

ευκολοχϊνευτθ ετικζτα “ανκρϊπινθ βιοποικιλότθτα”, και ςτθν καχυποψία απζναντι 

ςε ό,τι αντιλαμβάνονται (ςς.: τα υποκείμενα) ωσ πολιτιςμικι θγεμονία τθσ αριςτεράσ 
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 Τα Newspeak είναι θ γλϊςςα τθσ Oceania, του φανταςτικοφ κράτουσ που βρίςκεται υπό 
τον ολοκλθρωτιςμό του Κόμματοσ ςτο μυκιςτόρθμα του George Orwell 1984 (1949). Θ γλϊςςα 
δθμιουργικθκε ςφμφωνα με τισ επιταγζσ του Αγγλικοφ Σοςιαλιςμοφ (Ingsoc) και δομικθκε με 
περιοριςμοφσ γραμματικοφσ, λεξιλογίου, ςυντακτικοφ κλπ. Ρρόκειται για μια ελεγχόμενθ γλϊςςα με 
ςκοπό τθν αποτροπι τθσ ανάπτυξθσ τθσ κριτικισ ςκζψθσ, τθσ προςωπικότθτασ, τθσ ζκφραςθσ και τθσ 
ελεφκερθσ βοφλθςθσ, ςτοιχεία τα οποία προςλαμβάνονται ωσ απειλθτικά από το κακεςτϊσ του 
Μεγάλου Αδερφοφ.  
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όπωσ ςτοιχειοκετοφνται ςτισ φιλελεφκερεσ κλίςεισ των ςυμβατικϊν media, τθσ 

βιομθχανίασ τθσ διαςκζδαςθσ και τθσ ακαδθμίασ» (Ambedkar 2017).  

Ππωσ αναφζρκθκε προθγουμζνωσ, το ζγγραφο που πλιρωσ τιτλοφορείται ωσ 

W E S T H E T I C A/F A S H T H E T I C (χ.χ.) και κυκλοφορεί ςτουσ online τόπουσ, είναι 

αδιαμφιςβιτθτα ζνα αναλυτικό εγχειρίδιο χριςθσ από ανϊνυμο δθμιουργό, που 

κακοδθγεί χριςτεσ εντόσ τθσ δεξαμενισ των οπαδϊν τθσ Εναλλακτικισ Δεξιάσ ωσ 

προσ τθν παραγωγι memes προπαγάνδασ τθσ ευρφτερθσ νεοφαςιςτικισ 

ιδεολογίασ44. Αν κζλουμε να είμαςτε εντελϊσ ειλικρινείσ, πρζπει να παραδεχτοφμε 

πωσ υπάρχει θ ςοβαρι περίπτωςθ το εγχειρίδιο να είναι προϊόν ειρωνείασ, χιοφμορ ι 

ζνα performance ζργο που ακολουκεί τθν ςτρατθγικι τθσ υπερταφτιςθσ 

(overidentification) και τθσ υπονομευτικισ κατάφαςθσ (subversive affirmation), 

μζκοδοι εξαιρετικά αρεςτζσ ςτα τρολ υποκείμενα που μετζχουν τθσ 

κυβερνοκουλτοφρασ. Άλλωςτε, θ επίκεςθ ςτθν πολιτικι ορκότθτα μζςω τθσ 

transgressive ρθτορικισ ιταν εξαρχισ το νζκταρ τθσ Alt Right ενϊ ταυτόχρονα είναι ο 

λόγοσ για τον οποίο μασ είναι τόςο δφςκολο να κατθγοριοποιιςουμε τα άτομα που 

ςυμμετζχουν ενεργά ςτθν νεοφαςιςτικι online κουλτοφρα με παραδοςιακοφσ 

δθμογραφικοφσ όρουσ, αφοφ γφρω από τισ αφθγιςεισ τθσ ςυςπειρϊνονται, πζρα 

από εκείνουσ που ζχουν ςυνειδθτι εκνικιςτικι και ρατςιςτικι ιδεολογικι βάςθ, και 

ζνα τεράςτιο ποςοςτό χρθςτϊν που αςπάηονται τθν ειρωνεία, το χιοφμορ, τθν 

πρόκλθςθ και τθν ιδεολογικι αποςτακεροποίθςθ ωσ μόνθ πολιτικότθτα. Εξαιρετικό 

παράδειγμα αυτισ τθσ πρακτικισ είναι θ ρθτορικι του Milo Yannopoulos. 
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 Θ χριςθ τθσ λζξθσ «ιδεολογία» εδϊ δεν με ικανοποιεί εννοιολογικά μιασ και προχποκζτει 
μια ενιαία φιλοςοφθμζνθ πολιτικι κζςθ και, όπωσ αναφζρκθκε πιο πάνω, ο νεοφαςιςμόσ δεν ζχει μία 
τζτοια κακϊσ αποτελεί περιςςότερο μόρφωμα, ωςτόςο κα εξακολουκιςω να τθν τοποκετϊ 
ςυνειδθτά ςτο κείμενο, ελλείψει καταλλθλότερθσ.   

Εικόνα 6 



 
 

70 
 

 

Ραρ’ όλο, λοιπόν, που δεδομζνα το κοινό του νεοφαςιςμοφ και τθσ Alt Right 

δεν είναι ςυνεκτικό αναφορικά με τθν ιδεολογία και δεν μπορεί να οριςτεί με 

κοινωνιολογικοφσ όρουσ ανάλυςθσ προφίλ, δεν ςθμαίνει πωσ δεν εκφράηει 

ςυλλογικά ζνα αιςκθτικοποιθμζνο ιδεολογικό μόρφωμα. Γι’ αυτόν ακριβϊσ τον λόγο 

αποφάςιςα πωσ δεν κα πρζπει πραγματικά να με απαςχολεί για τθν υπόκεςι μου 

κατά πόςο θ W E S T H E T I C A είναι ζνα εγχειρίδιο αυκεντικισ προπαγάνδασ ι μια 

ειρωνικι τρολιά. Ακόμα κι αν ςυμβαίνει το δεφτερο, θ τόςο επιτυχθμζνθ χριςθ τθσ 

υπερταφτιςθσ, κεωρϊ ότι, μου δίνει μεκοδολογικά το ελεφκερο να χρθςιμοποιϊ το 

παράδειγμα αυτό ςαν αντικείμενο προσ ανάλυςθ, αφοφ οι δυιςμοί αλθκινό/ψεφτικο, 

αςτείο/ςοβαρό, αυκεντικό/μίμθςθ είναι αμελθτζεσ μεταβλθτζσ όχι μονάχα ςτισ 

κυβερνοκουλτοφρεσ αλλά και εν γζνει ςτθν ςφγχρονθ εποχι τθσ μετα-αλικειασ.  

Ασ αρχίςουμε όμωσ να βλζπουμε ςυγκεκριμζνεσ οπτικοποιιςεισ αυτισ τθσ 

νζασ πολιτικότθτασ για τθν οποία μιλάμε.  

 

 

 

 

«Το ηιτθμα είναι να ςυνκζτουμε τα ιδθ υπάρχοντα ςτυλ για να ταιριάηουν 

ςτουσ ςκοποφσ μασ, όχι απλά να τα αναπαράγουμε» (W E S T H E T I C A, ς. 2). Θ 

πρϊτθ οδθγία του εγχειριδίου ειςάγει τουσ ενδιαφερόμενουσ ςτθν μζκοδο ςφνκεςθσ 

ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΑΠΟ ΕΔΩ ΚΑΙ ΚΑΩ ΟΙ ΕΙΚΟΝΕΣ ΠΟΤ ΠΕΡΙΕΧΟΝΑΙ ΕΙΝΑΙ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΙΚΕΣ ΚΑΙ ΙΣΩΣ ΠΡΟΚΑΛΕΣΟΤΝ ΔΤΣΦΟΡΙΑ 

 

Εικόνα 7 
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των ςθμείων που χρθςιμοποιοφνται, τονίηοντασ πωσ για να ςτραφεί θ προςοχι από 

τον προοδευτιςμό45 ςε πιο παραδοςιακζσ ιδζεσ, είναι χριςιμο να χρθςιμοποιοφνται 

κλαςικζσ αναφορζσ, όπωσ αρχαιοελλθνικά, ρωμαϊκά και γοτκικά αγάλματα.  

Ωςτόςο αυτό που πραγματικά προκαλεί ςτο μοντζρνο υποκείμενο το αίςκθμα 

τθσ νοςταλγίασ, είναι θ «–wave αιςκθτικι» (W E S T H E T I C A, ς. 2), μιασ και 

αποτελεί το πρόςφατο παρελκόν του ςφγχρονου εν ηωι ανκρϊπου, με το οποίο 

μπορεί να ταυτιςτεί περιςςότερο. Θ προςοχι, δθλαδι, πρζπει να είναι επιςταμζνθ 

ϊςτε να μθν χακεί θ ιςορροπία μεταξφ τθσ νοςταλγικισ αναπαράςταςθσ και του 

υπεροπτικοφ κλαςικιςμοφ, ενϊ απ’ το ςυγκείμενο πρζπει να προωκείται και το 

αίςκθμα τθσ ιςτορικότθτασ ωσ λευκι, δυτικι πολιτιςμικι κλθρονομιά.  

 

Εικόνα 8 

Ο Μοντερνιςμόσ, όπωσ ειπϊκθκε πιο πάνω, αποτελεί ςυνεχϊσ αντικείμενο 

κριτικισ για τον online νεοφαςιςμό. Στο εγχειρίδιο ςτθρίηεται θ χριςθ τθσ 

μεταμοντζρνασ ειρωνείασ τθσ vaporwave αιςκθτικισ, μιασ μεταμιλζνιουμ online 

υποκουλτοφρασ που αιςκθτικοποιεί τθν νοςταλγία των δεκαετιϊν ’80 και ’90 για να 

παράγει με ανατρεπτικό (subversive) τρόπο αντικαταναλωτικι κριτικι μζςω τθσ 
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 Θ λζξθ που χρθςιμοποιείται ςτθν W E S T H E T I C A είναι progressivism και είναι ςε 
ειςαγωγικά. 
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εικονοποίθςθσ μιασ κρεμ-παςτζλ, οκνθρισ και εμμονικισ με τθν αιςκθτικι, post-

internet καταναλωτικισ δυςτοπίασ. 

Αντίςτοιχα με τθν vaporwave τάςθ, ανάμεςα ςτα κζματα που προτείνει ο/θ 

δθμιουργόσ του οδθγοφ ςυμπεριλαμβάνονται, όπωσ αναφζρκθκε μια ρετρϊ ‘80s 

neon ηωντάνια, εςκεμμζνα ακατζργαςτθ DIY τεχνοτροπία, φουτουριςτικά ςτοιχεία 

ςυνδυαςτικά με κλαςικι ελλθνο-ρωμαϊκι αιςκθτικι γιατί «θ ζμφαςθ ςτα αιςκθτικά 

ςτοιχεία βοθκάει να διαχωριςτεί θ λευκι ταυτότθτα από χοντρο-

κακυςτερθμζνουσ/ςκινάδεσ και φλωρο-κερατάδεσ ςυντθρθτικά τςουτςζκια 

προκειμζνου να κερδίςει μεγαλφτερθ απιχθςθ» (W E S T H E T I C A, ς. 5).   

Θ W E S T H E T I C A παςχίηει να εξθγιςει όςο το δυνατόν καλφτερα για ποιον 

λόγο είναι ςθμαντικι θ ςυνοχι και θ ςυνζπεια τόςο ςε ρθτορικό όςο και ςε 

αιςκθτικό επίπεδο, τονίηοντασ ςυχνά πυκνά πωσ θ παραγωγι προπαγανδιςτικϊν 

μιμιδίων είναι το όπλο με το οποίο μποροφν να ςυμμετζχουν οι μζτοχοι τθσ 

κυβερνοκουλτοφρασ ςτθν ιδεολογικι μάχθ και ςυνεπϊσ να διαμορφϊνουν και 

εκείνοι το πολιτικο-κοινωνικό ςυγκείμενο. Αυτά τα memes δεν πρζπει να είναι μόνο 

μια αναπαραγωγι των τάςεων όπωσ ςυμβαίνει με τα μαηικά παραγόμενα προϊόντα 

τθσ ςυμβατικισ δθμοφιλοφσ κουλτοφρασ. Αντίκετα, αυτό που τα κάνει να 

διαφοροποιοφνται από τα «normie» memes είναι «θ Αλικεια που διατρζχει τα 

αιςκθτικά ιδεϊδθ, αφοφ είναι ανεξίτθλθ και υπερβατικι» (W E S T H E T I C A, ς. 6). 

 

Εικόνα 9 
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Ενδιαφζρον ζχει, ςε αυτό το ςθμείο να παρατθριςουμε ότι θ ολιςτικι 

ενςωμάτωςθ ςτοιχείων τθσ ποπ κουλτοφρασ ωσ ςφμβολα τθσ δεξιάσ ιδεολογίασ, 

ακραίασ ι πιο μετριοπακοφσ, δεν ζχει ςυμβεί αποκλειςτικά εξ αιτίασ τθσ ίδιασ τθσ 

χριςθσ των ςυμβόλων από τουσ alt right παραγωγοφσ content. Αντικζτωσ, 

κακοριςτικό ρόλο ζπαιξε και θ αδυναμία του mainstream κοινοφ και των Μζςων του 

να αντιλθφκοφν τθν ειρωνεία ωσ αυτοςκοπό, ςυνκικθ θ οποία χαρακτθρίηει ζνα 

πολφ μεγάλο ποςοςτό από τα memes που κατθγοριοποιικθκαν ωσ δεξιά 

προπαγάνδα. Θ χριςθ του Pepe the Frog και ο χαρακτθριςμόσ του ωσ ςφμβολο 

ρθτορικισ μίςουσ τον Σεπτζμβριο του 201646 από τθν ADL (Anti-Defamation League) 

ιταν για τθν alt right θ ςφραγίδα που πιςτοποίθςε επιςιμωσ τθν διαφορά ανάμεςα 

ςτουσ πολίτεσ-μετόχουσ τθσ κυβερνοκουλτοφρασ και ςτουσ πολίτεσ-normies. 
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 Για περιςςότερα βλζπε https://www.adl.org/education/references/hate-symbols/pepe-the-
frog 

Εικόνα 10 

Εικόνα 11 
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Το ηιτθμα ωςτόςο δεν είναι κατά πόςο μπορεί να κεωρθκεί ζνα ακϊο ςκίτςο, 

που ςαν ζργο ουδεμία ςχζςθ ζχει με τον αντιςθμιτιςμό και τον ρατςιςμό, ωσ 

ςφμβολο ρθτορικισ μίςουσ, αλλά αν οι είρωνεσ ςτρατιϊτεσ τθσ Εναλλακτικισ Δεξιάσ 

μποροφν να δθμιουργιςουν μια τάςθ τόςο μεγάλθ και διαμορφωτικι για το 

ςφγχρονο ςυγκείμενο ϊςτε να κινθκοφν οι κεςμικοί μθχανιςμοί εναντίον τθσ. Το 

χάοσ ωσ πολεμικι τακτικι, άλλωςτε, εκτιμάται αρκετά ςτουσ νεοφαςιςτικοφσ 

κφκλουσ, ανεξαρτιτωσ τθσ online ι offline φπαρξισ τουσ.  

Εικόνα 12 
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Εικόνα 14 

Εικόνα 13 
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Θ ανάμιξθ τθσ γραφικότθτασ, με τθν δθμοφιλι κουλτοφρα και τον ρατςιςμό 

ςε όλεσ του τισ εκφάνςεισ, είναι για πολλζσ και πολλοφσ ο τρόποσ που 

αιςκθτικοποιείται ο φαςιςμόσ ςτο ςφγχρονο Ραράδειγμα. Είναι αυτό που «κάνει το 

μίςοσ αξιαγάπθτο και παρζχει μια αξιολάτρευτθ και αβλαβι εικόνα θ οποία 

αποςτειρϊνει και αποκρφπτει τισ πιο τρομακτικζσ ιδζεσ και καταβολζσ τθσ» 

(Stanovsky 2017). «Υπάρχουν ςυγκεκριμζνα πράγματα ςτα οποία οι άνκρωποι 

ανταποκρίνονται ςε φυςικό επίπεδο, και είναι πολφ ιςχυρότερα από τθν 

διανοθτικοποίθςθ» (W E S T H E T I C A, ς. 7). Είναι λογικό αυτό το παιχνίδι τθσ 

υφαρπαγισ των ςυμβόλων και τθσ μετατροπισ τουσ ςε κάτι ειδεχκζσ για τθν ίδια τθν 

δθμοκρατία, να εξιτάρει υπερβολικά όχι μονάχα τουσ αρνθτζσ τθσ αλλά και τουσ 

ςκεπτικιςτζσ ι ακόμα και τουσ αναποφάςιςτουσ.  

Κάποια απ’ τα πρόςφατα και πιο επιτυχθμζνα παραδείγματα τθσ παιγνιϊδουσ 

διάκεςθσ που διακατζχει τθν επικοινωνία τθσ Εναλλακτικισ Δεξιάσ και των ομάδων 

και ατομικοτιτων που ςυςπειρϊνονται γφρω τθσ, εκτόσ από τθν αναγωγι του Pepe 

ςε αμφιλεγόμενο ςυμβολιςμό, υπιρξε και θ προςπάκεια για να ςυμβεί το ίδιο με τθν 

ποπ δθμιουργό Taylor Swift, αλλά και με ακόμα πιο κοινά και κακθμερινά 

αντικείμενα, όπωσ είναι το γάλα και τα άςπρα πόλο μπλουηάκια. Για τθν ιςτορία, το 

meme που ςχετίηεται με τθν δθμοφιλι ςταρ άρχιςε να κυκλοφορεί περίπου το 2013, 

από ζναν λογαριαςμό ςτο Pinterest (αποδόκθκε ςτθν, τότε, ζφθβθ χριςτρια Emily 

Pattinson, aka @piratemily και νυν @poopcutie) ο οποίοσ δθμιοφργθςε και 

διαμοιραηόταν φωτογραφίεσ τθσ Swift ςυνοδευόμενεσ από αποφκζγματα του Hitler, 

του Stalin και του Bin Laden, ςαν αςτείο47. Αμζςωσ το meme ζγινε δθμοφιλζσ και θ 

«ςκοτεινι» πλευρά του ίντερνετ (4chan, Reddit) το υιοκζτθςε παραλλάςοντάσ το με 

τζτοιο τρόπο ϊςτε ςτίχοι από τα τραγοφδια τθσ Swift να ςυνοδεφουν πορτρζτα του 

Hitler. Το μιμίδιο επανιλκε ςτθν επικαιρότθτα από «λευκοφσ ρατςιςτζσ τθσ “alt-

right”, μιασ περικωριακισ ομάδασ ενόσ κινιματοσ που ςυχνά χρθςιμοποιεί το 

χιοφμορ και φόρουμ ςαν το 4chan για τθν διάδοςθ τθσ ιδεολογίασ του» (Andrews 
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 Ρθγι: Buzzfeed Media. Ανακτικθκε 13/05/2018 από 
https://www.buzzfeed.com/ailbhemalone/a-pinterest-user-has-been-attributing-hitler-quotes-to-
taylo?utm_term=.uqXzj1JxKj#.oopBpalA7p. 

https://www.buzzfeed.com/ailbhemalone/a-pinterest-user-has-been-attributing-hitler-quotes-to-taylo?utm_term=.uqXzj1JxKj#.oopBpalA7p
https://www.buzzfeed.com/ailbhemalone/a-pinterest-user-has-been-attributing-hitler-quotes-to-taylo?utm_term=.uqXzj1JxKj#.oopBpalA7p
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2015)48. Σφμφωνα με τθν αρκρογραφία και κάποια ρεπορτάη, αλλά και όπωσ 

αναπαράχκθκε από λογαριαςμοφσ χρθςτϊν και mainstream viral Μζςων, θ 

Εναλλακτικι Δεξιά επζλεξε, χωρίσ να είναι ξεκάκαρο αν είναι ειρωνικό ι όχι, τθν 

Swift ςαν ςφμβολο του αγϊνα τθσ «με τον ίδιο τρόπο που ζγιναν “γκζι ςφμβολα” θ 

Cher ι Barbra Streisand» (Andrews 2015), πλαιςιϊνοντάσ τθν ωσ Άρια Πριγκίπιςςα.  

 

Εικόνα 15 
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 Ρθγι: The Washington Post. Ανακτικθκε 13/05/2018 από 
https://www.washingtonpost.com/news/morning-mix/wp/2016/05/25/alt-right-white-supremacists-
have-chosen-taylor-swift-as-their-aryan-goddess-icon-through-no-fault-of-her-
own/?noredirect=on&utm_term=.ca47ec084257  

Εικόνα 16 

https://www.washingtonpost.com/news/morning-mix/wp/2016/05/25/alt-right-white-supremacists-have-chosen-taylor-swift-as-their-aryan-goddess-icon-through-no-fault-of-her-own/?noredirect=on&utm_term=.ca47ec084257
https://www.washingtonpost.com/news/morning-mix/wp/2016/05/25/alt-right-white-supremacists-have-chosen-taylor-swift-as-their-aryan-goddess-icon-through-no-fault-of-her-own/?noredirect=on&utm_term=.ca47ec084257
https://www.washingtonpost.com/news/morning-mix/wp/2016/05/25/alt-right-white-supremacists-have-chosen-taylor-swift-as-their-aryan-goddess-icon-through-no-fault-of-her-own/?noredirect=on&utm_term=.ca47ec084257
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Ιταν τόςο επιτυχθμζνθ αυτοφ του είδουσ θ οικειοποίθςθ ενόσ ποπ προϊόντοσ 

ςτο δεδομζνο χωροχρονικό ςθμείο, που προκάλεςε μεγάλων διαςτάςεων 

αναταραχι, όχι μόνο ςτον κόςμο των κοινωνικϊν δικτφων αλλά και τθσ ςυμβατικισ 

δθμοςιογραφίασ και αρκρογραφίασ. Γράφτθκαν αναλφςεισ επί αναλφςεων, οι 

περιςςότερεσ από αυτζσ αναγνϊριςαν ωσ μθ πραγματικό γεγονόσ το ότι θ Taylor 

Swift αςπάηεται ιδεολογικά το νεοφαςιςμό, ωςτόςο δεν δίςταςαν να εντοπίςουν ςτισ 

πρόςφατεσ δθμιουργίεσ τθσ (ειδικότερα ςτο βίντεο κλιπ του τραγουδιοφ Look what 

you made me do) κεματικζσ και ςυμβολιςμοφσ που παραπζμπουν ςε ρατςιςτικζσ 

αναπαραςτάςεισ και εικονοποιιςεισ. Είναι τζτοια θ κζρμθ με τθν οποία 

επανακωδικοποιικθκε το ςυγκείμενο τα τελευταία χρόνια που οι κεωρίεσ 

ςυνομωςίασ βρικαν εφφορο ζδαφοσ, ξζφυγαν από τα chat rooms των blogs και 

επεκτάκθκαν με τθν ςειρά τουσ ςτθν ςφγχρονθ δθμοφιλι κουλτοφρα προκαλϊντασ 

ςφγχιςθ και κολϊνοντασ ακόμθ περιςςότερο το όριο ανάμεςα ςτθν ειρωνεία και τθν 

γεγονικότθτα.  

 Από αυτι τθν ςυνκικθ αντλοφν ευχαρίςτθςθ οι υπζρμαχοι του χιοφμορ, τθσ 

πρόκλθςθσ και τθσ αποςτακεροποίθςθσ, είτε είναι ακροδεξιοί ιδεολόγοι τθσ Alt 

Right, είτε viral ποπ περςόνεσ, υπζρμαχοι τθσ ελευκερίασ του λόγου και ενάντιοι ςτθν 

πολιτικι ορκότθτα, που ενϊ αδιαμφιςβιτθτα ανικουν ςτο ςυντθρθτικό φάςμα 

(social-liberal conservatives, libertarians), διαχωρίηουν τθν κζςθ τουσ από τισ τελείωσ 

ριηοςπαςτικζσ απόψεισ του πόλου τθσ Εναλλακτικισ Δεξιάσ, και τοποκετοφνται ςτον 

απζναντι, ονομάηοντασ εαυτοφσ  Alt Light. Ο ςυγκεκριμζνοσ πολφ ενδιαφζρων 

αυτοπροςδιοριςμόσ, οδθγεί ςε ζναν διαχωριςμό ιδεϊν που ζχει αγνοθκεί ςχετικά 

από τθν mainstream ανάλυςθ και κατθγοριοποίθςθ των υποκειμζνων που 

απαρτίηουν το online δεξιό φαινόμενο.  Ππωσ παςχίηει να εξθγιςει ο Gavin McInnes, 

viral περςόνα και υπζρμαχοσ τθσ διάκριςθσ Alt Right/Alt Light, ςτο βίντεο-podcast του 

Gavin McInnes: What is the Alt-Right? (αναρτικθκε 07/04/2017 ςτο ςυντθρθτικό 

YouTube κανάλι Rebel Media), οι δφο πλευρζσ είναι άκρωσ αντικετικζσ ςε πολλά 

ςθμεία ςχετικά με τισ ιδζεσ τουσ, γι’ αυτό άλλωςτε βρίςκονται ςτουσ δφο αντίκετουσ  

πόλουσ τθσ ςυντθρθτικισ πολιτικότθτασ. «Υπάρχει μια κακοριςτικι γραμμι εδϊ πζρα 

που διαχωρίηει αυτζσ τισ δφο ομάδεσ» (McInnes, 2017). 
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Εικόνα 17 

Θ διαφορά αυτι ωςτόςο εξατμίηεται όςον αφορά τθν αγάπθ που ζχουν και οι 

δφο πόλοι ςτθν προαναφερκείςα εννοιολογικι αποςτακεροποίθςθ και ςτθν τακτικι 

του transgression. Στο ίδιο βίντεο ο McInnes παραδζχεται πωσ, αν μποροφμε να 

μιλάμε για κάτι ενοποιθτικό μεταξφ των δφο ομάδων, κάτι τζτοιο αποτελεί ςίγουρα θ 

ευχαρίςτθςθ που προκαλοφν ςφμβολα όπωσ o Pepe, θ Taylor Swift, ζνα λευκό πόλο 

μπλουηάκι ι ζνα ποτιρι γάλα, γιατί ακριβϊσ χρθςιμοποιοφνται για να κοροϊδζψουν 

όςουσ/εσ τα παίρνουν ςτα ςοβαρά∙ τουσ normies. «Κοροϊδεφουμε εςάσ, επειδι 

πιςτεφετε ότι τα πάντα είναι ρατςιςτικά. Οπότε, απλά παίρνουμε ζνα φωτάκι-λζιηερ, 

πθγαίνουμε ςτο ςοφπερ-μάρκετ και λζμε: Αα, 

γάλα. Κι εςείσ φωνάηετε: ΑΑΑΑ! ΓΑΛΑ!!! ΓΑΛΑ!!! 

Σασ κάνουμε να κυνθγάτε τθν ίδια τθν ουρά ςασ 

ςαν φανατιςμζνο τςιουάουα» (McInnes, 2017).  

 Εικόνα 18 
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Είναι κοινι παραδοχι ςτουσ viral κφκλουσ ότι με αφορμι τθν προεκλογικι 

περίοδο του 2016, θ παραγωγι πολιτικϊν και ιδεολογικϊν μιμιδίων βοικθςε το 

mainstream κοινό να καταλάβει πωσ θ εποχι τθσ μετα-αλικειασ ζχει εδραιωκεί για 

τα καλά. Μία ςυνκικθ που για τουσ μετόχουσ παραμελθμζνων και κρυπτικϊν, μζχρι 

πρόςφατα, υποκουλτοφρων είναι κακθμερινότθτα λίγο λιγότερο από δφο δεκαετίεσ 

τϊρα, για τθν κανονικότθτα υπιρξε ζκπλθξθ και ςυνειδθτοποίθςθ μιασ μεταςτροφισ 

ενόσ παραδείγματοσ που τθν ζχει αφιςει κατά κάποιον τρόπο πίςω του. Δεν είναι 

παράλογο που για τα παραδοςιακά και ςυμβατικά Media αλλά και για τθν παγκόςμια 

διανόθςθ, μζχρι πριν λίγο καιρό, θ εμπιςτοςφνθ ςτθν ψθφιακι εποχι και ο τεχνο-

οπτιμιςμόσ που ζδειχνε ςτθν τεχνο-ουτοπία βαςιηόταν αποκλειςτικά ςτα 

παραδείγματα τθσ «φωτεινισ» πλευράσ του ίντερνετ, όπωσ θ πολιτικι αυτό-

οργάνωςθ ςχετικι με διεκδικιςεισ ταυτοτικϊν δικαιωμάτων, θ δθμοςιογραφία των 

πολιτϊν και τα ανεξάρτθτα ειδθςεογραφικά blogs που άςκθςαν μια πιο δραςτικι 

κριτικι ςτισ κεςμικζσ δομζσ αλλά και θ εργαλειοποίθςθ των κοινωνικϊν δικτφων με 

ςκοπό τον ακτιβιςμό.  

Θ αλικεια είναι πωσ υπιρξαν αρκετοί διορατικοί μελετθτζσ και ερευνιτριεσ 

που υποςτιριξαν τθν άποψθ πωσ θ φφςθ τθσ μεςοποιθμζνθσ κοινωνίασ 

περιλαμβάνει και τισ δφο πλευρζσ του online κόςμου και δεν είναι ςωςτό 

μεκοδολογικά να διαχωρίηουμε τθν μία από τθν άλλθ ωσ λιγότερο αντιπροςωπευτικι 

για το κοινωνικό ςϊμα. Είτε μιλάμε για ζναν ςτρατό από τρολ με φαςίηουςα 

ρθτορικι είτε για μια δυναμικι και ςυμμετοχικι ςτθν δθμοκρατία digital 

citizenship,49 αναφερόμαςτε ςε δφο πτυχζσ τθσ ίδια ςυνκικθσ, κι αυτό δεν είναι 

παρά θ απόδειξθ πωσ θ «πραγματικότθτα» ωσ ςφςτθμα, ζχει υπερβεί κατά πολφ τθν 

«φυςικότθτα» (physicality) κι ζχει επεκτακεί και εγκαταςτακεί, εγκολπϊνοντασ με 

άνεςθ τθν ψθφιακότθτα. Αυτι θ ςυςτθμικότθτα είναι κατ’ εξοχιν ο λόγοσ που οι 

online αναδράςεισ (feedback) προκαλοφν αλλαγζσ ςτθν offline ροι, αφοφ 

διοχετεφονται χωρίσ εμπόδιο πια, εξαιτίασ τθσ μεςοποίθςθσ τθσ εμπειρίασ, και 

παίηουν ςθμαίνοντα ρόλο ςτον κακοριςμό του κϊδικα τθσ επικοινωνίασ και άρα τθσ 

αντιλθπτικισ προςζγγιςθσ τθσ ανκρϊπινθσ ςυνκικθσ.         

                                                      
49

 Για περιςςότερα Mossberger, K., Tolbert, C. J. & McNeal, R. S. (2007).Digital citizenship: The 
Internet, society, and participation. MIt Press. 
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Στθν ουςία, αυτι ακριβϊσ είναι θ κεωρθτικι βάςθ τθσ εννοιολογικισ 

υφαρπαγισ των κανονικοποιθμζνων ςυμβολιςμϊν από τουσ μετόχουσ τθσ 

κυβερνοκουλτοφρασ. Επρόκειτο ανζκακεν για ζνα ςαμποτάη τθσ κανονικότθτασ, που 

λειτουργεί είτε ςε ςυνειδθτό είτε ςε αςυνείδθτο επίπεδο, πάντα όμωσ κακοριςτικά 

και διαμορφωτικά. Ρροκαλϊντασ μια μθ ςυνθκιςμζνθ αντίδραςθ, ο ςαμποτζρ 

αναγκάηει το ςφςτθμα να δθμιουργιςει καινοφριουσ κανόνεσ αναφορικά με τθν 

είςοδο του νζου δεδομζνου και να ενεργιςει παράγοντασ νζα πλθροφορία και 

αναδιοργανϊνοντασ τθν παλιά. Οι δρόμοι, από εκεί και πζρα είναι δφο: είτε το 

ςφςτθμα απορρίπτει το νζο ςτοιχείο, είτε το ενςωματϊνει, υιοκετϊντασ το ςαν 

μζροσ του. Ωςτόςο, ό,τι απ’ τα δυο κι αν ςυμβεί, ενεργοποιείται ακριβϊσ θ ίδια 

διεργαςία: τθσ αναδιοργάνωςθσ, τθσ κίνθςθσ και των νζων αναδυόμενων 

ςυμπεριφορϊν (emergent behaviors). Είναι ζνα ςυνεχζσ παιχνίδι ρόλων το οποίο 

παίηεται τακτικά ανάμεςα ςτουσ κόμβουσ τθσ επικοινωνίασ και, ομολογουμζνωσ, αν 

αφιςουμε απ’ ζξω το τρομερό φορτίο τθσ ιδεολογίασ και το περιεχόμενο τθσ 

ρθτορικισ που τθν αφορά, είναι εξωφρενικά ενδιαφζρον αναφορικά με τουσ 

μθχανιςμοφσ και τισ ςτρατθγικζσ του. Και, τελικά, είναι μονάχα λογικό τα υποκείμενα 

που ιντριγκάρονται από αυτι τθν φφςθ του παιχνιδιοφ να είναι εκείνα που ζχουν 

γαλουχθκεί ςτθν κυβερνοκουλτοφρα ωσ fans, bloggers και gamers, και οι ψθφιακοί 

ικαγενείσ των νεαρότερων γενιϊν, μιασ και αποτελοφν αδιαμφιςβιτθτα το κατ’ 

εξοχιν αυκεντικό κοινό τθσ πολυςχιδοφσ αυτισ ςκθνισ.  
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